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РАЗЫСКИВАЮТСЯ 
СТАРЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 



здаНё 



производитель - любой 
модель - любая 
возраст - любой 



ВОЗНАГРАЖДЕНИЕ 




' Размер вознаграждения зависит от стоимости приобретаемого нового системного блока ТОМ 
и включает все скидки. Вознаграждение не выплачивается в денежном эквиваленте. 



тем 

Ех&те, рзооо расширьте горизонты! 

на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 с тактовой частотой 3,06 ГГц 

ТОМ Ехігепле Р 3000 и высокопроизводительный процессор Іпіеі® Репііипл® 4 
с технологией НТ позволит Вам расширить творческие возможности и сократить 
время обработки цифровых изображений и редактирования видеоданных. 
Теперь компьютер Ехігете Р 3000 подходит для Вас и Вашего активного образа жизни 




Вы хотите новый компьютер, но не знаете, что сделать со старым? 

Вам не придется выкидывать Ваш старый компьютер или пытаться распродать по частям на рынке. 

С 1 апреля по 31 мая в магазинах сети "Техмаркет-Компьютерс" Вы можете заменить свой старый системный блок, любой 
модели, на новый компьютер из серии ТОМ с доплатой. Подробности по телефону: 363-9333 и на сайте ѵ\ллллл*есНтагке1.ш 



КОМПЬЮТЕРНЫЕ МАГАЗИНЫ ТЕХМАРКЕТ-КОМПЬЮТЕРС: 



м. «Динамо» ул. 8 Марта, д. 10, стр. 1, тел: 363-9333 

м. «Красносельская» ул. Русаковская, д. 2/1, тел: 264-1234, 264-1333 

м. «Каховская» Симферопольский б-р, д. 20А, тел: 310-6100 

м. «Сокол» ул. Новопесчаная, д. 11, тел: 157-5392, 157-4283 

м. «Савеловская» ВКЦ «Савеловский», павильон 0-38, тел: 784-6485 

м. «Полежаевская» Хорошевское ш., д. 72, корп.1, тел: 941-0176 940-2322 

м. «Дмитровская» ул. Башиловская, д. 29, тел: 257-8268 

м. «Братиславская» ул. Братиславская д. 16, стр. 1, тел: 347-9638 



Интернет-магазин: ѵѵѵѵѵѵ.5000.ги - бесплатная доставка заказа 

Сервис-центр: ул. 8 Марта д. 3, е-таіі: зегѵісе@ЮсІітагке1.ги 



ТЕХЕШИ] 



компьютере 







+БРАТСКАЯ МОГИЛА+ 




Что ты отвечаешь, когда тебе говорят "Христос воскрес"? 
Лично я теряюсь и бормочу что-то типа "Возможно... не 
уверен...". Сразу вспоминается анекдот про Пасху 2030 
года, где два попа приветствуют друг друга: "Аллах 
Акбар!" - "Воистину Акбар!". Ну почему, почему у нас так 
любят всякие внешние проявления религиозности, причем на те же 
десять заповедей, например, весь народ кладет с большим 
прибором?! Ты много знаешь людей, которые живут по христианским 
заветам? Я - ни одного. Зато если где-нибудь в общественном месте 
ляпнуть: "Я атеист, в Бога не верю", на тебя все посмотрят как на 
больного атипичной пневмонией. Блин, если чувак смотрит ночные 
телесериалы под названием "Крестный ход", празднует Рождество и 
Пасху, пытается (пусть и безуспешно) соблюдать пост - он христианин. 
В церковь при этом ходить не обязательно (этого же никто не оценит), 
крест носить тоже (ну разве что у него полукилограммовая "голда"), о 
"праведном" образе жизни речь вообще не идет. Вот у нас все так - 
сплошное лицемерие. И эти люди потом будут говорить, что мы, 
инетрнетчики, живем в придуманном мире. Да, действительно, это 
свободный мир, открытый для любой формы самореализации. Хочешь, 
занимайся сексом в обличье 1 1 -летней девочки-мазохистки, хочешь, 
грохни сервак ненавистного провайдера. Твори, воруй, открой свой 
бизнес - короче, возможности не ограничены. Но, по крайней мере, мы 
не обманываем сами себя. Не зомбируем себя пропагандой, как это 
делают многие "типа верующие". 

Назвался христианином - живи, как заповедовал твой Бог. Или не 
доставай других своими христосвоскресами. Иначе в ответ будешь 
слышать "Воистину Акбар!" 
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НіТесЬ Ыеѵг 



ж Алекс Целых (Ыеѵѵз@геаІ. хакер, ш) 
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ГОВОРЯЩАЯ СТИРААКА 



■ЧЕЛЮСТИ" 



• Компания ОІутриз представила стереоочки для тех, кто дрожит перед дантистом. 
РепУ-Еуе-Тгек позволяют перенестись из ненавистного кресла стоматолога в кинотеатр со 
стереозвуком. Жуткие инструменты и душераздирающие звуки бормашины остаются "за 
кадром". Такое ощущение, что смотришь блокбастер на полутораметровом киноэкране. При 
этом ничто не ограничивает свободы движений пациента и врача. Вес очков - всего 95 
граммов. Дантисты рассказывают, что пациенты настолько увлекаются фильмом, что нап- 
рочь забывают, где они находятся, и полностью расслабляются. Гаджет подключается к 
компактной модели Р\Ю-плеера от Рапазопіс. В стильном алюминиевом футляре также 
можно найти затычки для ушей (беруши) и несколько фильмов, рекомендованных к показу. 



• Инженеры Зреесіі Ехрегіз (ѵшд/.зреесіі-ехреііз.сот) научили стиральную машину разговаривать и понимать голосовые команды. Модификации подверглась послед- 
няя модель стиралки от Зіетепз. Первым делом машине дали имя - НегЬіпе. После этого ее наделили словарным запасом из нескольких сотен немецких слов, вставляе- 
мых к месту и не к месту. Например, если человек впервые имеет дело с машинной стиркой, НегЬіпе приятным женским голосом объясняет, как правильно загрузить 
белье. Стиралка подсказывает, какие вещи не следует стирать вместе, и рекомендует способы выведения наиболее сложных пятен, к примеру, от жвачки. Более того, 
пользователь может посоветоваться с машиной. НегЬіпе внимательно выслушает, какую одежду нужно выстирать, и подскажет оптимальную программу стирки. Благода- 
ря интеллектуальной системе распознавания речи, машина понимает сложные составные команды, например: "Предварительная стирка, затем стирка при температуре 
95 градусов, начать через полчаса, произвести отжим". Кроме того, НегЬіпе любит флиртовать и обладает незаурядным чувством юмора. Если сказать ей, что на одежде 
пятно от красного вина, она посоветует в следующий раз пить пиво - пятна от него легче выводить. В ближайшее время словарный запас НегЬіпе вырастет до 4 тысяч 
слов на разных языках. Новую модель можно будет подключать к интернету для апгрейдов. В открытой продаже НегЬіпе появится в 2004 году. 



■V 



ЧАСЫ-ТРАНСТОРМЕР 



• Зеіко и N17 БоСоМо представили наручные часы-трансформер со встроенной мобилой. Чтобы 
воспользоваться функцией телефона, "наручники" необходимо разложить. Получается подобие 
трубки: на одном конце браслета находится микрофон, на другом - миниатюрный динамик. Все 
кнопки, в том числе клавиша навигации, вынесены на браслет. ѴѴгізІотоІо работает в стандарте 
РН5, который распространен исключительно в Японии и Юго-восточной Азии. Сервис і-плосіе позво- 
ляет получать и отправлять электронную почту на скорости 64 Кбит/с. Поддерживается синхрониза- 
ция с МісгозоЙ ОиІІоок. ѴѴгізІотоІо заключены в стильный водонепроницаемый корпус. Заряда акку- 
мулятора хватает на 2 часа непрерывного разговора. Габариты устройства в разложенном виде - 
171 ,5x40,4x18,5 мм. Вес с батареей - 1 13 граммов. Розничная цена составляет 420 долларов. 







ТРУППА РОБОТОВ 



\ 



• Японская корпорация Зеіко Ерзоп представила миниатюрного робота Мопзіеиг М-Р. Чер- 
тами лица робот отдаленно напоминает Пикачу. Жизнерадостное создание умещается на че- 
ловеческой ладони и весит всего 12,5 граммов. Треть массы приходится на крошечные цин- 
ковые батареи, обеспечивающие активность робота в течение пяти часов. Мопзіеиг М-Р пос- 
тоянно находится в движении. Благодаря ультразвуковому моторчику 0,4 мм в диаметре - 
собственная разработка компании - он способен развивать скорость до 15 см/с. А встроен- 
ный модуль ВІиеІооІЬ позволяет нескольким роботам взаимодействовать друг с другом. Во 
время импровизированного театрального шоу на выставке ВоЬобех 2003 труппа Мопзіег М-Р 
совершала синхронные танцевальные движения, чем покорила сердца зрителей. 




РОБОТ-СМОТРИТЕЛЬ 




• Компания Рщіізи представила робота, который умеет пользоваться бытовой техникой. 
Магоп-1 - это глазастый "кассовый аппарат" в скафандре. Ростом 36 см при весе 5,5 кг 
робот едва дотягивает человеку до колен. Однако это не мешает ему великолепно 
чувствовать себя в четырех стенах. Робот перемещается по дому на колесах, преодоле- 
вая пороги и мелкие неровности пола. "Глазами" служат миниатюрные видеокамеры. Ко- 
манды хозяина робот принимает на встроенный мобильный телефон. Инфракрасный пе- 
редатчик выполняет функции пульта дистанционного управления. Магоп-1 с легкостью 
отыщет видеомагнитофон в гостиной и перемотает пленку на начало. Если потребуется, 
включит электрообогреватель и отрегулирует кондиционер. Датчики расстояния и движе- 
ния позволяют ему вести пристальное наблюдение за домом. Застигнув непрошеного 
гостя, робот свяжется по телефону с хозяином и подаст предупредительный звуковой 
сигнал. Заряда аккумуляторов хватает на 12 часов работы. Магоп-1 функционирует под 
ѴѴіпсІоѵѵз СЕ. Робот прост в настройке и легко обучается новым командам. 



і 





4 Ньюсы 



'Реррум 



Іпгігіе 







МУЗЫКАЛЬНЫЙ ВИБРАТОР 




• ДОС Согрогайоп (ѵѵѵш.аибіо-оіп.сот) представила первый в мире вибратор, работающий под 
музыку. Не в пример однообразным движениям традиционных вибраторов, АисІіо-ОІі "чувствует" 
ритм мелодии и в такт ему стимулирует интимные мышцы тела. Девайс реагирует как на фоно- 
вую музыку, так и на прямой аудиосигнал от компьютера, СО- и шрЗ-плеера, домашней аудио- и 
видеосистемы. Возможна настройка на голос собеседника. С виду устройство ничем не отлича- 
ется от пейджера, что позволяет незаметно пользоваться им на дискотеке и в Большом зале 
Консерватории. Устройство продается в интернете по цене 70 долларов. 



ТОЛЬКО БЕЗ РУК 


▼ 




• На компьютерной выставке в японском Саппоро демонстрировали рабе 
ши", которую совершенно не нужно брать в руки. Девайс представляет соб 
фон на подставке. Регулируемый по высоте, он устанавливается перед мон 
пользователя. Для перемещения курсора нужно легонько дуть в ту или ину» 
ние выдыхаемого воздуха улавливают четыре специальные сенсорные мем 
полняются пощелкиванием языка. Новинка предназначена в первую очере,с 


ічий прототип "мы- 
ой небольшой микро- 
іитором на уровне рта 
о сторону. Направле- 
браны. Команды вы- 
ц> для инвалидов. 




УДАЛЕННАЯ КОРМЕЖКА 


Т 







• Японская компания АІрІіаОтеда Зой представила удаленную 
кормушку для домашних питомцев. іЗееРе! (ш/ѵѵ.ізеереісот) 
напрямую подключается к интернету, что обеспечивает доступ 
извне через стандартный браузер или сотовый телефон. После 
обязательной авторизации хозяина встроенная цветная камера 
начинает передавать картинку с места событий. Когда нажата 
первая кнопка, девайс трубит "гимн кормежке". Срабатывает жи- 
вотный рефлекс, и вот голодная псина уже пританцовывает пе- 
ред объективом. Две другие кнопки выплевывают в миску пор- 
цию сухого корма из контейнера на выбор. Для кормежки могут 
быть использованы "подушечки" от 5 до 7 мм в диаметре. Ем- 
кость каждого контейнера - 600 граммов. Сбоку располагается 
емкость с питьевой водой. Девайс выполнен в стильном корпусе 
цвета металлик и работает под Линуксом. іЗееРе! доступен для 
предварительного заказа по запредельной цене 950 долларов. 





• Голландские студенты, члены организации ѴѴ.З.Ѵ. Зітоп Зіеѵіп, 
построили автобус с педальным приводом. Необычное транспортное 
средство вмещает 32 пассажира, водителя и штурмана. На месте 
кресел расположены велосипеды, дружное вращение педалей кото- 
рых приводит велобас в движение. Конструкция не имеет крыши и 
размещается на грузовом шасси. Транспортное средство оборудо- 
вано 12-скоростной системой переключения передач. Длина вело- 
сипедной цепи - более 80 метров. Первую вылазку было решено 
предпринять на пивоваренный завод. Под улюлюканье студенческой 
братии велобас развил скорость 20 км/ч. 




ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ ДОМ ОТ І_С... 



• Компания І_С Еіесігопісз представила набор компонентов системы "умного дома". Пока в набор входят холодильник, стиральная машина, кондиционер и 
микроволновая печь. Естественно, все они подключены к интернету и могут управляться дистанционно. Холодильник скачает для тебя с утра свежую почту и 
покажет новости по телеку (он там тоже есть). Напомнит, что молоко скоро придется выкинуть, а колбаса не испортится еще неделю. Микроволновка 
предложит новое блюдо, скачает ее в память и введет в автоматическую программу. Всей техникой можно управлять централизованно - с сенсорного экрана 
того же холодильника. Умный дом сам проводит свою диагностику и в случае чего - сможет подать сигнал бедствия. 
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НіТесИ ІЧеѵз 



!!! Алекс Целых (Ыеѵѵз@геаІ. хакер, ш) 




• МаІзизЫІа Еіесігіс выпустила первую настольную лампу, подключаемую к интернету по 
протоколу ІРѵб. В 27-ваттную лампу дневного света встроен коммуникационный модуль ЕМІТ 
и стандартный разъем для подключения к локальной сети. Присвоение адреса ІРѵб осущес- 
твляется шлюзом Ноте еХсІіапде. В итоге компьютер автоматически определяет присутствие 
лампы в сети и осуществляет контроль над ней. Интерфейс программы позволяет на расстоя- 
нии включать и выключать устройство, задавать время и периодичность исполнения команд. 




ЖЕЛЕЗНЫЙ МАССАЖИСТ 



• Голландские арт-художники Эрвин Дриссенс и Мария Ферштаппен разработали прототип робо- 
та-массажиста. Производя легкие пощипывания кожи, миниатюрное устройство помогает человеку 
расслабиться. Все это в полном уединении. Автономный робот Тіскіе заключен в алюминиевый кор- 
пус и весит всего 1 65 граммов. Благодаря сенсорам крена он уверенно перемещается по телу со 
скоростью 1 ,2 см/сек, при этом обходит стороной крутые уклоны. Выступы силиконовых гусениц 
производят приятный акупунктурный массаж. В развитие идеи авторы планируют создать целую 
массажную установку Тіскіе Заіоп. В этом случае по лежащему на кушетке человеку будет путешест- 
вовать кисточка, свисающая сверху на четырех нитях-канатиках. Данные от сенсоров напряжения 
волосков кисти будут использованы для создания виртуальной трехмерной карты человеческого те- 
ла. Постепенно перемещения кисточки становятся все более уверенными. На карте же можно отме- 
тить самые чувствительные места, массаж которых приносит максимальное удовольствие. 




• Компания Егісззоп запатентовала конструкцию непотопляемого 
мобильника. Модуль-поплавок крепится поверх аккумулятора на 
крышке корпуса, в результате чего аппарат обретает плавучесть. При 
необходимости громоздкий модуль можно снять. 



БЕСКРОВНЫЙ АНАЛИЗ 



• Японские ученые разработали прибор для бесконтактного 
анализа крови. Для определения уровня гемоглобина и других 
показателей крови достаточно поднести датчик к венам, распо- 
ложенным на ладонях рук. Раньше это можно было сделать 
только при болезненной процедуре забора крови из пальца или 
вены. Новинка поступит в продажу уже в конце этого года. 



ГОЛАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ 



• Американская компания ЗаТеѴіеѵѵ (ѵшд/.заіе-ѵіеѵѵ.сот) представила голографический сканер для служб бе- 
зопасности аэропортов. Устройство работает с радиоволнами миллиметрового диапазона. Вертикальные ска- 
неры-излучатели вмонтированы в стандартную арку безопасности. Пассажира просят на 1-2 секунды задер- 
жаться в зоне сканирования. После этого компьютерная программа анализирует трехмерную голограмму и 
выделяет на экране потенциально небезопасные предметы. При этом не остаются без внимания не только 
металл, но и экстравагантное оружие из керамики, пластиковая взрывчатка, подозрительные жидкости. Толь- 
ко недавно была решена проблема нравственного характера. Дабы уважить амбиции пассажиров и не трав- 
мировать психику сотрудников службы безопасности, компьютерная программа будет скрывать реальное че- 
ловеческое тело за манекеноподобным существом без принадлежности к полу. Коммерческие поставки нач- 
нутся в 2004 году. Ориентировочная стоимость одной такой установки - 1 00 тысяч долларов. 



ПОД НАПРЯЖЕНИЕМ 



Ч 







• Компания Тазег ІпіегпаііопаІ (ѵѵш/Тазег.сот) начала открытую продажу электрошоковых пистолетов. Устройство 
Аіг Тазег оснащено системой лазерного наведения и использует для выстрелов сжатый воздух. На скорости 55 
метров в секунду из ствола вылетают два острых дротика, соединенных с корпусом прочными тонкими проводка- 
ми. Поражение противника происходит на расстоянии от 4,5 до 6,5 метров. Разряд напряжением около 50 тысяч 
вольт и силой тока 1 8-26 Вт способен пробить слой одежды толщиной до 38 миллиметров и на время парализо- 
вать мышечную систему противника. На теле остаются две характерные отметины. Аіг Тазег выпускаются в моде- 
лях с одним и двумя картриджами. Перезарядка пистолета занимает несколько секунд. Во время выстрела из 
ствола вылетает конфетти с серийным номером оружия, при необходимости по этим данным можно найти вла- 
дельца пистолета. Устройство работает от двух пальчиковых батарей. Цена в магазине - от 120 до 600 долларов. 




ПРОТИВ СОЛНЦА 



• ЗІіагр представила фотоаппарат, 
который позволяет вести съемку про- 
тив солнца без использования специ- 
альной бленды. В основе его работы 
лежит мощный светочувствительный 
сенсор, разработанный инженерами 
компании для цифровых фото- и виде- 
окамер. Заявленная чувствительность к 
контрасту света и тени превышает 
средние показатели в тысячи раз. Тех- 
нология позволяет запечатлеть объек- 
ты, степень освещенности которых дос- 
тигает 1 00 тысяч люкс. Новинка найдет 
применение на выезде из туннелей, 
где водители часто теряют контроль 
из-за яркого света. Предположительно, 
использование нового сенсора вызовет 
удорожание аппаратуры в 2-3 раза. 
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!!! Ыікііоз (пікііо5@геаІ. хакер. ги) 
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Нехилый ПАЮ 

Компания Рготізе ТесМпоІоду начала 
серийный выпуск РАЮ-массивов 
ШгаТгак РМ 15000 АТА РАЮ, рассчи- 
танных, прежде всего, на серьезного 
корпоративного покупателя, нуждаю- 
щегося в хранении больших объемов 
информации и организации быстрого 
доступа к ней. Новинка может объеди- 
нять до пятнадцати Шга АТА-винчесте- 
ров, обеспечивая суммарную емкость 
системы до 3.8 Тб. 

Также устройство оборудовано станда- 
ртным интерфейсом ШгаІбО 1 _ѴО; нес- 
колько таких девайсов могут быть зап- 
росто объединены в один логический 
массив данных. 

Устройство поддерживает режимы РАЮ 
уровней 0, 1 , 0+1 , 3, 5, 30, 50, диски с 
интерфейсом Шга АТА 133/100, также 
поддерживается горячая замена любо- 
го из пятнадцати накопителей. 
Устройство представляет собой 
обычный железный ящик высотой 311, 
который может быть установлен в 
стандартную серверную стойку. Уп- 
равление девайсом может осущес- 
твляться как через ЖК-дисплей, раз- 
мещенный непосредственно на кор- 
пусе, так и по сети - через команд- 
ную строку при помощи СИ, либо - в 




гуевом визуализированном режиме - 
через ѴѴеЬ-интерфейс с помощью 
программы Рготізе Аггау Мападетеп* 
(ѴѴеЬРАМ). Поставки устройства уже 
начались, ориентировочная цена это- 
го монстра - около $5.5к. 

Красавец от 
РНіІірз 

РМіІірз выпустила новый трЗ-плеер на 
базе 15-гигового винчестера - Рііііірз 
ІТОІОО Аѵѵе. Прежде всего привлекает 
внешний вид устройства - оно выпол- 
нено в стильном блестящем корпусе из 



магниевого сплава и ударостойкого то- 
нированного стекла. Этот плеер может 
составить серьезную конкуренцию іРосІ 
от Арріе, выпущенному, кстати, целых 
два года назад и до сих пор заслужен- 
но считающемуся “самым-самым” сре- 
ди іикеЬох’ов. Новинка от Рііііірз, впро- 
чем, имеет массу преимуществ перед 
ІРосІ . Прежде всего, для взаимодей- 
ствия с РС здесь используется более 
популярная и, как утверждают специ- 
фикации, производительная шина ІІЗВ 
2.0, инженеры Арріе же использовали 
РігеѴѴіге (впрочем, два года назад ІІЗВ 
2.0 и в природе не было). 




Также новинка обладает встроенным 
микрофоном, что позволяет использо- 
вать плеер в качестве диктофона 
(представляешь, сколько можно звука 
записать - на 15 Гб!) 

Среди других достоинств Аѵѵе - пяти- 
канальный эквалайзер с четырьмя 
установками, которые пользователь 
может жестко привязать к музыкаль- 
ным жанрам, указанным в ЮЗ-тегах 
воспроизводимых композиций. Это 
очень удобно, потому как отпадает 
необходимость вручную подкручи- 
вать эквалайзер по мере изменения 
настроения и, соответственно, слу- 
шаемой музыки. 

Управление устройством осуществля- 
ется с помощью программируемого 
пользовательского интерфейса или 
проводного пультика, который, кста- 
ти, тоже красивый :). 

Новые мамы 
на і875р 

Іп*еІ выпустила новый чипсет І875Р 
(Сапіегѵѵоосі), и вслед за официальны- 
ми новостями от іп*еІ следуют анонсы 
материнских плат на этом чипсете. 
Первой была АЬі*, представившая две 
новых разработки - ІС7 и ІС7-0, обе 
функционируют на чипсете І875Р и от- 



личаются друг от друга сетевыми воз- 
можностями: более дорогая “С” вер- 
сия имеет интерфейс 3/РЭІР и сете- 
вой адаптер Іп*еІ РРЮ ОідаЬі* ІЖ 
Плата позиционируется разработчика- 
ми как супер-пупер платформа, “сде- 
ланная оверклокерами для оверклоке- 
ров”. По утверждению АЬі*, плата обла- 
дает традиционно богатым набором 
для разгона и поддерживает все фир- 
менные технологии (ЗоЙМепи, 
РапЕОТМ, ЗегіІІеІ 2, ТѵѵеакОиагсІ и 
РІазГіМепи), кроме того, расширены 
возможности по разгону частоты сис- 
темной шины вплоть до 1 ГГц. 

107-С и ІС7 работают с процессорами 
Іп*еІ Репііит 4, включая модели с тех- 
нологией Нурег-ТГігеасІіпд и частотой 
системной шины 800 МГц; поддержи- 
вается двухканальная память ЭОР400 
с ЕСС, максимальный объем которой 
равняется четырем гигабайтам. Также 
эти матери оборудованы интерфейса- 
ми ІІЗВ 2.0 и РігеѴѴіге, имеются четы- 
ре канала ЗегіаІ АТА. 




Вскоре после анонса АЬі*, ОідаЬуІе 
ТесГіпоІоду представила новое семей- 
ство матерей на продвинутом чипсете - 
Р4 Ті*ап 875Р. Вот основные специфи- 
кации этих материнских плат: 

■ Поддержка процессоров Іп*еІ 
Репііит 4 с технологией Нурег- 
ТГігеасІіпд и РЗВ до 800 МГц 

■ Чипсет Іп*еІ 875Р 

■ Поддержка двухканальной памяти 
ООР400 с ЕСС 

■ Шина АСР 8Х 

■ Система двойного питания Э.Р.З 2 
(ОиаІ Роѵѵег Зуз*ет 2) 

■ Интегрированный контроллер 
Абаріес Шга320 ЗСЗІ (только в версии 
ОА-8КІМХР Шга) 

■ Сетевой адаптер Іп*еІ РРЮ/1000 СТ 
(Іп*еІ 82547ЕІ) 

■ Интерфейс ЗегіаІ АТА 

■ Интерфейс ІЕЕЕ 1394 (отсутствует в 
плате ОА-8КМХР Шга) 

■ ЭиаІ РАЮ (ЗАТА РАЮ + ЮЕ РАЮ) 

■ Системы ЭиаІ Сооііпд Зузіет, 
ЭиаІВЮЗ 



■ Восемь портов ІІЗВ 2.0 

■ 5.1 АС97-звук 

■ Пять слотов РСІ 2.2 



На данный момент семейство Р4 Ті*ап 
875Р включает в себя три платы: СА- 
8КІМХР, ОА-8КІМХР Шга и СА-8ІК1100. 




Первая обладает 1000 тЬрз сетевым 
адаптером, Шга версия вдобавок под- 
держивает интерфейс Шга320 ЗСЗІ, а 
последняя - самая малофункциональ- 
ная - не имеет ни сетевого адаптера, 
ни поддержки Шга320 ЗСЗІ, О.Р.З. 2, 
ОиаІ РАЮ, ОиаІ Сооііпд Зузіет. 

Также компания СІіаіпІесІі СотріДегз 
выпустила маму 9ШЗ 7епі№, работаю- 
щую на чипсетной связке І875р + ІСН5Р. 
Вот основные параметры новой платы: 

■ Формфактор: АТХ 

■ Память: до 4 Гб памяти ОиаІЮОР 
266/333/400 (вт.ч.сЕСС) 

■ АСР: 8Х 

■ Пять слотов РСІ 2.2 

■ Слот СМР (СНАІИТЕСН МиШтебіа 
Різег) 

■ Звук: 7.1, VI А ЕІМѴѴ24РТ 

■ 3-АТА РАЮ: АТА150, РАЮ уровня 0 

■ ОиаІ-ІАІМ: поддержка 10/1 00МЬ 
Раз* Ейіегпе* (РТ1.8101Ц и СЬЕ ІАІЧ 
(Іп*еІ СЬЕ 82547) 

■ ІІЗВ: поддержка 8 портов ІІЗВ 2.0 

■ ІЕЕЕ1394: 1 00/200/400МЬрз (ѴІА 
ѴТ6306) 

■ ПО в комплекте: Эгіѵег СО (ѴѴІШѴО 
7.1-СН іпсіибесі), ѴаІиеРаск 2003 




Комплектация устройства традиционно 
богатая: модуль СІіаіпіесІі СВОХЗ, ус- 
танавливающийся в 5.25-дюймовый 
отсек, позволяет вывести на переднюю 
панель компа два порта ІІЗВ, звуковые 
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разъемы, “шесть в одном” картовод 
(поддерживаются карты Зтаіі Месііа, 
Метогу Зйск, Сотрасі РІазИ, МиШМесІіа 
СагсІ, Зесиге ОідйаІ, ІВМ Місго Огіѵе), 
приемник для пультика и мега-штуку - 
дисплей ОідЮос, на котором может 
отображаться масса служебной инфор- 
мации, в т.ч. температура процессора 

- это, наверное, актуально для оверк- 
локеров :). В комплект также входит 
хитрый пультик с поддержкой функций 
мыши и обладающий кучей горячих 
клавиш для работы с браузером, элект- 
ронной почтой, 0\Ю-проигрывателем, 
запуском приложений и т.п. Карта 
СИаіпіесІі МиШтесІіа СагсІ, устанавлива- 
емая в СМВ (Сііаіпіесіі МиШтесІіа Візег) 
слот, расширяет мультимедийные воз- 
можности системы, ведь на ней прису- 
тствуют два порта ІЕЕЕ 1394, звуковые 
разъемы входа/выхода для поддержки 
7.1 звука и ЗРОІР разъем для вывода 
цифрового аудио. Помимо всего этого в 
комплект поставки входит набор сим- 
потных шлейфиков и отвертка «4 в од- 
ном». Неслабо? :) 

КПК для 
любителей 
перцовки 

Совсем недавно украинское НПО “Вер- 
сия” представило свою первую разра- 
ботку на рынке карманных компьютеров 

- Розкеі РС Ѵеза. Вот основные специ- 
фикации новинки: 
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* Процессор: 200 МГц Іпіеі ХЗсаІе 

* Память: 32 Мб флеш, 36 Мб ОЗУ 

* Дисплей: 3,5 дюйма, 240x320, 65К 
цветов, Ігапзйесйѵе повышенной яркос- 
ти 

* Слоты расширения: Зесиге 

ОідйаІ/ММС с возможностью подключе- 
ния периферии 

* Размеры: 121,7x76,8x12,5 мм 

* Вес: 1 20 граммов 

* Источник питания: І_і-Іоп батарея, 900 
мА*ч 

* Программное обеспечение: 
МісгозоЙ Роскеі РС 2002, с возмож- 
ностью переключения языка интер- 
фейса (укр./англ.), М3 Роскеі РС 
Арріісабопз, Роскеі ѴѴогсІ, Роскеі 
ЕхсеІ, Роскеі ОиІІоок, Іпіегпеі Ехріогег, 
Месііа РІауег, Проводник, Заметки, 
Контакты, Календарь. Также с малыш- 
кой поставляется множество игр и 
прочего полезного софта. 

В серийный выпуск КПК поступает ле- 
том, розничная цена ожидается около 
$300. 
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Модерская 

видеокарточка 

На днях компания Негсиіез опубликовала 
официальный анонс новой графической 
платы 30 РгорГіеІ: 9800 Рго. Карточка ра- 
ботает на чипсете РАОЕОМ 9800 РРО, 
обладает 1 28 мегабайтами памяти ООН, 
обмен данными с которой производится 
по 256-разрядной шине, устройство так- 
же имеет цифровой ОѴІ и ТВ выходы. 
Особого внимания заслуживает внеш- 
ний вид карточки - она выполнена на 
синей печатной плате и обладает до- 
вольно изощренной системой охлажде- 
ния. На чипе установлен главный венти- 
лятор, который подсвечивается голубы- 
ми светодиодами, и при этом еще нес- 
лабо шумит - уровень создаваемого 
звука равняется 28 децибелам. 




Радиаторы также располагаются на об- 
ратной стороне печатной платы, на мик- 
росхемах памяти и стабилизаторах напря- 
жения. Номинальные частоты работы чи- 
па и памяти составляют соответственно 
380 и 340 МГц. В розничной продаже, на- 
чало которой, к слову, намечено на конец 
апреля, устройство будет комплектовать- 
ся гамесой ВаіпЬоѵѵ Зіх Раѵеп ЗГііеІсІ. 

ШЯ)- резаки 
от 5опу 

Зопу расширила линейку своих бѵсі-п/ѵ 
приводов, выпустив достойную смену 
знаменитому ОВІІ-500А. Это два де- 
вайса ОВІІ-5ЮА и ОВ11-51011Ц кото- 
рые отличаются от предшественника 
увеличенной скоростью записи как 
бѵсІ-(г)ѵѵ, так и обычных ссІ-(г)ѵѵ болва- 
нок. Первый привод устанавливается 



внутри системного блока и взаимо- 
действует с РС через интерфейс 
АТАРІ. Второй резак - внешний, подк- 
лючается через ІІЗВ 2.0 (максималь- 
ная скорость передачи данных - 480 
Мбит/сек) или І1ІІМК. 

Устройства поставляются с полным 
комплектом необходимого ПО, что 
позволяет сразу после покупки при- 
вода приступить к записи дисков са- 
мых разных форматов. Ниже приве- 
дены основные технические характе- 
ристики устройств. 

Зопу ОНІШОА 

Подключение к РС: интерфейс АТАРІ 
(ЕЮЕ) 

Скорости записи/чтения: 
запись 0\Ю-г(ѵѵ) дисков на скорости до 4х 
чтение ОѴО-РЮМ на скорости до Л 
12х 
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запись СО- В на скорости до 24х 

запись СЭ-ПѴѴ на скорости до Юх 

чтение СЭ-РЮМ на скорости до 32х 

Размеры: 146x41 ,4x192 мм (ширина/высота/длина) 

Поддерживаемые ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 983Е/2000/Ме/ХР 

Пиковая скорость передачи данных: 33,3 Мбит/с 

(макс.) 

Время доступа: 160 мс (СО-РОМ), 200 мс (ОѴО-РОМ) 
Объем буфера: 8 МБ 

Метод записи (СО): диск целиком, дорожка, сессия, 
пакетная запись 

(ОѴО): Запись с произвольным доступом 

(ОѴО+ВѴѴДМ)-ВѴѴ), последовательная запись 
(ОѴО+В/+РѴѴ, ОѴО-Р/-РѴѴ) 

Поддерживаемые форматы дисков: ОѴО-РОМ, ЭѴЭ- 
Ѵісіео, ОѴО+РѴѴ, ОѴО+Р, ОѴО-РѴѴ, ОѴО-Р, СО-РОМ, 
СО-ОА, Ѵібео СО, РМо СО (многосессионные), СО 
ТЕХТ, СО Ехіга 

Зопу ОРХ-5ЮІЛ 

Подключение к РС: ІІЗВ 2.0 и ІІІІМК 
Размеры: 164x53x246 мм (ширина/высота/длина) 
Пиковая скорость передачи данных: 480 Мбит/с (мак- 
симальная для ІІЗВ 2.0) 

Симпотная 
цифровушка от І-еіса 

Ееіса обновила линейку своих цифровых фотокамер, 
выпустив 3-мегапиксельную малышку, выполненную 
в очень стильном металлическом корпусе из алюми- 
ниевого сплава. Камера обладает 3-кратным оптичес- 
ким зумом. Вот основные спецификации малютки: 

* Сенсор: 1/2,5» ССЭ-матрица, 3,34 млн. элементов 
(3,2 млн. эффективных пикселов) 

* Разрешение: 2048x1536, 1600x1200, 1280x960, 
640x480 и 320x240 в режиме записи видео 

* Форматы файлов: ЗРЕС, ЭРОР, ОиіскТіте Мойоп 
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ЗРЕС со звуком 

* Носитель: 30 Мегтюгу СагсІ, вместе с камерой пос- 
тавляется карточка объемом 64 Мб 

* Светочувствительность: ІЗО 50/18°, 1 00/21 °, 200/24° 
и 400/27° 

* Объектив: І_ЕІСА ОС ѴАВЮ-ЕІ_МАВІТ, апертура 
Р:2,8— 4,9, фокусное расстояние 5,8-17,4 мм (35-105 
мм на 35-мм эквиваленте), 7 элементов, 6 групп, 3 
асферические линзы 

* Цифровой зум: Зх 

* Минимальная дистанция фокусировки: 10-30 см 

* Время выдержки: 1 - 1/2000 в режиме фото, 1/30 - 
1 /1 000 с в режиме записи видео 

* Видоискатель: оптический, 0,36х-1 ,0х 

* ЖК-дисплей: 1 ,5» ТЕГ 1 14000 пикселов 

* Таймер: 2-10 с 

* Интерфейсы: 5-ріп тіпі-ІІЗВ 2.0, композитный ау- 
дио/видео выход 

* Совместимость: ЕРЗСМ Ргіпі Ітаде Ма№пд Зузіет 
(РІМ 2.5), ЭідіУ Ргіпі Огсіег Рогтаі (ЭРОР), МасОЗ 9.x 
-МасОЗ X, ѴѴіпсІоѵѵз 98/М^2000/ХР 

* Питание: встроенный литий-ионный аккумулятор 
680 мАч 

* Энергопотребление: не более 2,1 Вт 

* Размеры: 121x52x34 мм 

* Вес: 200 г вместе с аккумулятором 



С 2уХЕЬ - в ЮТ 

16 апреля компания 2уХЕІ_ представила в России 
две новых линейки своей продукции - оборудова- 
ние для локальных (в том числе беспроводных) се- 
тей. Серия ОММІ ЦМ включает 10/100 и 1000-ме- 
габитные сетевые карты ОММІ БАИ РСІ и сетевые 
коммутаторы, модельный ряд которых довольно 
широк: от простых настольных 10/100 Мбит/с 
свитчей (серия ОММІ БАІЧ ЗѴѴІТСН) до наворочен- 
ных управляемых гигабитных коммутаторов (мо- 
дель ЕЗ-2008-ОТР) и 24-портовых коммутирующих 
девайсов (для стойки, формат 1 1I) с модульной ар- 
хитектурой (модель ЕЗ-3024). 

В линейку же беспроводных (МУШ - ѴѴаѵе УШ) уст- 
ройств ОММІ АІВ входят сетевые адаптеры с раз- 
личными интерфейсами, точки доступа (простые и 
с функциями маршрутизатора) и антенны. ѴѴігеІезз- 
девайсы построены на чипсете 2уХЕІ_ А1 собствен- 
ной разработки 2уХЕІ_, обеспечивающем высокую 
скорость передачи данных и большие расстояния, 
на которых возможна надежная работа. Устройства 
поддерживают стандарт ІЕЕЕ 802. 1 1 Ь (скорость до 
11 Мбит/с). 

Все активные сетевые устройства 2уХЕ1_ работают под 
управлением 2уШЗ - масштабируемой ОСи 2уХЕІ_, 
поддерживающей большинство современных стан- 
дартов сетевой безопасности. Так что локалка на ос- 
нове железа 2уХЕІ_ (даже беспроводная!) будет впол- 
не секьюрным местом. 



Новые накопители 
$ат$ипд 

Реализуя свои наполеоновские планы по завоева- 
нию рынка жестких дисков в России в частности и в 
мире вообще, компания Затзипд Еіесігопісз предс- 
тавила новые линейки венчестеров ЗріпРоіпЕ Серии 
ЗріпРоіп* ѴІ_40 (20/30/40 Гб) и РІ_40 (20/40Г6) явля- 
ются новым поколением накопителей начального 
уровня с плотностью записи 40 Гб на блин и ско- 
ростью вращения шпинделя 5400 и 7200 об/мин со- 
ответственно. В сериях Ѵ80 и Р80 (высокопроизво- 
дительные жестаки) плотность записи повысилась в 
два раза до 80 Гб/пластина (о плотности можно су- 
дить по цифре в названии серии). Кроме этого, де- 
вайсы Р80 обладает 8-ми меговым буфером, а так 
же винчестеры этой серии снабжены новомодным 
1 50 Мб/с интерфейсом ЗегіаІ АТА (ЗАТА). Все предс- 
тавленные жесткие диски поддерживают запатенто- 
ванную акустическую технологию подавления шума 
Затзипд МоізеОиагсІ и ЗіІепіЗеек. 

Также Затзипд объявила о выпуске обновленной 
линейки оптических приводов 
(СО-РОМ, СО-Р/РѴѴ и 
СотЬо ОѴО-РОМ/СО- _ 

В/ВѴѴ), в которой мож- 
но отметить пер- ^ 
вый в мире ком- ■ \ 
бинирован- 
ный привод 
ЗМ-352 с 
буфером в 8 
мегов и рекордной 
скоростной формулой: 52х 
(запись)/24х (перезапись)/52х 
(чтение)/16х (чтение ОѴО). Естественно, он поддер- 
живает все современные форматы: ОѴО-РОМ, ОѴО- 
Р, ОѴО-РѴѴ, ОѴО- РАМ, ОѴО-ѴМео, СО-ОА, СО-РОМ, 
СО-РОМ/Ха и др. 




Чемпионат по 
сборке ПК: этап 2 

Не успел выйти апрельский номер, в котором мы 
писали про Чемпионат России по сборке компьюте- 
ров, проводимый компанией ОідаЬуІе (вернее, его 
первый тур), как состоялся второй этап этих почет- 
ных соревнований. Это радостное событие прои- 
зошло в субботу, 23 апреля, в торговом комплексе 
"Москва" (это тот офигительных размеров "мага- 
зин", что находится в Люблино). На сей раз желаю- 
щих испытать себя или посмотреть, как это будут 
делать другие, заметно прибавилось. 




Главное, о чем стоит рассказать, это, конечно, но- 
вый рекорд. Невооруженным взглядом было видно, 
что ребята в этот раз собрались серьезные. Борьба 
развернулась нешуточная (хотя руки тряслись даже у 
пузатых и небритых дядей :)). В общем, теперь для 
того чтобы побороться за победу в финале, тебе 
придется научиться собирать комп меньше, чем за 
пять минут: 23 марта было зафиксировано абсолют- 
но лучшее время: 5 минут 8 секунд. 




Кстати, в этом чемпионате X принял самое непос- 
редственное участие. Зрители и участники могли 
лицезреть нашего спецагента-диверсанта среди 
бравой команды судей. Агент Ядовитый, более из- 
вестный как главвред X, самоотверженно выполнял 
миссию арбитра (все доверенное ему оборудова- 
ние составляло один единственный секундомер, а с 
ним диверсию, согласись, произвести затрудни- 
тельно :)), но внезапно был рассекречен и препро- 
вожден на сцену для награждения победителей. 

По традиции, без подарков никто не ушел: даже те, 
кто занял первые места с конца, получили поощри- 
тельные призы от многочисленных спонсоров (в осо- 
бенности, генерального - ОідаЬуІе'а и компании Бю- 
рократ, представляющей торговую марку Оепиіз). А 
победитель ушел домой с новеньким компом (Р4, 
ЖК-монитор и т.д.), который, в общем- 
то, может выиграть любой пряморукий 
любитель РС. Регистрация участников 
здесь: ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіппег.дідаЬуІе.ги. 




і 
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Вы современны и активны? Тогда Вы по достоинству 
оцените преимущества компьютера «МИР ѴІР» на базе 
процессора ІпІеІ® Репйит® 4 с тактовой частотой 3,06 ГГц 
и ультрасовременной технологией Нурег-ТНгеаШпд. 
Офисные приложения или графические редакторы, 
ОѴР-фильмы или музыка в формате МРЗ, интернет 
или обучающая программа - Ваш компьютер работает 
так, как будто в нем два процессора! 




КОМПЬЮТЕРЫ ОРГТЕХНИКА 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



ННр://ѵѵѵѵѵѵ.{сепІег.ги 



Салоны-магазины в Москве 



@ 0 (В 



«ВДНХ» 

ВВЦ, пав. №71 
и пав. №2, ТК «Регион» 
тел.: (095) 785-1-785 



«Улица 1905 года» 

ул. Мантулинская, д. 2 
тел.: (095) 205-3524 



«Бабушкинская» 

ул. Сухонская, д. 7а 
тел.: (095) 472-6401 



ІпіеІ, Репііит, I пТе I Іпзісіе и логотип I пТеІ Іпзісіе являются товарными знаками или зарегистрированными товарными знаками корпорации Іпіеі и ее подразделений в США и других странах. 
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Прежде чем приступить к масштаб- 
ному тестированию, давай подума- 
ем: как ты используешь твою тачку. 
В железе намечается три сегмента: 
настольные ПК (сіезкіор), рабочие 
станции (ѵѵогкзіаііоп), серверные 
компьютеры (зегѵег). Бывают еще 
суперкомпьютеры и другие специа- 
лизированные машины, но о них 
речь сейчас не идет. Лучше всего ты 
знаком с настольными компами, 
поскольку они самые дешевые, 
именно их используют дома. Сер- 
верные монстры отличаются повы- 
шенной надежностью, увеличенным 
количеством процессоров, расши- 
ренным объемом памяти и КЭШа, 
высокоскоростными интерфейсами 
$С$І для накопителей. Они рассчи- 
таны на работу с большим количест- 
вом пользователей. Рабочая стан- 
ция занимает промежуточное поло- 
жение между настольным и сервер- 
ным компом. Она должна решать 
индивидуальные задачи, для кото- 
рых требуется мощь, сравнимая с 
серверной. Железо ѵѵогкзіаііоп так- 
же может отличаться многопроцес- 
сорностью, расширенным объемом 
памяти, наличием специализиро- 
ванных устройств. 

Итак, мы только что выяснили, что ЮЕ 
винчестеры не всегда используются с 
рабочими станциями и серверами, для 
них часто используют сказевые винты. 
Однако ты можешь пытаться решать на 
своем настольном ПК задачи для ѵѵогк- 
зіаііоп и зегѵег. Например, ты можешь 



заняться на десктопном ПК профессио- 
нальным видеомонтажом или захочешь 
использовать его в качестве файл-сер- 
вера в твоей домашней сети либо в ин- 
тернете. Для нашей страны это особенно 
актуально, русский человек всегда стре- 
мился выжать из дешевого железа мак- 
симум производительности. Вот мы и 
протестили обычные ЮЕ-харды с учетом 
решения трех типов задач: настольных 
систем, рабочих станций, серверов. 

Итак, для всех платформ прежде всего 
важна надежность. Ты же не хочешь, 
чтобы пропали все твои данные, выст- 
раданные годами копирования и скачи- 
вания. На надежность косвенно влияет 
температурный режим винчестера. Ко- 
личество лет гарантии производителя 
также может говорить о надежности. 
Если производитель или продавец дает 
на свой диск расширенную гарантию, 
это может означать, что он уверен в 
исключительном качестве своего про- 
дукта. Хотя отсутствие расширенной га- 
рантии само по себе не говорит о нена- 
дежности харда. Дело в том, что компь- 
ютерные компоненты стареют очень 
быстро, и некоторые производители ог- 
раничивают гарантию на старое железо 
для экономии средств, хотя полностью 
уверены в надежности своих продуктов. 
В технических характеристиках винта о 
надежности говорит такой параметр, как 
среднее времени наработки на отказ. 
При этом срок жизни электрических 
компонентов - 5 лет, хотя из практики 
известно много случаев, когда винчес- 
тер жил и больше. Также о надежности 
косвенно говорит ЭТВ (Оа\а ТгапзТег 



Ваіе) - график чтения, показывающий 
скорость передачи данных в зависимос- 
ти от читаемого места на пластине, об 
этом мы еще поговорим подробнее. 

Для домашнего и офисного пользовате- 
ля немаловажен уровень шума. Те, кто 
проводят в обществе компа больше 
восьми часов в день, знают, как хочется 
застрелиться, когда винт жутко воет или 
громыхает. На шум также влияет темпе- 
ратура, потому что если винчестер силь- 
но греется, тебе придется ставить до- 
полнительные вентиляторы, охлаждения 
жесткого диска, а они тоже шумят. 

Различия скоростных характеристик 
современных винтов можно прочув- 
ствовать уже на профессиональных за- 
дачах для рабочих станций. Конечно, 
неприятно, если винт будет запазды- 
вать с загрузкой нужных фрагментов 
высококачественного видео или аудио в 
твой новый фильм или мегамикс. 

В серверных системах с огромным чис- 
лом пользователей всплывает новая 
проблема: большое количество одновре- 
менных запросов на чтение и запись дан- 
ных. У двух хардов может быть одинако- 
вая скорость при небольшом количестве 
запросов, и различная при огромном ко- 
личестве одновременных запросов. Для 
серверных задач играют роль не только 
скоростные характеристики НЮО, но так- 
же приобретает особую важность умение 
алгоритмов харда интеллектуально рабо- 
тать с данными - учитывать конкуренцию 
между разными запросами и адреса счи- 
тывания/записи данных. Не нужно забы- 



вать, что при с 
НЮО увеличивается, следовательно, тре- 
буется дополнительное охлаждение. Ис- 
пользование вентиляторов в серверных 
системах - рискованное дело. Ведь от- 
каз вентилятора может привезти к отказу 
всего сервера. Однако в большинстве 
серверных решений нагрузки такие, что 
без дополнительного охлаждения никак 
не обойтись. 

Вот краткий список параметров, важных I 
для применения Н00 в разных систе- 1 
мах: 

1 ) Настольные системы (сіезкіор) 

надежность; 

акустические характеристики; 
синтетические скоростные характе- 1 
ристики (Визіпезз, НІ-ЕШ); 

2) Профессиональные системы 
(ѵѵогк зіаііоп) 

надежность; 

В реальные скоростные характеристи- 
ки; 

синтетические скоростные характе- 
ристики (Ні-ЕпсІ) 
акустические характеристики; 

3) Серверные системы (зегѵег) 

надежность; 

реальные скоростные характеристи- 
ки; 

синтетические (ѴѴЕВ, РТР); 
алгоритмы чтения; 
акустические характеристики; 

Держа в голове этот небольшой список, 
мы выбрали тесты, определяющие нуж- 
ные параметры! 
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< КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ? 

Производительность современной сис- 
темы не сильно влияет на результаты 
тестирования жестких дисков. Напри- 
мер, наши коллеги Іійр://ѵѵ\шісеп 1 ег.ги/ 
тестируют жесткие диски на платформе 
РІІІ 8 ООМН 2 (ІпіеІ І815). При этом ре- 
зультаты наших тестов различаются не 
сильно. 

НРТАСН 2.61 

Один из самых популярных тестов, ко- 
торый юзают пользователи во всем ми- 
ре. С помощью этой утилиты мы изме- 
ряли скорости чтения и записи (РеасІ 
ЗреесІ & ѴѴгіІе ЗреесІ). Нам интересны 
пиковые скорости: минимальная (тіпі- 
тит), максимальная (тахітит), а так- 
же средняя (аѵегаде). Скорости чтения 
и записи зависят от множества условий. 
Больше всего на это влияет удаление от 
шпинделя диска. Угловая скорость вра- 
щения блина постоянна, а линейная 
скорость зависит от радиуса удаления 
от шпинделя. То есть если головка дви- 
жется от края к центру, то линейная 
скорость, с которой пробегают под ней 
дорожки, падает. 

С точки зрения пользователя предпоч- 
тительнее постоянная скорость. Ведь 
тебя не должно волновать, в каком мес- 
те на блине лежат твои данные, ты хо- 
чешь получать их из любого места оди- 
наково быстро. Потому, чем меньше 
разница между максимумом и миниму- 
мом, и чем выше средняя скорость 
(аѵегаде зреесІ), тем лучше! 

Прежде чем считывать данные с блина, 
надо найти место (где они записаны) и 
поставить (позиционировать) туда го- 
ловку. Эти манипуляции влияют на вре- 
мя случайного доступа (Вапсіот Ассезз 
Тіте). Чем оно меньше, тем лучше. Один 
большой файл копируется быстрее, чем 
много маленьких файлов. При этом сум- 
марный объем маленьких файлов равен 
объему большого. Линейная скорость 
чтения та же, но на поиск каждого ново- 
го файла будет затрачиваться дополни- 
тельное время, потому что маленькие 
файлы разбросаны по диску, и нужно 
двигать головкой, чтобы до них достать. 
Итак, НЮТасП позволяет проверить ре- 
альные скоростные характеристики 
винчестера и сравнить их с результата- 
ми других тестеров. 

Однако график чтения этот тест строит 
слишком быстро и недостаточно точно, 
потому мы не использовали его графи- 
ки для наших выводов. НЮТасб прого- 
нялся три раза, и бралась средняя ве- 
личина. Таким образом, мы постара- 
лись исключить возможные глюки рабо- 

І ты этой утилиты. 

Можешь качнуть эту программу на сай- 
і те ИКр : //\аашТссі ІаЬз . сотДкЙасІі . Мт . 




ШТЕІ. ІОМЕТЕК 

Полностью синтетический тест, который 
позволяет моделировать нагрузки раз- 
личной степени тяжести. Нагрузки мо- 
делируются с помощью специального 
шаблона (райегп). В шаблоне можно за- 
дать процентное соотношение различ- 
ных запросов, величину блоков данных 
(ТгапзТег Вецііезі Зііе), соотношение ко- 
манд чтения и записи (Регсепі 
Веаб/ѴѴгіІе ОізІгіЬіЛіоп), соотношение 
случайных и последовательных запро- 
сов (Регсепі ВапсІот/ЗедиепйаІ 
ОізІгМоп). Райегп определяет качест- 
во запросов, количество отдельных зап- 
росов определяется параметром 
ОиМапсІіпд І/Оз. Значение этого пара- 
метра 1 - соответствует линейному 
доступу к диску, 4 - нагрузке небольшо- 
го приложения ѴѴіпсІоѵѵз, 1 6 - среднего 
приложения, 64 - толстые проги типа 
РІіоІозІіор, 64-256 - соответствует сер- 
верной нагрузке. ІОтеІег так устроен, 
что гоняет головки по всей поверхности 
дисков, это очень похоже на режим ра- 
боты серверного накопителя. При этом 
он сильно греется. Это значит, что сер- 
верный винчестер обязательно придет- 
ся охлаждать дополнительными венти- 
ляторами. Из-за такой работы с голов- 
ками ІОтеІег наиболее эффективен при 
эмуляции серверных нагрузок, и не 
очень адекватен при эмуляции обычных. 
Мы использовали паттерны для файло- 
вого сервера и для ѴѴЕВ-сервера, каж- 
дый паттерн прогонялся с различными 
нагрузками. Этот тест позволил выя- 
вить, как себя ведут винчестеры на раз- 
ных серверных нагрузках. 

В результате мы получали для каждого 
типа паттерна и нагрузки Тоіаі І/Оз Рег 
Зесопб. То есть общее количество опе- 
раций ввода/вывода в секунду, на кото- 
рое способен хард при данной нагрузке. 
Эта величина зависит и от скорости чте- 
ния, и от времени случайного доступа, и 
от алгоритма работы с данными на бли- 
не. Ты можешь настроить Іпіеі ІОтеІег 
под свое собственное тестирование, 
разработать собственный паттерн. 

Тест можно достать на сайте 
бйр : //зоигсеТогде . пеѴргоіесІз/іотеІег/. 

О практических аспектах применении 
Іпіеі ІОтеІег можно нарыть инфы на 
сайте Іійр://з 1 огадегеѵіеѵѵ.сот/агй- 
сІез/200003/200003 1 3ОЗапб ВМ_4. МтІ . 

2ІРР-0АѴІ5 

ѴѴШВЕЫСН 99ѴЕВ1.1 

Классический набор тестов. Что гово- 
рить, этот инструмент не молод, однако 
его использование позволяет сравнить 
производительность винтов нескольких 
поколений. В нем имеется большой на- 
бор средств, которые работают ста- 
бильно и адекватно, и дают повторяю- 
щийся результат. 



конфигурация тестового стендп 

Системная плата: ЕСЗ К785А (313 735); 

Проц: АіЫоп ХР 1600+ (Раіатіпо); 

Память: 256 ЗОНАМ (ІШШАІ); 

Видеокарта: ЗРРХ Ѵеіосііу 100 8МЬ; 

Системный диск: ІВМ ІС35Ю40АѴѴА07-0; 

Операционная система: ѴѴіпХР Ноте ЕсШіоп ЗР1 . 

АТ-блок питания для тестирования акустических характеристик. 



В набор входят физические тесты, ко- 
торые подобно НЮТасІі определяют 
скорости чтения/записи (минималь- 
ную, максимальную, среднюю), опре- 
деляют среднее время доступа. 
ѴѴіпВепсН хорошо строит ОТВ (ОдХа 
ТгапзТег Ваіе) - график скорости пере- 
дачи данных в зависимости от положе- 
ния головки на блине. На построение 
такого графика уходит целых полчаса. 
По графику можно судить не только о 
скорости чтения, но и о качестве пове- 
рхности блинов. Ведь испорченный 
участок либо перечитывается несколь- 
ко раз, либо переносится в другую об- 
ласть. И то и другое вызывает падение 
скорости на графике ОТВ. 

Также ѴѴіпВепсИ имеет набор синтети- 
ческих тестов, в которых эмулируется 
нагрузка на диск различных приложе- 
ний. В пакете Визіпезз Оізк ѴѴіпМагк 
эмулируется нагрузка офисных прило- 
жений, а в пакете Ні-Епб эмулируются 
АбоЬе РІіоІозНор, АбоЬе Ргетіеге, 
Зопіс Роипбгу Зоипб Рогде, МісгозоЙ 
ѴізиаІ С++ и так далее. При создании 
таких эмуляторов разработчиками за- 
писывались манипуляции с диском ре- 
альных приложений. 

Таким образом можно оценить вклад ско- 
ростных характеристик винчестера в про- 
изводительность реальных программ. 

АТТО ОІЗК ВЕЫСНМАКК 

Дополнительно мы использовали тест, 
позволяющий оценить скорость рабо- 
ты жесткого диска с чтением и за- 
писью блоков различного размера. 
Жесткий диск так устроен, что неболь- 
шие блоки данных считывает и запи- 
сывает медленнее. Отчасти с этим 
связаны различия в работе двух фай- 
ловых систем: РАТ32 и МТРЗ. Работа с 
различными по размеру блоками кос- 
венно указывает на особенности алго- 
ритмов винчестера. 

ТЕМПЕРАТУРА 

Данные по температуре взяты из ЗМАВТ 
с помощью ЗреесІ Рап после тестирова- 
ния в ІОтеІег. У современных винчесте- 
ров есть встроенные датчики темпера- 
туры. Тестирование длилось 28 минут. 
С помощью отдельно проведенных ис- 
следований мы выяснили, что для ра- 
зогрева диска и стабилизации темпера- 



туры достаточно 20 минут. Все дело в I 
том, что ІОтеІег дает неслабую нагруз- [ 
ку на винчестер. 

В тесном закрытом корпусе (тісіі АТХ с 
вертикальным БП) температура перво- 
го же тестируемого диска (Ѵ\Ю) уже че- 
рез 20 минут после запуска ІОтеІег 
достигла 55 градусов. Так как 55 граду- 
сов - предельная паспортная темпера- 
тура, тестирование пришлось приоста- 
новить. В дальнейшем все диски тес- 
тировались на открытом пространстве. 
То есть лежали микросхемами вниз на 
столе. Для лучшего охлаждения на 
диск сверху укладывался 60-мм венти- 
лятор. Так как в течение дня невозмож- 
но гарантировать неизменность ком- 
натной температуры, замеры не стра- 
дают избыточной точностью, однако 
они дают представление о том, как 
греются современные диски при мощ- 
ной нагрузке. 

Кстати, в технических характеристиках 
допустимый максимальный градиент 
температуры - нагрев на 20 градусов в 
час. Однако, как показывает практика, 
многие устройства проходят 20 граду- 
сов за несколько десятков минут при 
серьезной нагрузке. Это еще один при- 
мер того, как температурный режим 
влияет на надежность устройства. 

ШУМ 

Уровень шума важен не только для лю- 
бителей тишины, этот параметр косвен- 
но говорит о качестве механической 
системы, а значит и о надежности! 

Шум в режиме холостого хода оцени- 
вался ночью в тихом помещении. Драйв 
подключался к безвентиляторному бло- 
ку питания без компьютера. То есть 
слышно было только работу механики 
НОЭ. Выделились устройства, которые 
работали с одинаковой громкостью и на 
куске поролона, и на рабочем столе. 
Однако были винты, которые работали 
тихо, но на твердой поверхности начи- 
нали резонировать. 

Те же два теста (на мягкой и жесткой 
поверхности) проводились с по- 
мощью компьютера при обращении к 
винчестеру, так, чтобы был слышен 
шум головок. Если винчестер позво- 
лял включить тихий режим работы го- 
ловок, то проводились дополнитель- 
ные два теста. 




ЮниксоидИХ-З^уІе 



Реггит 



ТЕСТИРОВАНИЕ Н00 С ИНТЕРФЕЙСОМ ЮЕ 

Ф ІезІ ІаЬ (1е5( ІаЬ@датеІапсІ.ги) 



ТЕСТОВЫЕ 

РЕЗУЛЬТАТЫ 



8АМ81ШС 8РШРОШТ 
Р40 8Р8004Н 

[ Реальная емкость: 74,56 (ГБ); 
Количество дисков: 2; 
Количество головок: 4; 
Интерфейс: ІЛІга АТА/100; 
Заявленное время задержек: 

По дорожкам 0,8 мс; 

Среднее 8,9 мс; 

Полное 16,9 мс; 

Среднее время ожидания: 
4,17 мс; 

Объем буферной 
кэш-памяти: 2048 Кб; 

Удар (Рабочий режим) 63 С; 
Удар (Режим хранения) 350 С; 
Потребление 
(чтение/запись) 6 ѴѴ; 
Потребление (доступ 
(1/3 доступ, 30% нагрузки)) 7 ѴѴ; 
Потребление 
(холостой ход) 5,8 ѴѴ; 

Шум (Нет занятости): 

Ь 3,15 белл; 

Шум (Чтение/запись): 3,3 белл. 



ЬЮТасИ показал невысокую ско- 
рость, на уровне винчестеров пре- 
дыдущего поколения. Однако по 
данным ІОтеІег выяснилось, что для 
серверного применения ЗАМЗІІМС 
ЗріпРоіпІ: Р40 8Р8004Н - самый кле- 
вый после ІВМ Оезкзіаг 180ОХР 
ІС35Ю90АѴѴ207. Это не удивитель- 
но, поскольку, несмотря на низкие 
линейные скорости, ЗАМЗІІМС 
ЗріпРоіпІ Р40 8Р8004Н обладает на- 
именьшей задержкой по времени 
случайного доступа к данным, также 
после ВМ Оезкзіаг 180ОХР 
ІС35Ю90АѴѴ207. Небольшое время 
доступа говорит о хорошей и качест- 
венной механике винчестера. 
ѴѴіпВепсИ показал график ЭТР (ОаХа 
Тгапз(ег Ваіе), по нему можно судить 
) отличном качестве поверхности 



пластин - график идеальный без зуб- 
чиков. 

Первые 40 гигабайт на графике - при- 
мерно одинаковая скорость, зато пос- 
ледние 40 гигов скорость быстро па- 
дает. Получается, что если твои дан- 
ные валяются в первой половине дис- 
ка, то максимальная скорость равна 
средней, иначе скорость будет падать. 
Визіпезз показал низкие скорости, хо- 
тя нам тут много и не нужно. Ні-ЕпсІ 
тоже невысок. Чтобы почувствовать 
эту разницу в реальной работе, нуж- 
но, чтобы различия были в два раза. 
ЗАМЗІШС ЗріпРоіпІ Р40 ЗР8004Н 
практически не отстает, поэтому тор- 
моза заметны не будут. 

АТТО нарастает медленно, гладкий 
график позволяет догадаться, что ал- 
горитмы отлично продуманны. 



Потребляемая мощность ниже сред- 
ней! Видимо, благодаря этому ЗАМ- 1 
ЗІІМС ЗріпРоіпІ Р40 ЗР8004Н значи- 1 
тельно меньше греется - на целых 1 0 
градусов. 39 градусов против 46-48 у | 
остальных винтов. О надежности вин- 
честеров ЗІІМЗІІМСі косвенно говорит I 
трехлетняя гарантия. Между прочим, [ 
это единственный производитель, да- 1 
ющий гарантию такого рода! 

Шум выше среднего. На холостом ходу I 
диск не резонирует, но шумит доволь- [ 
но сильно, правда, уровень резонанса I 
повышается во время работы головок, [ 
потому, в идеале, рекомендуем зак- 
реплять его при помощи резиновых | 
шайб или класть на что-то мягкое. 

Итак, мы имеем один из самых быст- 1 
рых и надежных винчестеров для сер- 1 
верного применения. 



г? « 
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ІВМ ОЕ8К8ТАК 180СХР 
ІС35Ю90АѴѴ207-0 

Реальная емкость: 76.69 (Гб); 
Количество дисков 2; 
Количество головок 3; 
Интерфейс ІЛІга АТА/100; 
Аѵегаде (тз) 8.8; 

ТгасИо Ігаск (тз) 1.1; 

ГиІІ ігаск (тз) 15.4; 

Среднее время ожидания 
4,17 мс; 

Объем буферной кэш-памяти 
2048 Кб; 

Удар (рабочий режим) 55 С; 
Удар (Режим хранения) 350 С; 
Потребление (Холостой ход) 
5.9 ѴѴ; 

Шум (Нет занятости 2.8) белл; 



ЬЮТасІі показал один из самых вы- 
I соких результатов по линейной ско- 
I рости и самое маленькое время слу- 
I чайного доступа. 

ІОтеІг дал ІВМ Оезкзіаг 180СХР 
I ІС35Ю90АѴѴ207 заслуженное первое 
I место. Благодаря самому маленько- 
I му времени доступа и самому сер- 
I верному алгоритму. Ходят слухи, что 
I ІВМ делает ЗСЗІ -винты для серверов 
I и ЮЕ на одной базе. Наши тесты эти 
I слухи подтверждают. 

I ѴѴіпЬепсМ проигрывает Ш Саѵіаг 
, Ш80(Ш. Это, возможно, связано 



с объемом буфера. 

ЭТВ также с небольшими зубчиками. 
Возможно, для новых пластин недос- 
таточно отработана технология. 

АТТО - самый клевый график - резко 
растет и не меняется, снова напоми- 
нает нам о серверных алгоритмах. 
Средний по громкости на холостом 
ходу, самый тихий при работе с го- 
ловкам. В тихом режиме второй. Ес- 
ли положить на поролон и включить 
тихий режим, то головки не слышно 
совсем. Не резонирует в тихом режи- 
ме. В холостом режиме сильно резо- 







нирует и неприятно гудит. Вообще 
для последних винчестеров ІВМ та- 
кое не характерно, поэтому мы реши- 1 
ли, что к нам попала не очень удачная | 
модель! 

В результате мы имеем самый скоро- 1 
стной винт для серверного примене- 
ния, один из самых скоростных вооб- 
ще и один из самых тихих. Словом, | 
драйв явно напрашивается на ме- 
даль, однако нас все же смущают | 
зубчики на ОТВ. Кстати, покупая ІВМ [ 
Оезкзіаг 180СХР ІС35Ш90АѴѴ207, мы | 
получаем бонус в два гигабайта! 
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Обпадая самой быстрой в своем кпассе 
системой автофокуса*, ЕОЗ 300Ѵ с необычай- 
ной пегкостью «поймает» в кадр пюбой, даже 
кажущийся неуповимым объект. Но это дапеко 
не все, на что способна эта камера. В пюбой 
ситуации, при самых неожиданных и спожных 
усповиях съемки Вы можете быть уверены: 
она точно не подведет Вас. 



Она пюбит движение 



Е05 300И 



> 7-точечная широкозонная скоростная 
автофокусировка с возможностью съемки 
объектов, находящихся вне центра кадра 

ь 35-зонный оценочный экспозамер, совмещенный 
с точками автофокусировки дпя пучшего 
контропя экспозиции 

» Бопьшой ЖК-дисппей с подсветкой, 
отображающий все параметры съемки 

> 12 режимов съемки позвопяют творчески 
контропировать процесс 

ь Эргономичный дизайн рукоятки дпя 
максимапьно удобного управления камерой 
одной рукой 




гарантии 



уои сап 

Сапѳп 



*на январь 2003 
ѵѵѵѵѵѵ.сапоп.ги 



П +7(095) 258 56 00 (Москва) 

® 8 800 200 56 00 (дпя регионов звонок бесппатный) 



Г Вы можете 



Товар сертифицирован 
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ТЕСТИРОВАНИЕ Н00 С ИНТЕРФЕЙСОМ ЮЕ 

Ф іезПаЬ (іезі_ІаЬ@датеІапсІ.ги) 




т САѴІАН 
Ш8О(Ш-00ЕТАО 

Реальная емкость: 74.53 (ГБ); 
Количество дисков 2; 
Количество головок 4; 
Интерфейс ІЛІга АТА/1 00; 
КеасІ Беек Тіте (Аѵегаде) 

8.9 тз; 

ѴѴгіѣе 8еек Тіте (Аѵегаде) 

10.9 тз (аѵегаде); 
Тгаск-То-Тгаск 8еек Тіте 

2.0 тз (аѵегаде); 

ГиІІ Зігоке 8еек 

21.0 тз (аѵегаде); 

Среднее время ожидания 
4,2 мс; 

Объем буферной кэш- памяти 
2048 Кб; 

Удар (рабочий режим) 

20С, 2тз; 

Удар (режим хранения) 

250С, 2тз; 

Потребление 
(холостой ход) 7,25 ѴѴ; 

Шум (нет занятости): 35 сІВА; 
Шум (поиск) 39 сІВА (аѵегаде); 












ЗЕАСАТЕ ВАВВАСиОА 
7200.7 8Т38001 ІА 

Реальная емкость: 74.53 (ГБ); 
Количество дисков 1 ; 
Количество головок 2; 
Интерфейс Шіга АТА/100; 
Аѵегаде Беек (тзес) 8.5; 
Среднее время ожидания 
4,16 мс; 

Объем буферной кэш- памяти 
2048 Кб; 

Удар (рабочий режим) 63 С; 
Удар (режим хранения) 350 С; 
Потребление (Чтение/запись) 

Е 12ѴѴ; 

Потребление (Доступ) 12.5 ѴѴ; 
Потребление (Холостой ход) 

7 ѴѴ; 

Шум (нет занятости) 2,5 белл; 
Шум (Чтение/запись) 

3,1 белл; 




По данным НЮТасІі самая высокая 
линейная скорость. Время доступа 
выше среднего. 

По данным ІОтеІег на третьем месте 
после ЗАМЗІІМСі ЗріпРоіпІ Р40 
ЗР8004Н и ІВМ Оезкзіаг 1 800ХР 
ІС35Ю90АѴѴ207, на больших нагруз- 
ках обходит самсунг. 

ѴѴіпЬепсГі: ОГВ - заметны зубчики. 
Спадает средне. Всех обходит на тес- 
тах ѴѴіпЬепсГі, даже ІВМ Оезкзіаг 
1800ХР ІС35Ш90АѴѴ207. 






. 









АТТ0 нарастает медленно, но неук- 
лонно. 

Увеличенный буфер (8 метров) - по- 
тенциальная предпосылка к большей 
производительности . 

На холостом ходу вместе с ЗАМЗШС 
ЗріпРоіпІ Р40 ЗР8004Н шумит громче 
всех. Хотя даже такой уровень шума 
вполне приемлем - работать можно. 
Частота звука чуть ниже ЗАМЗІІИС 
ЗріпРоіпІ Р40 ЗР8004Н. Звук работы 
головок раздражает больше, резониру- 



ет при работе головок. Если поло- 
жить на мягкое, резкий звук остается. 
Винт имеет самое высокое потребле- 1 
ние и греется больше всех. 

В результате мы имеем винт с самы- 
ми высокими линейными скоростями I 
и увеличенным буфером. Это даеті 
ему победу в Визіпезз и Ні-ЕпсІ при- [ 
ложениях (всего на несколько еди- 
ниц). Однако в серверном использо- 
вании только третье место, да и гре- 1 
ется он очень сильно. 






ѵ 



НОТасГі показал медленное время 
I доступа, как у М) Саѵіаг \АЮ80(Ш. 
I Показывает линейные скорости, 
I близкие к лидерам обзора. Однако 
I слишком большой разброс между 
I минимумом и максимумом. 
[Предпоследнее место в серверном 
I рейтинге ІОтеІег. 

I ѴѴіпЬепсГі. ОТВ быстро падает, однако 
график близок к идеальному. 



Визіпезз - средний, Ні-Епб предпос- 
ледний. 

АТТО предпоследний. 

На холостом ходу шума не слышно, 
но резонанс есть. Отсутствует управ- 
ление акустикой, но винт сам по себе 
довольно тихий. Головки резониру- 
ют, звук не громкий, но звонкий. 
Итак, это единственный одноблино- 
вый винчестер в нашем обзоре. 



Плотность записи - 80 гигабайт на 
пластину! Время покажет, надежнее! 
ли такие винты. Судя по идеальному! 
ОТЯ, скорее всего, надежнее. Изве- 
стно, что чем меньше деталей - тем I 
надежнее устройство, поэтому один I 
блин лучше двух! Винт обладает | 
средними скоростными характерис- [ 
тиками, довольно тихий, но сильно | 
греется! 






■ - 
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Р48533-Х 



РіШіиШВ 533/400 МНг 
ЗіЗ 6450Х/В СО АиШоААН/0302.0 
200КАМ+230КАМ/АСР 4Х 



Настал час 









/л 



Іпіеі РепШш4/ГЗВ400 
Іпіеі 845СІ/ІАН/О2.0 



РепШі4/Р8В 533/400 МН; 
Іпіеі 0450/0 СО АиШоШО!;В2.0 
200НАМ+230КАМ/АСР 4Х 



РеіМ/ГСВ 533/400 МН//5І5 640 
поддержка НурегТгеаіІіпд/6 СО АиЛіо 
ІАН/У8В2.0/300ІІАМ/АСР 0Х 




Тел: (095) 115-7101 
ѴѴеЬ: ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.рігі1.сот 



I 



Тел: (095) 333-5357 




Тел: (095) 799-5398 
ѴѴеЬ: МПр://ѵѵѵѵѵѵ.ІІ 2 агс].ги 






Тел: (095) 728-4060 
ѴѴеЬ: ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.еІ5І.ги 



ввЛ'РГГКН 

Тел: (095) 708-22-59 
Факс: (095) 708-20-94 







Тел: (095) 269-1776 
ѴѴе Ь: ИПр ://ѵѵѵѵ ѵѵ.сііаіі.ги 



ти«к 

Тел: (095) 745-2999 
ѴѴеЬ: ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.сіІіІіпк.ги 






Реггит 



ТЕСТИРОВАНИЕ Н00 С ИНТЕРФЕЙСОМ ЮЕ 



Эф; ІезІ ІаЬ (1е5( ІаЬ@датеІапсІ.ги) 




График показывает линейные скорости. Обрати внимание на 
среднюю (аѵегаде). Лучше, когда разброс между максимум ом 
и минимумом небольшой. 



График показывает скорость работы с файл-сервером 
зависимости от нагрузки. Это основной серверный тест. 



Эмуляция офисных приложений. 




Время случайного доступа, чем оно меньше, тем быстрее винт 
справляется с поиском разрозненных блоков данных, что 
помогает выиграть в серверных тестах. 



График показывает скорость работы с ѴѴЕВ-сервером в 
зависимости от нагрузки. Это вспомогательный серверный тест. 



Эмуляция Ні-Епсі приложений. 



ВЫВОДЫ 



Винчестеры отличаются не сильно, у всех свои 
плюсы и минусы, однако выбор сделан! 

Для серверных и домашних задач неплохо подхо- 
дит 8АМ81Ш0 8ріпРоіпі Р40 8Р8004Н, он самый 
надежный, самый холодный, один из самых быст- 
рых на серверных задачах. Но довольно громкий 
для дома. 

Для профессиональных и домашних задач подой- 
дет ІВМ йезкзіаг 180СХР ІС35Ю90АѴѴ207, он 
V. просто самый-самый быстрый. На серверных 



задачах и на Ні-Епсі он показал себя с наилучшей 
стороны. Однако нас смутили зубчики на графике 
и резонансы. Хотя винт достаточно тихий. 

К себе домой мы бы взяли МАХТОН сІіатопсІМАХ 
ріиз 9 6У080Ю. Он самый тихий, надежный (зуб- 
чиков нет) и довольно быстрый. 



Напоследок еще о температуре: 

Необходимо отметить, что ІОтеіег - серверный син- 
тетический тест, и он нагружает дисковую подсисте- 
му гораздо сильней, чем типичные офисные прило- 
жения. Пожалуй, можно сказать, что это максималь- 



но возможная температура для данных дисков при > 
условии хорошего охлаждения. Мы считаем, что ох- 
лаждение необходимо, если диск будет активно 
(непрерывное чтение-запись) использоваться более 
1 0 минут подряд. Исключение можно сделать для 
Самсунга, у которого температура меньше осталь- 
ных почти на 1 0 градусов, и есть шанс, что она не 
превысит предельного паспортного значения. 

То есть, если ты собрался юзать винт # 
на пределе его скоростных возмож- 
ностей - охлаждай! Кстати, мы выб- Щ Я 
рал и из всех самые холодные винты! ™ * * У 
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ИНТЕГРИРОВАННЫЕ РЕШЕНИЯ 
ДЛЯ КОРПОРАТИВНЫХ СЕТЕЙ 



шиш.х-гіпд.т 

«шшс-леіги 



Реп-игл 



КОМПЬЮТЕР БЕЗ ГИМОРА! 

Ф іезІ_ІаЬ (1езНаЬ@датеІапс1.ги) 



КОМПЬЮТЕР БЕЗ 
ГИМОРАІ^Даад^аау 



Покупая новый комп, большинство юзе- 
ров долго мучаются, закапываясь в кипах 
прайсов. Даже продвинутые в железном 
плане перцы иногда по полгода не могут 
решить, на какой платформе они хотят 
собирать свою новую машину, с какой ви- 
дюхой и т.д. Короче, сбор компа - это ги- 
мор! И для тех, кто не разбирается (неи- 
моверно сложно сориентироваться в куче 
технологий и понять, что с чем совмести- 
мо), и для тех, кто сечет (хочется, чтоб 
тачка была просто идеальнейшей, но 
всегда трудно выбрать что-то конкретное, 
да еще и чтоб потратиться по минимуму). 
Для первых обычно все сводится к тому, 
что чел приходит в магаз, и консультанты 
собирают ему комп из разного хлама. Для 
вторых - может быть что угодно, так как 
неисповедимы пути рандомовские :), но 
без гимора тоже не обходится. 
Облегчить участь таких страдальцев 
вызвалась компания В.&К., представив 
свое новое решение - уже собранный и 
полностью готовый к работе компьютер 
в одной коробке. Причем под компью- 
тером подразумевается не системный 
блок, как это чаще всего бывает, а 
именно полноценный комп, состоящий 
из монитора, системника, принтера, 
сканера и всего остального, что может 
потребоваться. И все в одной коробке 
(правда, очень большой). Это первый 
случай подобной поставки компов на 
нашем рынке, поэтому мы решили про- 
тестить сей продукт и выяснить, нас- 
колько он хорош. Хотя некоторые плю- 
сы уже очевидны и без тестирования: 
полная совместимость всего со всем и 
никакого гимора с дровами. 

КОМПЛЕКТАЦИЯ 

Итак, посмотрим, что же находится в 
этой огромной коробке. 

Как видишь, в боксе есть все необходи- 
мое для начала интенсивной эксплуата- 
ции компьютера. Однако чтобы полу- 
чить полное представление о его комп- 
лектующих, требуется более детальное 
рассмотрение, чем мы и займемся. 
Небольшой, но стильный корпус 
ѴѴогІбТор Ж 11-100 приютил в своем 
чреве надежную материнскую плату 
ОідаЬуІе ОА-83ІМШ с двухгигагерцовым 
Реп1іит4 Сеіегоп на борту, производи- 
тельности которого хватит для большин- 
ства современных задач. Объем опера- 
тивки (256 Мб), конечно, не самый впе- 
чатляющий, т.к. его может не хватить 
для серьезного софта и игрушек, но при 
необходимости всегда можно докупить 
еще один модуль памяти и не париться 
по этому поводу. А всему этому 



разнообразному софту и игрушкам бу- 
дет где разместиться на винчестере в 
40 Об от ѴѴезІегп Эідііаі. 

Правда, со встроенной видеокартой 
особо не наиграешься, зато останется 
больше времени на работу, учебу и на 
твои маленькие хацкерские хобби :). 
Если же без современных гамесов 
представить свой досуг сложновато, 
придется задуматься о покупке отдель- 
ной видеокарты, исходя из собствен- 
ных предпочтений и поставленных за- 
дач. Сетевая карта ВеаІІек позволит 
быстро подключиться к сети, а факс- 
модем Э-ипк ОГМ-56218 уже готов для 
мегатонного скачивания из инета. 



КОНФИГУРПЦИЯ: 



I Корпус ѴѴогІбТор Ѵ\ЛГ 1М00 (МісгоАТХ); 
і Процессор ІпІеІ РепІіит4 Сеіегоп 2 ГГц; 
і Материнская плата СідаЬуІе СА-83ІМІЛ; 
і Оперативная память 256 МЬ ООП; 
і Винчестер ѴѴезІегп ОідііаІ ТО400ЕВ (40 Гбайт); 
і Встроенная видеокарта (ЗіЗ 650); 
і Встроенная звуковуха (ЗіЗ 7012); 
і СО-привод Зопу 52х (СОІІ5231 ); 
і Сетевая карта ВеаКек (НИ8139); 
і Дисковод 3,5"; 

і Сетевая карта ВеаКек (ВИ8139); 
і Внутренний факс-модем О-Шпк ОРМ-56213; 
і ОС - МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ноте ЕсІШоп; 
і Обучающие программы "1С". 




В наше время жидкокристаллический 
моник не является диковинкой, да и 
цена на подобные девайсы уже опусти- 
лась до приемлемых отметок. Так что 
этот выбор сборщиков вполне оправ- 
дан, как в ценовом плане, так и в пла- 
не безопасности. Ведь на зрении, как 
известно, экономить не принято, осо- 
бенно, если за компьютером будет ба- 
ловаться какой-нибудь киндер. 

Принтеры от компании 1_ехтагк хотя и 
не занимают передовых позиций на 
рынке, зато имеют очень привлека- 
тельную цену. А именно эта модель 
позволит без особых усилий и матери- 
альных затрат распечатывать как рефе- 
раты, так и фотографии. Цветной и 
черно-белый катридж прилагаются. 

Компания Мизіек всегда славилась 
своими сканерами, а модель ВеагРаѵѵ 
1200СЗ очередное тому подтвержде- 
ние. Сканер имеет достойные характе- 
ристики и может похвастаться интуи- 
тивно понятным управлением, которое 
легко освоит даже ребенок. 



ПОДКЛЮЧЕНИЕ 

Теперь настало время 
посмотреть, действитель- 
но ли этот компьютер пол- 
ностью готов к работе и не 
требует никакой установки 
драйверов, как обещают 
разработчики. Итак, мыш- 
ка, клавиатура, сканер и 
принтер подсоединены к 
системнику, кабель от мо- 
нитора воткнут в разъем 
встроенной видеокарты. 
Включаем комп, следует 
загрузка ѴѴіпсІоѵѵз ХР (Ноте 
ЕсІШоп) - все оборудование 
найдено, драйвера уста- 
новлены как нужно, един- 
ственное исключение - сканер Мизіек 
ВеагРаѵѵ. Для него потребовалась от- 
дельная установка софта и драйверов с 
фирменного компакта. В общем, присту- 
пить к работе с этим компьютером мож- 
но без особых усилий за какие-то полча- 
са, что должно порадовать не очень 
опытных пользователей. 

ТЕСТЫ 

Чтобы получить более наглядное 
представление о возможностях и про- 
изводительности ѴѴІЕІЧЕВ РС ВОХ, мы 
подвергли его жестоким пыткам попу- 
лярными тестами. 

РС МАРК 2002 



ЗіЗоН Запсіга 2002 



2515 



3626 



I АШ зсоге МІР5 
55Е2МП.ОР5 
I РРІІ МРЮР5 



7981 



I Іпіедег ММХ/55Е И нтераци й/секунды 
Ріоаііпд-ропі И нтераци й/секунды 



1644 



I Мептогу Вепсіітагк М Б/секунду 
НОР Вепсіітагк МБ/секунду 



ЗБ МАРК 2001 





I СРЬ зсоге Щ 
тетогу зсоге ІМ/А 
I Гісісі зсоге ІМ/А 



Как видно из тестов, производительность 
этого компьютера находится на достой- 
ном уровне, пока дело не доходит до иг- 
ровых приложений. Как мы уже писали 
выше, для серьезных игрушек лучше до- 
купить отдельную видеокарту, т.к. мощ- 
ностей встроенной будет недостаточно в 
современных хитовых гамесах. А в общем 
и целом, ѴѴІЕІМЕВ РС ВОХ произвел хоро- 
шее впечатление и свою цену (около 
$1000) он, конечно, оправдывает, поэтому 
его вполне можно рекомендовать в каче- 
стве семейного компьютера. • 
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8АМ81ШС МИ 71 0 

Ф іезІ_ІаЬ (ІезІ_ІаЬ@датеІапс].ги) 




ЗАМ5ШТЗ МЫ710 

Луч лазера в темной царстве 






Сегодня мы будем апгрейдить 
такое важное для всех любите- 
лей почитать на бумаге чужие 
исходники устройство, как 
принтер. В роли рекомендуемо- 
го девайса - новенький лазер- 
ный принтер 8атзипд МИ 710. 

Вообще Затзипд занялся лазерными 
принтерами не так давно, и поначалу 
многие воспринимали их насторо- 
женно: новичок на рынке, да к тому 
же стоили эти принтеры подозри- 
тельно дешево. Но как выяснилось со 
временем, в секторе печатающих 
устройств компания халтурить не ста- 
ла, и принтеры показали себя с наи- 
лучшей стороны. Доподлинно извес- 
тен случай, когда лазерник этой фир- 
мы пережил пожар, был полностью 
залит водой (причем на протяжении 
нескольких дней) и выжил! Потребо- 
валось всего-то разобрать его и про- 
сушить, после чего он прекрасно за- 
работал и работает по сей день. Же- 
лезное железо, короче :). 

Итак, вернемся к нашему экземпля- 
ру. Новый лазерник может похвас- 
таться очень неплохими характерис- 
тиками. Не Ы-епб, конечно, но для 
принтера такого класса и, главное, 
такой цены лучше некуда. Отличи- 
тельные особенности принтера - его 
небольшой размер (размером он со 
средний струйник) и внутренний ло- 
ток для бумаги. Если про преимуще- 
ства небольших размеров устройства 
никому ничего объяснять не надо, то 
про внутренний лоток для бумаги 
стоит сказать пару слов. Тот, у кого 
есть лазерник с "верхней" загрузкой 
бумаги, наверняка сталкивался с 
проблемой, когда принтер не хочет 
брать из пачки 1 лист, а берет сразу 
несколько и безбожно их жует. Это 
происходит из-за того, что механизм 
загрузки бумаги открыт, и в него 
очень легко попадают пыль и грязь, 
что приводит к сбоям, а то и к выхо- 
ду из строя. Все принтеры с "ниж- 
ней" загрузкой этого недостатка ли- 
шены, и таких проблем с ними не 
возникает. Также немаловажно то, 
что такой способ загрузки бумаги 






уменьшает габаритные размеры 
принтера, делая его более компакт- 
ным и удобным. Лоток данной моде- 
ли вмещает в себя сразу 250 листов. 
Принтер имеет неплохой дизайн, все 
органы управления расположены 
очень удобно. На нем всего две кноп- 
ки - питание и включение/выключение 
режима онлайн. Кроме этого есть две 
диагностические лампочки. Девайс 
подключается к компьютеру по интер- 
фейсу 118В 1.1- старого доброго І_РТ 
уже нет, канул в лету (туда ему, тор- 
мозному, и дорога). Печатает 
Затзипд МИ 71 0 очень тихо и доволь- 
но быстро: скорость печати - 16 стра- 
ниц в минуту, время выхода первой 
страницы - 1 1 секунд. Сердце принте- 
ра - фирменный процессор Затзипд с 
частотой 90 МНг, на борту у него 8 МЬ 
памяти, благодаря чему загрузка дан- 



ных происходит быстро, даже доку- 
менты с картинками начинают печа- 
таться практически сразу. 

Печка разогревается очень быстро, 
практически сразу после включения 
принтер готов к работе. Новинка име- 
ет фирменную технологию экономии 
тонера. С ее помощью можно схаля- 
вить до 40 процентов тонера без поте- 
ри качества. Радует довольно вмести- 
тельный картридж, он рассчитан на 
3000 страниц при 5-процентном за- 
полнении страницы (3000 страниц - 
это без режима экономии, а с ним бу- 
дет целых 4200 страниц). Как выясни- 
лось, новорожденный голодный, как 
собака и готов жрать любую бумагу - 
І_ейег, ІедаІ, МопагсМ, сот 10, С5, 01 , 
А4, А5, В5. Судя по спецификации, 
принтер способен работать практичес- 
ки с любой операционкой и на разных 



платформах. Как и следовало ожидать, 
поддерживается все семейство маст- 
даев, наш любимый линукс во всех его 
проявлениях и, как ни странно, 
МасОЗ, начиная с версии 8.6 и старше 
(включая МасОЗ X). 

Теперь о самом главном - о разре- 
шении. Оно у аппарата составляет 
600x600 брі. Это, конечно, не особо 
много, но для черно-белого лазер- 
ника более чем достаточно. Шпар- 
галки, напечатанные "восьмерочкой" 
будут вполне читабельными, а нем- 
ногочисленные картинки будут смот- 
реться просто здорово. 

И напоследок самые скучные характерис- 
тики: потребляемая мощность в режиме 
ожидания - менее 10 Вт, в режиме работы 
- 280 Вт. Размер - 348x355x1 93 • 

(ШхГхВ) мм. Рабочий цикл - щ 
1 5000 страниц в месяц. Ш П 
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ОКНО В ЦИФРУ 

^ Никита «Ыікііоз» Кислицин 

(пікіІ02@геаІ. хакер. ш), ННр://пікіІоз.іпс.ги 



ОКНО В ЦИФРУ 



• ШТКОДАКШН 

Уже вышло 8 выпусков инсай- 
да, я рассказал тебе о строе- 
нии и принципах работы ос- 
новных устройств, тех, что ты 
используешь в повседневной 
работе за компьютером. Не- 
заслуженно забыта лишь тема 
мониторов - а напрасно, ведь 
это одно из тех устройств, без 
которых немыслима полноцен- 
ная работа с компом. Настоя- 



щему гику очень важно знать, 
как устроен и работает мони- 
тор, какими принципами сле- 
дует руководствоваться при 
покупке нового девайса. Ведь 
работа с некачественным мо- 
нитором, в отличие, скажем, от 
дерьмового винчестера, чрева- 
та серьезными проблемами со 
здоровьем: сперва у тебя вы- 
растет катаракта размером с 
кулак, а потом - о, ужас! - вы- 
падут все волосы :). 



• КАКИЕ БЫВАЮТ МОНИТОРЫ? 

Мониторы разделяют по принципам работы на две основные и 
очень большие группы: ЭЛТ и ЖК. Первые используют для отоб- 
ражения информации Электронно-Лучевую Трубку, что расшиф- 
ровывает аббревиатуру, в ЖК-мониторах применяются жидкие 
кристаллы. ЭЛТ-устройства, в свою очередь, делятся по типу ви- 
деосигнала на подгруппы - цифровые и аналоговые. 



Для большей 
надежности 
соединение прикрыто 
обеспыливающим 
чехлом - к слову, 
видел бы ты, сколько 
дряни я выгреб из 
этого монитора! В 
твоем, поверь, не 
меньше :) 



Выводы отклоняющей 
обмотки 




Провод для сбора 
статического 
электричества. По 
нему заряд 
перемещается с 
экрана на 
заземляющие 
контакты в розетке 



Все заземляющие 
кабели припаяны к 
этой металлической 
пластине 



Постоянный магнит 
отклоняющей 
электронный пучок 
обмотки 



Как видно, внутри у 
этого монитора 
сплошные 

конденсаторы, диоды 
и резисторы. Это 
потому что он 
аналоговый :) 



Разъем для 
подключения кабеля 
питания и заземления 
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• ЧТО ВНУТРИ У 
ЭЛТ-МОНИТОРА? 

Основная часть такого монитора - 
это кинескоп. Он представляет со- 
бой герметично запаянную колбу, 
имеющую большую по площади по- 
логую грань - экран и вытянутую 
трубку. Экран равномерно покрыт с 
внутренней стороны специальным 
веществом - люминофором, кото- 
рое обладает уникальным физичес- 
ким свойством - оно светится под 
ударами электронов. На этом и ос- 
нована работа монитора: внутри 
вытянутой трубки, расположенной 
напротив экрана, создается мощ- 
ное электрическое поле, под 
действием которого поступающие с 
модулятора электроны разгоняются 

V 



до порядочной скорости и с разма- 
ху лупят по люминофорному покры- 
тию экрана. Естественно, действия 
одного электрона недостаточно - 
необходимо бесчисленное их коли- 
чество, чтобы человек мог зритель- 
но зафиксировать свечение экрана, 
т.е. увидеть изображение. От ко- 
личества электронов в пучке зави- 
сит яркость свечения; кроме того, 
понятно, что если электроны будут 
попадать в одну точку экрана, тол- 
ку с такого монитора немного - 
для отклонения пучка электронов 
применяют специальные обмотки, 
которые, создавая электромагнит- 
ные поля, отклоняют в требуемом 
направлении электроны. Любое 
изображение на мониторе предс- 



тавляется в виде множества неза- 
висимых дискретных “точек” лю- 
минофорного покрытия (стоит за- 
метить, что понятие “точки” вво- 
дится не на уровне абстракции, 
покрытие неоднородно и предс- 
тавляет собой множество триад- 
ных точек, состоящих из трех ря- 
дом расположенных пятен люми- 
нофора для трех основных цветов 
- красного, синего и зеленого). 
Формируя изображение, элект- 
ронный луч _очень_ быстро обхо- 



дит всю поверхность экрана, пе- 
редвигаясь по строкам слева нап- 
раво от верхней строчки к нижней. 

В телевизоре управляющий изоб- 
ражением сигнал непрерывен по 
уровню и во времени - такой сиг- 
нал называют аналоговым. В мони- 
торах же может применяться как 
аналоговый, так и имеющий логи- 
ческую структуру цифровой сигнал; 
так уж исторически сложилось, что 
первыми были цифровые монито- 
ры, аналоговые появились позже. 



Покупая плоский монитор, имей в виду, что лишь некоторые 
модели действительно плоские, т.е. имеют НЕ покатую внут- 
реннюю грань экрана. Существенная часть “плоских” монито- 
ров представляет собой обыкновенные “кругляшки”, видимая 
часть экрана которых выровнена качественным стеклом, что 
почти не убирает искажений, поэтому обязательно уточни у 
продавца, действительно ли монитор плоский. 





* 



Выводы отклоняющей 
обмотки крупным 
планом. Отчетливо 



видно - пайка 
говеная. тасіе іп 



Часть отклоняющей 
обмотки. Львиную ее 
долю попросту не 
видно, я побоялся, 
что если раскурочу 
магнит, обратно его 
потом не соберу :/ 

* 



Электронная трубка и 
разгоняющие 
обмотки. По этой 
стеклянной колбе с 
бешенной скоростью 
несутся электроны, 
воздействие которых 
на люминофор ты 
наблюдаешь, 
рассматривая 
картинку на экране. 



Обмотка скрыта от 
наших глаз этим 
магнитом, но без него 
ничего бы не 
работало 



Главная печатная 



плата монитора, 
здесь размещаются 
основные разъемы и 
детали - 
исключительно, 
естественно, 
аналогового толка. 



Юниксоид 
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Х-Стиль 
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ОКНО В ЦИФРУ 

[Лт] Никита «Ыікііоз» Кислицин 

(пікіІ02@геаІ. хакер. ш), ННр://пікіІоз.іпс.ги 



• аналоговые 

ЭЛТ-МОНИТОРЫ 

Основная причина перехода к 
аналоговому сигналу заключает- 
ся в ограниченности отображае- 
мой цифровым дисплеем палит- 
ры, поскольку ее расширение 
возможно лишь увеличением 
числа конкретных цветов, что вы- 
зывает необходимость в исполь- 
зовании нескольких) !) модулято- 
ров на каждой из трех пушек, что 
стоит слишком дорого - да и 
глупо это попросту. В результате 
инженеры нашли выход в исполь- 
зовании аналогового сигнала, ко- 
торый не имеет дискретных зна- 
чений, и величина напряжения в 

ѵ 



нем может принимать любое зна- 
чение в диапазоне от 0 до 0.7 В - 
вот уже и неограниченная палит- 
ра. Впрочем, видеоадаптер мо- 
жет обеспечивать лишь конечное 
число различаемых градаций 
уровня сигнала, что накладывает 
ограничение на палитру всей 
системы в целом. 

Аналоговый видеосигнал переда- 
ется монитору через 15-контакт- 
ный трехрядный разъем, для пе- 
редачи цветовых сигналов исполь- 
зуются восемь из пятнадцати про- 
водов, по оставшимся семи пере- 
дается прочая управляющая ин- 
формация (биты идентификации 
видеорежима, ключи для иденти- 
фикации неполадок и проч.). 




ч 



* * 



ее разъемы очень 
напоминают разъемы 
электролампы из 
дедушкиного 
радиоприемника :) 



• ФОРМИРОВАНИЕ 
ИЗОБРАЖЕНИЯ 

Для формирования картинки в 
дисплее используются специаль- 
ные управляющие сигналы. Скани- 
руя поверхность экрана, луч дви- 
жется по зигзагу от левого верхнего 
угла до правого нижнего. Горизон- 
тальный ход луча реализуется сиг- 
налом строчной развертки, верти- 
кальный - кадровой. Перевод луча 
из крайнего правого положения 
строки в крайнюю левую точку сле- 
дующей строчки и из крайней пра- 
вой позиции последней строки в 
крайнюю левую точку первой стро- 
ки осуществляется с помощью сиг- 
налов обратного хода. 

Создаваемое этим способом 
изображение кажется нашему 
мозгу вполне реалистичным, он 
не может его отличить от “насто- 
ящего”, реально происходящего 
действия. А все из-за особеннос- 
тей нашего несовершенного зре- 
ния. Возникновение и прекраще- 
ние фотохимических реакций в 
сетчатке глаза в результате полу- 
чения энергии квантов света про- 
исходит отнюдь не мгновенно, а с 
серьезной задержкой - до одной 
секунды. Можешь в этом нагядно 
убедиться - посмотри на яркую 
лампочку и быстро закрой глаза 
ладонями - некоторое время ты 
еще будешь “видеть” яркое пят- 
но, потом оно быстро погаснет - 
это закончилась реакция в сет- 
чатке. Затем пятно опять появит- 
ся, но будет уже другим, менее 
ярким и иным по форме - а это 
уже наш мозг пытается воспроиз- 
вести увиденную в последний мо- 
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мент картинку, чтобы в случае 
опасности попытаться среагиро- 
вать адекватным образом. Благо- 
даря этому нашему глюку, восп- 
роизводимая на хорошем мони- 
торе картинка кажется человеку 
абсолютно реалистичной. 

Для формирования цветного 
изображения в мониторах приме- 
няются три разных электронных 
пушки, каждая их которых отвеча- 
ет за один из главных цветов: си- 
ний, зеленый и красный. Любой 
другой цвет может быть получен 
путем смешивания трех основных 
в различных “пропорциях” - тут 
подразумевается интенсивность 
работы той или иной пушки. В со- 
ответствии с особенностями чело- 
веческого зрения, на внутреннюю 
поверхность экрана нанесен лю- 
минофор трех основных цветов, 
причем каждый пиксел содержит 
пятна всех трех люминофоров. По 
каждому такому пятну с различной 
интенсивностью лупят электроны, 
создаваемые суверенными элект- 
ронными пушками, цвета накла- 
дываются друг на друга и создают 
пиксел того или иного цвета. Что- 
бы каждая из пушек стреляла 
только по своим пятнам, применя- 
ется специальная светораздели- 
тельная маска, обычно представ- 
ляющая собой пластину из специ- 
ального металла - инвара с систе- 
мой отверстий, в точности соотве- 
тствующих точкам люминофора. 
Благодаря низкому коэффициенту 
теплового расширения инвара, 
стабильность работы такой маски 
сохраняется даже при нагреве 
пластины в результате бомбарди- 
ровки электронами. 



• ЖК-МОНИТОРЫ 

В последнее время все большую 
популярность приобретают ЖК- 
дисплеи, основанные на уникаль- 
ных свойствах жидких кристаллов. 
Эти мониторы не в пример компа- 
ктнее, легче и дороже своих ЭЛТ- 
конкурентов. Впрочем, цены в 
последнее время падают все ниже 
и ниже, делая ЖК-дисплеи доступ- 
ными рядовому пользователю. 
Основным элементов такого дисп- 
лея является экран, состоящий из 
двух пластиковых панелей, между 
которыми находится слой жидкок- 
ристаллического вещества, эти па- 
нели принято называть подложка- 
ми. Как и в ЭЛТ-мониторе, экран 
ЖК-дисплея представляет собой 
совокупность жк-ячеек, каждая из 
которых определяет один пиксел. 
Однако, в отличие от люминофор- 
ного покрытия, здесь ячейка сама 
не способна генерировать свет - 
она лишь управляет интенсив- 
ностью и частотой проходящего 
через нее света, выступая в роли 
управляемого светофильтра. Поэ- 
тому жк-дисплеи всегда использую 
подсветку, чаще всего на базе лю- 
минесцентной лампы с холодным 
катодом, что делает эти дисплеи 
очень экономными в плане энерго- 
потребления. Молекулы жидкок- 
ристаллического вещества, имея 
вытянутую форму, под воздействи- 
ем электрического поля приобре- 
тают упорядоченное направление, 
что приводит к появлению эффекта 
оптической анизотропии, при кото- 
ром показатель преломления ве- 
щества зависит от направления 
распространения световой волны в 

V 



этом веществе - очень интерес- 
ный эффект, который до сих пор 
полностью не изучен. 

Таким образом, в обычном сос- 
тоянии каждая ячейка прозрачна 
для света, исходящего от подс- 
ветки, но стоит подвести к под- 
ложкам напряжение в 3-10 
вольт, как ячейка становится 
непрозрачной - так в общих 
словах формируется изображе- 
ние. Вообще, тут все довольно 
сложно, существует несколько 
различных запатентованных тех- 
нологий формирования цветно- 
го изображения, но все они ра- 
ботают благодаря этому опи- 
санному эффекту. 

При выборе жк-монитора следу- 
ет руководствоваться следующи- 
ми параметрами. Очень важная 
величина - поле обзора, харак- 
теризуется углами обзора, изме- 
ряемыми от перпендикуляра, 
восстановленного к плоскости 
экрана. Чем этот параметр боль- 
ше - тем лучше. Не менее важ- 
ным параметром является яр- 
кость монитора - чем эта вели- 
чина выше, тем лучше: изобра- 
жение будет насыщенным, уве- 
личатся углы обзора. Под контра- 
стностью изображения понима- 
ется число раз, в которое увели- 
чится его яркость при возраста- 
нии уровня сигнала с минималь- 
ного до максимального, чем па- 
раметр выше - тем качественнее 
монитор и тем приятнее будет 
им пользоваться. Инерционность 
- это минимальное время, необ- 
ходимое для активизации ячейки 
монитора, чем значение этого 
параметра меньше, тем лучше. 
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• ЦИФРОВЫЕ 
ЭЛТ-МОНИТОРЫ 

Эти мониторы уже, в общем-то, 
ушли в прошлое. Однако я решил 
затронуть эту тему в образова- 
тельных целях - надо же знать, с 
чего все начиналось :). 
Управление цифровым дисплеем 
осуществляется двоичными сиг- 
налами, которые имеют только 
два различаемых состояния - 
логический нуль и единица. Еди- 
нице соответствует напряжение 
от 3 до 5 вольт, нулю - менее 0.5 
В. Такие мониторы могут рабо- 
тать лишь с видеокартами стан- 
дартов ЕСА/СОА. Управляющий 

V 



сигнал передается по четырем 
проводам, три из которых содер- 
жат информацию о наличии (1) 
или отсутствии (0) одного из трех 
цветов (имеется в виду ВС В- мо- 
дель) в формируемом пикселе, 
сигнал из четвертого провода оп- 
ределяет интенсивность работы 
всех трех пушек одновременно. 
Таким образом, на этих монито- 
рах может одновременно отобра- 
жаться до 2 Л 4=16 цветов. Это со 
временем перестало устраивать 
и пользователей, и инженеров, в 
результате чего последние, же- 
лая денег, принялись за разра- 
ботку аналоговых мониторов. 



• ОСНОВНЫЕ 

ПАРАМЕТРЫ 

ЭЛТ-МОНИТОРОВ 

Пожалуй, главная характеристика 
любого монитора - это длина его 
диагонали, величина эта класси- 
чески измеряется в дюймах, для 
перевода в сантиметры следует 
умножить ее на 2.51 . Не следует 
путать этот параметр с диаго- 
налью рабочей области экрана, 
производители дисплеев здесь 
имеют в виду геометрический 
размер диагонали дисплея. 
Качество изображения напрямую 
зависит от типа цветоделитель- 
ной маски, основная характерис- 
тика которой - расстояние между 
ближайшими отверстиями, пред- 
назначенными для луча от одной 
из пушек. Очевидно, это расстоя- 
ние прямо определяется величи- 
ной триадных точек люминофора, 
чем этот параметр меньше, тем 
качественнее получаемая картин- 
ка. Идеальным можно считать мо- 
нитор, величина зерна которого 
близится к 0.2 мм, но такие дисп- 
леи стоят довольно дорого. 
Монитор перед покупкой следует 
проверить на искажения - табли- 
ца должна быть прямоугольной, 
квадрат квадратным, а круг круг- 
лым. Кроме того, очень часто в не- 
качественных мониторах наблю- 
дается эффект “дрожания” тонких 
линий, букв и т.д. - все это край- 
не нежелательно, пагубно влияет 
на зрение, вызывает повышенную 



раздражительность и лично меня 
просто бесит, не могу долго рабо- 
тать за убогим монитором. Поэто- 
му настоятельно рекомендую при- 
дирчиво оценивать эти параметры 
монитора, не соблазняясь внеш- 
ним видом и привлекательной це- 
ной. Обычно в магазинах множе- 
ство мониторов подключается с 
одному компьютеру через специ- 
альный хаб - в результате изобра- 
жение выглядит размытым и нека- 
чественным - об этом, собствен- 
но, и говорят консультанты. Обя- 
зательно попроси отдельно подк- 
лючить монитор к компьютеру, 
чтобы ты мог нормально обследо- 
вать понравившуюся модель на 
предмет искажений. 

Хороший монитор должен иметь 
антистатическое и антибликовое 
покрытие - это очень приятно, 
когда работе за компьютером не 
мешают блики, и к дисплею не 
прилипает пыль, а при прикосно- 
вении к поверхности экрана не 
раздается треск статического 
электричества. Все выпускаемые 
мониторы проходят аттестацию 
на соответствие экологическим 
нормам - так называемым стан- 
дартам ТОО. Тут, вопреки ожида- 
ниям, усердствовать, переплачи- 
вая лишние деньги, не следует - 
допустимые уровни излучения в 
стандартах ТС092, 95 и 99 оди- 
наковы, различаются лишь не 
влияющие прямо на твое здо- 
ровье параметры, тратить день- 
ги на которые едва ли стоит. 






Работающий монитор излучает довольно в большом спектре: это и 
рентгеновские лучи, и инфракрасный диапазон, и радиоактивное бета- 
излучение, и электростатические поля. Так что врачи не рекомендуют 
долго сидеть перед монитором. Если же это твоя работа, старайся де- 
лать перерывы, чтобы дать глазам отдохнуть, и больше находись на 
свежем воздухе до и после работы. Это серьезно, это твое здоровье. 



Обычно при описании характеристик монитора, указывая параметр йоі 
РіІсП - “зерно экрана”, производитель или продавец опускает информацию 
о типе цветоделительной маски - а в разных масках под этим параметром 
понимаются немного разные величины, так что при покупке монитора обя- 
зательно выясни, какого типа используется цветоделительная маска. 




Футболка (<ЗІ_) "Наск ОРГ" 
с логотипом "Хакер", черная 



Футболка "Хакер Іпзісіе": 
красная 



Футболка "Голубое 
Окно Смерти ѴѴіпсІоѵѵз' 



Коврик для мыши 
'Опасно для жизни": 
рыжий 



Коврик для мыши 
"Опасно для жизни": черный 
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- Знали бы вы, какая у меня тяжелая работа. 

- Мама дорогая... И где же вы работаете? 

- На конвейере. Я сортирую апельсины. Гни- 
лые - в одну бочку, свежие - в другую. 

- И вы называете это работой? 

- Ой, да что вы понимаете? Я постоянно вы- 
нужден принимать ответственные решения. 













И так каждый день. Кагаа, ѴѴіпМХ, браузер... У каждого из них есть отдельная папка, в которую непрерывным потоком 
падает бесценный софт и гениальная музыка. Ни в чем не повинные каталоги разрослись до абсолютного неприли- 
чия. Элементарная просьба найти в этом бедламе приглянувшуюся МРЗ’шку передается в твоей семье по наследству. 
Необходимо как можно скорее принять меры и привести в порядок свою коллекцию. Полуобнаженная китайская слу- 
жанка на все это время обойдется не дешевле кукурузника, даже если служанку мы берем без массажа и колыбель- 
ной. В любом случае, этот вариант отбрасываем. Будем искать дешевого, но сознательного электронного ассистента. 

СПОСОБЫ АВТОМАТИЧЕСКОЙ СОРТИРОВКИ 



<ОіРоІсІегв> 
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ОіРо/бег - отсюда и начнем 



Возможно, я неправ (пусть более опытные товарищи 
меня поправят), однако мне кажется, что удалые прог- 
раммисты из ОіРоІсІегз ЗоЙѵѵаге честно заслужили ящик 
портвейна за создание интерфейса к своему детищу. 
Кружок информатики захватили безжалостные терро- 
ристы с полиграфического факультета. Именно таким я 
представлял себе внешний вид программы, созданной 
выжившими после подобного пердимонокля (привет 
Экслеру). И это при том, что написана утилита на чис- 
том РеІрЫ, в котором новичка постоянно соблазняют 
фриварными компонентами. А ведь это равносильно 
заточению в кондитерской лавке. Через пару месяцев 
тебя так разбэхает... Ни в один КД ПЗУ не пролезешь. 
Без шуток, интерфейс грамотный. Работать с РіРоІсІегз 
- одно удовольствие. Это не ТІіе ВаІ!, в котором поль- 
зователь пятнадцать минут ломает голову над тем, по- 
чему 5МІМЕ РгеТегепсез находится в Орйопз, а РСР 




Ньюсы Террум Іпгігіе 



РгеТегепсез - в Тооіз. На экране - необходимый и тща- 
тельно продуманный минимум. Единственный лишний 
пункт, который я обнаружил, это "Епіег Ведізігаііоп 
Собе...". Сообщить разработчикам, что ли? Наверное, 
из отладочной версии забыли убрать. 
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йіРоІсІег - красота спасет мир 
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Итак, вернемся к нашим файлам. Создатели програм- 
мы - тактичные ребята и стесняются называть вещи 
своими именами, поэтому вместо "папка с кучей всяко- 
го хлама" они говорят "РіРоІсІег". Такой себе специаль- 
ный термин. Отсюда и название программы - РіРоІсІегз, 
работа с которыми заключается в создании определен- 
ного набора правил. Каждое правило соответствует 
указанному каталогу на твоем винчестере. Оно сраба- 
тывает при смене содержимого этой папки, после за- 
пуска и перед выходом из программы, а также по тай- 
меру, через определенные промежутки времени. На 
любое правило можно навесить целую связку условий с 
масками для файлов, подлежащих сортировке. Как же 
это безобразие работает? Смотри... Как только изме- 
няется содержимое каталога (что-то добавили, что-то 
удалили... по-всякому бывает), стартует назначенное 
для него правило. Далее РіРоІсІегз проверяет, не валя- 
ются ли в этом каталоге файлы, маски для которых ты 
заботливо набирал в условиях. Валяются? Ой-вэй, цве- 
тем и пахнем. Выполняется соответствующее действие. 
Файлы можно скопировать, переместить или удалить. 
Назначение последнего действия (ІМоШіпд) я так и не 
понял. Чем-то напоминает квадрат Малевича. Впрочем, 
не исключено, что с его помощью можно просто вре- 
менно отключить ненужное правило. Разумеется, не с 
помощью квадрата, но речь не об этом. 




Интересная особенность файловой маски - помимо 
стандартных * и ?, позволяющих регулировать коли- 
чество произвольных символов, в программе предус- 



мотрены так называемые диапазоны. Например, 
строка [Мп]*кег. 2 Ір найдет все файлы, у которых пер- 
вая буква Т,д или И, и которые заканчиваются на кег. 
На что заканчиваются? Вот именно. Возможные вари- 
анты придумай самостоятельно. Осталось указать 
пункт назначения (Оезбпабоп ТМе). И здесь не обош- 
лось без полезных сюрпризов. В название целевой 
папки можно добавить макросы. Есть вполне законо- 
мерные - %пате% (имя исходного файла без расши- 
рения), %ехІ% (его расширение), %раШ% (путь), а 
есть и несколько, как бы это сказать... причудливых. 
Например, если ты собрался копировать МРЗ-файлы, 
используй %трЗІШе% (название), %трЗагбзІ% (ав- 
тор), %трЗаІЬит% (альбом) и т.д. НІтІ-страницу то- 
же не обидели - °/ШтІІШе% добавили. Это ее заголо- 
вок, скорее всего. Да, действительно. В справке так и 
написано. И про многоязычный интерфейс не забыли, 
хотя много нам и не нужно - вполне хватит русского. 

А если заюзать \\5егѵег\изегз\сІос5\ту- 
%пате%.%ехІ%? Она еще и по сети бегать умеет. Как 
говорится, мне бы такую программу, я бы в институт 
не ходил. Жаль, что уже и так не нужно. 



Домашняя страница программы 
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| Прямая ссылка на архив программы 
| Іпир://Іодтоп.ЬіІгіх.ги/ІодтопДіІе5/ІОСІМОМ.2ІР 



<РоІсІегѴ\/аІсІі> 




РоІсІегѴ/аісІі - обитель ближайшего соседа 



Все-таки интересно иногда почитать справочные фай- 
лы. Особенно раздел, в котором расписано предназна- 
чение той или иной программы. РоІсІегѴѴаІсІі и 
РіРоІсІегз, что называется, "в один садик ходили" - 
очень уж похожи эти две приблуды, однако цели у раз- 
работчиков были разные. Разгребать хлам в каталогах? 
Не барское это дело. Мастера из Оідіпаиі Ш. медити- 
ровали на фразу "резервное копирование". Например, 
тебя зовут Сергей Лукьяненко (Самуил Маршак, Агния 
Барто), и ты набиваешь очередную нетленку в станда- 
ртном блокноте. Медитируем вместе. Запевай: "Ом- 
мани-падмэ-хумм... Ом-мани...". О чем это я? Ах, да. 
Разве в настройках этой чумовой утилиты есть автома- 
тическое сохранение резервной копии? И файлы вида 
Воокі .Ьак, Воок2.Ьак, ВоокЗ.Ьак она тебе не создаст, 
хоть ты костьми ляжешь. А ведь это основа основ. Тол- 
ковые словари называют такие фокусы іпсгетепіаі 
Ьаскир. Без него ты обречен на пожизненные "Мертвые 
души 2" и целиком зависишь от электриков. А Рідіпаиі 
Ш. подсуетилась... И ведь получилось. Разве что со 
сплешскрином прогадали. "Трафарет распухшей собач- 
ки чау-чау на стене цементного завода (зубило, желтая 
краска)". Но я тебя умоляю, это же отключается. 




Основные принципы работы с программой ничем не от- 
личаются от РіРоІсІегз, так что по второму разу повто- 
ряться не будем. Все тот же контроль над изменением 
содержимого любой папки, все те же правила. Погово- 
рим о различиях и начнем, ради разнообразия, с недос- 
татков. Из списка возможных действий пропал пункт 
Беіеіе. И как теперь удалять файлы? Например, трижды 
знаменитый Пезіогаіог (помнишь такой редактор ресур- 
сов?) упрямо создает в своем каталоге набор 
справочных файлов - НТМЬстраницы килобайт на 
400. Зачем? Я же его все равно не читаю. Не по- 
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нимает. Так вот, БіРоІсІегз легко удалял все это безобра- 
зие. В принципе, можно и в ВесусІесІ переместить, но 
ведь неудобно же. Корзину еще чистить нужно, и не 
факт, что на твоей машине это происходит автоматичес- 
ки. Язык интерфейса без хирургического вмешательства 
изменить невозможно, так что плакатик с надписью 
"Мая твая ни в зуб ногой" они могут смело повесить на 
двери у входа в самый главный офис. Недостаток номер 
следующий (и хватит на сегодня) в том, что списки пра- 
вил у РоІсІегШсІі не многослойные (каталог + список 
файловых масок), а одинарные (один папка - один мас- 
ка). Соответственно, с отдыхом полосе прокрутки глав- 
ного окна программы определенно не поперло. 




В остальном претензий нет, остались одни достоин- 
ства. РоІсІегѴѴаісІі интегрируется в проводник, после че- 
го создание нового правила занимает считанные секун- 
ды. Слежение за любым каталогом включается / вык- 
лючается одним щелчком мышки (и для этого совсем 
не обязательно удалять правило из списка). Контек- 
стное меню для каждого правила позволяет открыть в 
проводнике как исходную, так и целевую папку. Запус- 
ти в меня камнем, если это не здорово. (Бросай, бро- 
сай... Журнал все стерпит.) Программа располагает 
неплохим шедулером - проверку можно запускать еже- 
минутно, ежечасно, ежедневно, еженедельно и ежеме- 
сячно. От этих ежей в глазах темнеет. Целая ферма. 

Как я уже говорил, список правил у РоІсІегѴѴаІсІі однос- 
лойный, но даже этот факт превращается в достоин- 
ство, т.к. теперь все маски, каталоги и действия - как 
на ладони, разлинеенные и в столбик. С БіРоІсІегз было 
сложнее - если не откроешь правило на редактирова- 
ние, будешь до посинения играть в угадайку. Кстати, 
повозившись с БіРоІсІегз, я заметил, что и у 
РоІсІегШсІп на интерфейсе какой-то «Редізіег» выско- 
чил. Черт возьми, неужели это заразно?!! 



Домашняя страница программы 



I 
I 
I 
I 
I 



<ХодМоп> 

Простота, скромность и минимальный набор возможнос- 
тей далеко не всегда являются идеалом юзабилити. 
Представь - необходимо удалить зуб, и ты сидишь у врача 
в соответствующем кресле. Из глубин стоматологического 
кабинета на тебя скачет хрупкая медсестричка, раскручи- 
вая над головой алебарду и рыча "Ом-ма-на, ититьская 
сила!". К чему этот грубый первобытный подход? Гораздо 



ѵѵѵѵѵѵ.сіідіпаиісот/зііагеѵѵаге/^ѵ 
Небольшой РАО по работе с утилитой (на английском) 
ѵѵѵѵѵѵ.сІідіпаиІсот/зІіагеѵѵаге/^ѵѵДад . Мт 
Установочный архив 

ѵѵѵѵѵѵ.бідіпаиІсот/зІпагешге/^/агсІііѵе/^ѵаІсІі20.2Ір 




1-одМоп - одинокая хижина 



приятнее, когда у нее в руках изящная бормашинка. Слож- 
нее алебарды, но пользы на порядок больше. Разумеется, 
лучше туда вообще не ходить, но мы отвлеклись... Так вот, 
І_одМоп и есть та самая бормашинка. Нет, я не хочу, что- 
бы эта программа ассоциировалась у тебя с неприятными 
вещами. Скажем так, на сегодняшний день это самый 
умелый монитор файлов и каталогов. Если ты знаком с 
более функциональной программой из аналогичного се- 
мейства, не сочти за труд, дай мне знать. Ничего удиви- 
тельного в том, что и эта утилита создавалась не только 
для чистки и сортировки наших многострадальных катало- 
гов. По словам самого автора (а красивее в данном случае 
и не скажешь), основное назначение программы - автома- 
тизировать рутинные операции, основанные на файловом 
обмене, а также отслеживать состояние процессов, осно- 
вываясь на их файловой активности (конец цитаты). 




І.одМоп - а с первого взгляда и не скажешь... 



Складывается такое впечатление, что автор бегал по 
городу с диктофоном и спрашивал: "Мужики, а какие 
прибамбасы рулят и решают в файловом мониторе? 
Так, для статистики...". Сразу видна разница в подхо- 
дах. Программы для домохозяек предлагают поле для 
ввода размером в половину экрана с круглой зеленой 
кнопкой в виде пластмассовой ромашки. Об изменени- 
ях докладывают бирюзовый слоник и крокодил с двумя 
бантиками. Утилиты "для настоящих программеров" с 
интерфейсом страшным как атомная война вызывают 
затяжной коматозный обморок. І_одМоп - золотая сере- 
дина. Как и в случае с РоІсІегѴѴаІсІі, выполнение любого 
правила можно приостановить кнопкой на панели 
инструментов. Даже если условие не выполняется ав- 
томатически, набор указанных действий стартует по 
первому твоему слову аналогичным образом. Если у 
тебя 2000 или ХР, программа с радостью отработает 
как сервис. Если проверка выполняется регулярно, ос- 
тавшееся время высвечивается не отходя от кассы, в 
самом списке. За возможность создания копии произ- 
вольного правила я готов собственноручно споить ав- 
тора (хотя почти совсем не пью). Все правила можно 
сохранить в отдельном файле, расширение которого 
ассоциируется в системе с самой программой. Еще 
есть возможность добавить в список разделитель, что- 
бы разные категории проверок не смешивались между 
собой. Мелочь? Какое там... Очень удобно. Теперь поп- 
робуем со всей этой лавандой взлететь. 

Начнем с того, что І_одМоп позволяет наблюдать не 
только за каталогами, но и за файлами. С чего начнем? 
Без разницы. С опциями можно играться сколько душе 
угодно. Проверка выполняется, включая и выключая 
необходимые маски, на предмет наличия/отсутствия, 
удаления/добавления, с подкаталогами/в одиночку и 
все это учитывается одновременно. Для указания пути 
ко всем файлам и каталогам используются макросы. 
Системное время, любые переменные окружения, про- 




извольный текст из файла, подстрока и символ по коду 
(переполнение стека - слишком длинный список). Если 
нехилая пачка твоих условий выполняется, І_одМоп поз- 
воляет создать перечень файлов, отобразить окно с 
оповещением, воспроизвести звуковой файл, скопиро- 
вать/переместить/удалить файлы, закрыть окно любой 
программы (по крайней мере, честно и благородно по- 
пытается это сделать). И самая вкусная особенность - 
эта утилита не ограничивает тебя одним действием для 
одной проверки. Тебе нужно больше? Да на здоровье. 
Вот список, заполняй. Мы же творческие люди, верно? 
Смущает лишь одно - программа уже очень давно не 
обновлялась. И, тем не менее, БіРоІсІегз и РоІсІегШсІі 
еще слишком далеко, так что времени на внезапную 
реинкарнацию у автора хоть отбавляй. 

Заметь, в нашей электронной жизни мало что измени- 
лось. Выбор, как и прежде, непростой. Что можно посо- 
ветовать? Для неприхотливых эстетов лучшим подарком 
по праву станет БіРоІсІегз. Если попросить как следует, 
он заговорит на русском языке. Интерфейс продуман 
до мелочей, поэтому работать с ним легко и процесс 
обучения не продлится дольше пяти-шести минут. 



РоІсІегѴѴаІсІі - добротная альтерна- 
тива. Понимал бы он макросы - це- 
ны бы ему не было. И потом, у не- 
го есть пара интересных особен- 
ностей, которые могут привлечь 
тебя больше, нежели %ІіітІШІе% и 
модерновые иконки. Только помни, 
Нео, "ТИеге із по зріазіі зсгееп!". 
Для самых требовательных товари- 
щей один хороший человек приду- 
мал программу ЬодМоп. По-русски 
она понимает не хуже автора, так 
что если тебя не пугает безумное 
количество параметров этого мо- 
нитора - дерзай. Кстати, я не за- 
был сказать о том, что это един- 
ственная бесплатная утилита во 
всем обзоре? Судя по всему, не 
забыл. Решай сам. В любом слу- 
чае, какой бы 
прогой ты ни 
воспользовался, 
порядка в твоих 
каталогах, не- 
сомненно, ста- 
нет больше. Это 
я могу тебе га- 
рантировать! 





Ньюсы Террум Іпгігіе 
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СОФТ ДЛЯ ОТПРАВКИ СООБЩЕНИЙ НА МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ 



Любишь обмениваться ЗМЗ'ками? Еще бы! А кто не любит! Быстро, удобно: хоть свидания назначай, хоть шпаргалки на 
экзамене передавай... Вот только в тихой домашней обстановке не с руки набивать мессаги на мелкой телефонной кла- 
виатуре. Так ведь, в принципе, и не надо! Хочешь отправлять сообщения бесплатно и в комфортных условиях? Тогда 
просто садись за любимый компьютер, подключайся к Сети и занимайся ЗМЗ-спамом, вообще не прикасаясь к мобиле. 



<Как это все начиналось 
и к чему пришло> 

Начиналось (да, в общем-то, продолжается и по сей 
день) все с куцых формочек на сайтах операторов для 
отправки сообщений из интернета. Конечно, ты сам зна- 
ешь про них и неоднократно ими пользовался, тем более 
что в последнее время они работают значительно лучше, 
чем раньше, когда мессаги либо вообще не доходили, 
либо доходили с большим опозданием. Но все равно от- 
правка с сайта связана с кучей неудобств, да и сам факт 
того, что придется переться на страницу нужного опера- 
тора, мало радует... 

Поэтому (да и не только поэтому) и появились про- 
граммы, с помощью которых ты, естественно тоже че- 
рез интернет, имеешь возможность реализовать себя в 
качестве телефонного спамера, ну или на худой конец 
написать любимому (или нелюбимому) существу про- 
тивоположного пола сакраментальное "Ргіѵеі!". 

Правда, хотя таких прог наплодили великое множество, 
действительно работают далеко не все. К примеру, на 




просторах нашей необъятной Родины совершенно беспо- 
лезен разнообразный забугорный софт: обычно он не 
приспособлен к нашим операторам и не имеет ни малей- 
шего понятия о существовании русского языка. А ведь 
как хочется получить на телефон вышеупомянутую сакра- 
ментальную фразу, начертанную буквами милой сердцу 
кириллицы! :) Впрочем, по разным причинам адекватно 
работать с русским языком не всегда получается и у оте- 
чественного софта. 

С другой стороны, среди фриварных "наших" прог от- 
сутствуют сколь-нибудь серьезные органайзеры и пла- 
нировщики, позволяющие использовать 5МЗ не только 
для развлечения, но и по делу - скажем, для массовой 
рассылки сотрудникам Твоей Фирмы разного рода цен- 
ных указаний. Но, если откровенно, то с этим справится 
любой обычный планировщик, если к нему прикрутить 
нужную утилиту (какую именно, я расскажу чуть ниже). 

А теперь - ближе к делу. Давай возьмем в свои мозо- 
листые лапы и как следует пощупаем лучших предста- 
вителей нашего 5М5-софта. 




Ньюсы Террум Іпгігіе 
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! Весь софт тестировался на московских ОЗМ-ОпСоСах и по результатам у меня сложилось впечатление, что больше всего для "компьютерных" 5М5 приспособлена МТС: у 
• нее оперативно работает и форма на сайте, и доставка по Аське. До БиЛайна и до МегаФона у меня не доходили мессаги из ІСО, хотя это и было обещано на официальном 
I сайте. А у Меги к тому же периодически по нескольку дней не работает форма для отправки с сайта (но зато когда работает, то без проблем). 

| Разумеется, в других городах все может быть совершенно иначе (взять хотя бы Питер, где, наоборот, МТС еще набирает силы, а МегаФон - рвет и мечет). Многие операто- 
| ры в регионах имеют свои, отлично работающие Е-таіІ-То-5М5-гейты, демонстрируя заботу о клиентах. 
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Существует три основных способа доставки 5М5 из Се- 
ти на мобильник. 











Одна из первых программ для доставки 8М8 
(через ЕтаіІ- гейты) 

Во-первых, через ЕтаіІ-гейты. Этот способ был попу- 
лярен несколько лет назад и действовал очень просто: 
шлешь мыло, допустим, на адрес 
709578491 47@5гп5.да*е.ги и оно, трансформировав- 
шись в ЗМЗ'ку, попадает к обладателю соответствую- 
щего номера. Однако такая халява продолжалась не- 
долго. Часть гейтов тихо умерла, а на других сказалось 
тлетворное влияние Запада и тяга их владельцев к лег- 
кой наживе, так что гейты либо резко стали платными, 
либо начали приплюсовывать к сообщениям кучу рек- 
ламы. Естественно, фриварные проги в итоге не рабо- 
тают, а использующие платные гейты (например, почти 
весь зарубежный софт) - настойчиво хотят денег, что 
сводит всю пользу от них почти к нулю. 

Вообще же, отличить софт, завязанный на гейты, обыч- 
но можно по необходимости указывать в настройках 
адрес почтового ЗМТР-сервера. 



Ну, кто не видел этой страницы? 

Дешево и сердито... 

операторов. Программы фактически заполняют соот- 
ветствующие поля и отсылают "как бы заполненную" 
форму на ѵѵеЬ-узел. Достоинство этого метода в том, 
что доставка зависит лишь от самих операторов. Недо- 
статки же очевидны: надо выбирать для каждого номе- 
ра телефона соответствующего ОпСоСа, программа 
должна знать параметры его страницы, да к тому же 
при таком способе действуют все ограничения, нало- 
женные злобными операторскими админами: напри- 
мер, московская МТС (да и БиЛайн тоже...) не позволя- 
ет отсылать сообщения чаще раза в минуту. 

Кроме трех перечисленных имеются и другие вариан- 





8М8 через Аську 

Второй способ - это отправка 5М5 соответствующим 
сервисом ІСО. Такая фишка появилась в Аське букваль- 
но пару лет назад и, на мой взгляд, является тем вари- 
антом, который устроит большинство юзеров. Из ос- 
новных плюсов: не требуется никаких лишних прог, не 
надо указывать оператора адресата, да и работает все 
это очень быстро. Кстати, данный сервис поддержива- 
ется кроме Аськи еще и альтернативными клиентами - 
скажем, ТгіІІіап'ом или моей любимой Мігапсіа'ой. 
Третий способ - вариация на тему ЗМЗ-форм на сайтах 



Пытается работать через 8ИРР, да еще и де- 
нег хочет. Ужас! 

ты: отправка через ІІСР, через ТАР или по протоколу 
ЗІМРР - у нас они не поддерживаются, а потому нет и 
программ на их основе (а если есть, то они обычно не 
работают). 



<Легкий вес> 



Если не хочется возиться с настройками, а нужно быст- 
ро и без затей отправить 5М5, то лучше всего исполь- 
зовать простейшие софтины в стиле "окно с кнопкой". 

В обычно них нет ничего, что может отвлечь тебя от 
творческого процесса написания ЗМЗ’ки: имеются 
лишь поля для ввода сообщения и номера телефона, а 



также кнопка "Отправить". Ну, разве не прелесть? Иде- 
алом среди подобных программ лично я считаю ІСО 
5М5 Зепсіег ѵ2.14 Ьу Рг. Оопго. 



ІСО $М$ Зепсіег 



ОС: ѴѴіпАІІ 
Размер: 176 Кб. 

Лицензия: Ргееѵѵаге 
Сайт: ІіНр://сІгдоп 20 .пт.ги 

Работает прога, как следует из названия, через 5М5 
сервис Аськи. Все просто и понятно без объяснений: в 
файле І5ПГ15.ІПІ прописываешь свой ШІМ и пароль к нему 
(лучше, во избежание проблем, завести для этого дела 
отдельный номерок), потом запускаешь прогу и мо- 
жешь работать. Достаточно ввести номер в междуна- 
родном формате (ну как обычно +7... и так далее), 
текст мессаги и нажать "Отправить". Прога быстро кон- 
нектится к серверу, посылает сообщение и отсоединя- 
ется. Если собираешься кидать больше одной ЗМЗ'ки 
за один раз, то выбери "галочку" "Остаться в онлайне", 
чтобы не приходилось дергать сервер Аськи каждые 
полминуты. Все! Никаких заморочек, никаких ненужных 
кнопок... Минимализм и доступность рулят! 




ІСО 8М8 Зепсіег во всей своей красе 



Среди других простеньких утилит хотелось бы еще от- 
метить ТИе Вее ѵі .06 Ьу АѴ(Т). 



ОС: ѴѴіпАІІ 
Размер: 410 Кб. 

Лицензия: Ргееѵѵаге 
Сайт: МНр://ѵѵѵѵѵѵ.аѵЛаЬ.ги 

Она многофункциональна и предназначена для того, 
чтобы иметь в одном небольшом "флаконе", умещаю- 
щемся на дискету, полный набор сервисов для работы 
с е-таіі, пеѵѵздгоирз, ІСО. Последний как раз и дает 
нам возможность работать с 5М5. 

Настройка проги проста: запускаешь, сразу по- 
является окно с учетными записями - жмешь 






Юниксоид Х-Стиль Кодинг Юниты Оиі*> 
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Небольшие программки для от- 
правки 8М8 



1 . 5М5 Зепсіег ѵі .ОЬеІа Ьу ОМК Соге. Еще одна не- 
большая софтина для работы с 5М5 через Аську. 
ЬйрУ/зтзст. пагосі. ш 

2. МедаРоп Мозсоѵѵ 5М5 Зепсіег ѵі .0.74 Ьу ІМезІегоѵ 
Еидепе. Простенькая утилита для доставки 5М5 або- 
нентам московского МегаФона через форму на сайте. 
Ьйр://ѵѵѵѵѵѵ.тхп.Ьу.ги 



внизу на кнопку со знакомым зеленым цветочком, как 
обычно прописываешь свои ІІІІМ с паролем и давишь на 
"ОК". Теперь, выбрав "ІССГ в верхнем кнопочном меню 
и подключившись к серверу, ты можешь отсылать 5М5. 
Номер телефона пиши в поле "Сообщение для" по пра- 
вилам ІСО ЗМ5 Зепсіег. Обидно, что текст мессаги не 
будет сам делиться части, если его размер превышает 




стандартные 160 символов... Зато есть автоматическая 
транслитерация. 

Программа ничего не меняет в реестре, а сохраняет 
все параметры в іпі-файле, так что ее действительно 
можно безболезненно всегда носить с собой. 



<Зегіои$ 8оК> 

Если скромность и минимализм тебя уже не устраивают, 
то переходи к более серьезным вариантам, у которых 
хотя бы наличествует адресная книга и как минимум не- 
которые функции администрирования. Такого софта, как 
ни странно, даже больше, чем примитивного. 

По моему скромному мнению, которое, кстати, поддер- 
живает большинство пользователей Сети, одной из 
лучших "серьезных" программ является 5М5 
СотшипісаШг ѵ4.2В Ьу ІІуа 2айсеѵ (ЗМЗер ЗоЛѵѵаге). 



5М5 Соттипісаіог 



ОС: ѴѴіпАІІ 
Размер: 750 Кб. 

Лицензия: ЗІіагеѵѵаге 
Сайт: Иир://ѵѵѵѵѵѵ.зт8ер.сот 

Коммуникатор использует метод доставки 5М5 через 
формы на соответствующих сайтах. Параметры опера- 
торов хранятся в специальных плагинах, что дает воз- 
можность безболезненного обновления программы. 
Приятно радует адресная книга - она поддерживает 



группы пользователей и позволяет таскать отдельных 
их представителей туда-сюда. Адресатами сообщения 
тоже могут быть и отдельные юзеры, и целые их груп- 
пы, что открывает совершенно новые горизонты. Так и 
представляю себе дли-и-инную группу, куда включены 
все абоненты из украденной базы МТС, благо, что фор- 
мат адресной книги простой, а соответствующий кон- 
вертор не составит труда написать и самому. Так что, 




фактически, 5М5 Соплтипісаіог 
- это подарок для спамеров... ;) 

Огорчает отсутствие "галочек" для отправки мессаг на 
русском, но зато есть шаблоны, которые помогают, ес- 
ли надо делать периодическую рассылку одинаковых 
сообщений. Не хватает лишь планировщика, но, может, 
и его когда-нибудь напишут? 

Еще интересно то, что все 5М5 становятся в очередь "на 
отправку" (меню "Сообщение" - "Очередь" - "Просмотр"), 
а если какое-то послать не удалось, то оно не исчезает, а 
просто перемещается в конец очереди (параметр раздела 
"При ошибках пересылки" окна общих настроек). Замеча- 
тельный способ облегчить бремя одноминутной паузы 
между мессагами, отправляемыми с сайтов операторов! 
Поставил в очередь сотню ЗМЗ'ок и иди читать 
ш/ѵѵ.хакер.ги, пока оно там в фоне отсылается (результа- 
ты доставки можно потом посмотреть в "Истории")... Кра- 
сота! Или же действуем более элегантно: заставляем 
Коммуникатора коннектиться к страницам операторов че- 
рез ргоху-серверы (можешь вписать сколько угодно - 
прога будет использовать их в произвольном порядке). 




Проблема "одной минуты" решается с полпинка! 

Но и это еще не все! ЗМ5 Соттипісаіог позволяет ор- 
ганизовать свой персональный гейт ЕтаіІ - 5М5 и не 
обращаться за помощью ко всяким платным ресурсам. 
Ты можешь настроить неограниченное число почтовых 
аккаунтов (меню "Вид" - "Настройки почты") и фильт- 
ров, в соответствии с которыми будут выполняться раз- 
личные действия. Причем настраивается все очень гиб- 
ко, и кроме простой пересылки себе (или не себе) на 
телефон полученной почты, допускается, например, вы- 
полнять внешние приложения в зависимости от наличия 
ключевых слов в полях заголовка или теле письма... В 
общем, вариантов много - поиграться есть с чем. 
Конечно, программе еще не хватает некоторых функ- 



Серьезные программы 
для отправки ЗМЗ 



1 . ЗМЗТайоп ѵО.бОЬ ЬиіІсІ 408 Ьу Зраеіз. Отличная 
софтина, по удобству даже в чем-то превосходящая 
ЗМЗ Соттипісаіог. Интерфейс в стиле ІСО, адрес- 
ная книга с индивидуальным логом для каждого або- 
нента, поддержка плагинов и автообновления, рабо- 
та из командной строки... Единственное, что обидно 
- оригинальный сайт разработчика переехал, а на 
новом нет никаких упоминаний об ЗМЗТайоп. Сейчас 
программу можно скачать, например, вот здесь. 
ЬирѴ/сазІІех. пагосі . ги/зтз. гаг 




8М8іаііоп. Скромненько, но со вкусом 



2. ЗМЗ Ехргезз ѵ1.3.8Ь Ьу АІекзеу РоІароѵісЬ. Сим- 
патичная программка. Отсылает через формы, име- 
ет адресную книгу и ведет лог доставленных 
ЗМЗ'ок. 

ЬйрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.зтзехргезз. пт . ш 

3. ЗМЗ І_іѵе ѵі .ОЬиіІсІІ 2 Ьу ЗоІоЗОРТ Зйкііо. Скром- 
ная на вид несложная программка с адресной кни- 
гой... Обидно, что не поддерживает никого, кроме 
московских МТС и БиЛайн. 

ЬйрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.зтзехргезз. пт . ш 



4. ТехЙРЬопе ѵі .6.4 Ьу Валерий Доможиров. Утили- 
та посвящена не только и не столько отправке ЗМЗ, 
но и с этим вполне справляется. Методы доставки - 
через формы сайтов операторов, либо через ІСО. 
Имеется адресная книга с возможностью импорта 
из файлов С5Ѵ (чего так не хватает ЗМЗ 
Соттипісаіог), и ведется лог отправленных мессаг. 
Шр://тм . ппуігееѵѵаге . пагосі . ш 



и 







Ньюсы Террум Іпгігіе 
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ный АФІопХР уже готовится отдать концы... 
Функциональность программы - на хорошем уровне. Мес- 
саги можно передавать через сервер Аськи (при первом 
использовании надо указать ІІІІМ и пароль), либо через 
сайты операторов - для этого предусмотрен специальный 
набор скриптов (которые, конечно же, допускается созда- 
вать самому), где описаны параметры 5М5-форм. 

Текст сообщения берется прямо из строки запуска или 
считывается из текстового файла. Слишком длинную 
мессагу прога порежет на части. Так и представляю се- 
бе настроенный ппСгоп (кто не в курсе - это такой ма- 
ленький, но очень хороший планировщик), который бу- 
дет с помощью СІѴЮ25М5 отсылать тебе (или не тебе:)) 
на мобильник "Войну и мир" кусочек за кусочком ;). 

В СІѴЮ25М5 предусмотрена специальная опция для гей- 
тов МТС и БиЛайн - задержка между отправкой несколь- 
ких 5М5, которая позволяет обходить уже упоминавшуюся 
проблему. Одним словом, вся эта тулза - чистая радость 
для истинных ценителей командной строки и Ьаі-файлов. 

Следующей небольшой полезняшкой станет для тебя 
утилита от уже засветившегося в этом обзоре Рг. 

Сопго - ІСО Ропл/агсіег ѵі .25. 



ІСО Роп/ѵагсіег 



ОС: ѴѴіпАІІ 
Размер: 190 Кб. 

Лицензия: Ггееѵѵаге 
Сайт: МПр://сІгдоп 20 .пт.ги 

Идея ее проста - берем, да и пересылаем все входящие со- 
общения с соответствующего ІІІМ'а на мобильник в виде 
ЗМЗ'ок. Незаменимая вещь, особенно если аська для тебя 
не только средство трепа, но и рабочий инструмент. А то 
часто бывает - доступ в Сеть имеется постоянный и кругло- 
суточный, но ты-то у компа не весь день сидишь! А вот мо- 
била всегда с тобой. Так что настраивай Роѵѵагсіег'а и будь 
вечно оп-Ііпе. Пусть считают тебя интернет-маньяком ;-). 
Настройка софтины проста: прописываем в іпі-файле 
свой ІІІМ, пароль и номер телефона, куда отправляем 
ЗМ5. Вообще, рекомендую почитать комментарии в этом 
іпі - там-то и описаны наиболее интересные возможности 
проги. К примеру, ты можешь определить, с каким стату- 
сом будет висеть в ІСО программа, и как она будет (если 




Как ни странно, но банальные ЗМЗ'ки, явля- 
ющиеся, по сути, обычным куском текста, та- 
ят в себе страшную и до недавних пор неве- 
домую опасность. А если конкретнее, то они 
способны нокаутировать и вырубить телефо- 
ны фирм Зіетепз и Мокіа. О других произво- 
дителях пока ничего не известно, но сам 
факт уязвимости Великой и Могучей Мокіа 
уже вызывает определенные эмоции... 

Но начнем мы с Зіетепз. "Корень зла" лежит 
в данном случае в возможности добавлять в 
$М$ небольшие картинки, кодированные 
специальными текстовыми обозначениями - 
например, "%НеагГ или "%КІ5з". Во всех те- 
лефонах, способных понимать эти коды (то 
есть любых аппаратах с графическим дис- 
плеем, начиная с С/М/835), как раз и нали- 
чествует глюк, связанный с их отработкой. 
Если конкретно, то достаточно послать на те- 
лефон Зіетепз сообщение, состоящее из 
текста "%ЕпдІізІГ, чтобы при попытке его от- 
крытия мобила вырубилась. Причем выруби- 
лась так, что оживить ее можно, лишь выта- 
щив и снова вставив аккумулятор. Причем 
пока ты этого не сделаешь, мобила будет не- 
щадно расходовать энергию батареи. Спосо- 
бы борьбы с глюком очевидны - прочитать и 
удалить эту ЗМЗ с компьютера, подключив 
телефон по шнуру; удалить ее, не читая; 
вставить 31 М- карту в другой телефон и уда- 
лить оттуда. В новых версиях прошивки 
ошибка исправлена, но ведь далеко не все 
своевременно обновляют ПО телефона... 

В Мокіа'ах причина смерти другая. Не вдава- 
ясь в технические подробности, скажу, что в 
них неправильно реализован алгоритм обра- 
ботки ошибок при чтении ЗМЗ-сообщений и 
телефоны наглухо виснут при получении мес- 
саги с некорректным заголовком. Атаке могут 
быть подвержены аппараты серии ОСТ-3 (то 
есть 3210, 3310, 3330, 6210...), и лечится 
все это, как водится, обновлением прошив- 
ки. "Ошибочная" ЗМЗ должна состоять из 

Ь — — — — — — — — — — — — — — 

будет) отвечать на принятые сообщения: можешь напи- 
сать там что-нибудь типа "Меня сейчас нет, но если вы 
хотите, чтобы я вам перезвонил - оставьте номер телефо- 
на". Ну, прямо автоответчик! Который к тому же стара- 
тельно записывает все полученные месаги в лог-файл. 

Чтобы оградиться от недоброжелателей, раскусивших 
трюк с форвардом сообщений на телефон, задай лимит 
принимаемых сообщений - по его достижении 
Ропл/агсіег уйдет в "офлайн". В любом случае врага ты 
потом сможешь вычислить: в отсылаемые программой 
5М5 включается время, дата и ІІІМ отправителя. 

По умолчанию доставка осуществляется через сервис 
Аськи, но если твой оператор ею не поддерживается, то 
определи для этих целей внешнюю программу - хотя бы 
тот же СМ025М5. 

Короче говоря, ІСО Ропл/агсіег - отличная и простая в 
использовании тулза, стоящая того, чтобы установить 
ее к себе на комп. 




следующих символов (Мех) 04М 05М 15М 8АМ. 
Вручную такую ЗМЗ'ку не создашь (в отличие 
от Сименсовской), поэтому, в каком-то 
смысле, глюк Нокии менее опасен. 

Для нас главное, что отправка ЗМЗ с ком- 
пьютера позволяет анонимно вешать чужие 
аппараты. И это не может не радовать ;). 
Умными людьми с ѵшіѵ. поЬосІіег, пеі была на- 
писана специальная утилита - ЗМЗ АПаскег, 
которая через ЗМЗ-сервис ІСО посылает "не- 
правильные" сообщения на мобильники 
Зіетепз и Мокіа. Обращаться с ней проще 
простого - достаточно вписать ШМ, пароль к 
нему и можно смело вводить номер потенци- 
альной жертвы. Доступно несколько версий 
программы, из которых я рекомендую ис- 
пользовать ранние. Во-первых, в версию 
2.0ЬЗ встроен троян, который тебе на компе 
совершенно не нужен, а во-вторых, версии 
1 .06 и 1 .21 со своими обязанностями вполне 
справляются. 

Лежит эта полезнейшая софтина, например, 
здесь: 

МПрѴ/еѵгоѵігіепіе.сот/зоТІ/ехрІоііз/зтзаНаск- 
егі Об.гір 



< Каждому по труду> 

Превратить свой компьютер в центр рассылки 5М5 на де- 
ле не так уж и сложно. Постоянное соединение с интерне- 
том, правильно настроенный софт... И уже вполне можно 
организовывать платные рассылки, как это любит делать 
МТС, на какие-нибудь животрепещущие темы, начиная с 
прогноза погоды и заканчивая порнушными рассказами. 
Главным же выводом из этого материала я считаю тот 
несомненный факт, что работа с 5М5 на компьютере 
имеет много преимуществ, а также существенно рас- 
ширяет возможности и компа, и мобильника. Так что, 
берем в руки понравившуюся программу и вперед - по- 
корять вершины 5М5-рассылок, 5М5-чата и еще 5М5- 
чего-угодно ;-). 







Юниксоид Х-Стиль Кодинг Юниты 
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НАСКЕВ5 




Кто-то 



Пенго ставил иаш родной Комитет ГосудоР _ 



берлинец 
ществить эту мечту ему 




<Детство среди руин> 



24 июля 1968 г. в семье Ренаты и Готфрида Хьюбнеров 
появилось пополнение. Ганс Генрих Хьюбнер (Напз 
НиеЬпег) родился в то время, когда Германия уже встала 
на ноги после поражения в войне, и по всей стране велась 
реконструкция разрушенных зданий. Тем не менее, в Бер- 
лине, пострадавшем больше других городов, оставалось 
еще множество руин. Для маленького Ганса эти мрачные 
памятники войны стали местом, полным романтики и при- 
ключений. Вместе со своими дворовыми друзьями он ис- 
следовал их в поисках трофеев. Это было куда интерес- 
нее, чем тратить время на учебу, поэтому родителям час- 
то приходили жалобы учителей на неуспеваемость сына. 

В 12 лет Ганс ушел из дома и присоединился к сквот- 
терам. Вступив в панк-группу, Ганс Хьюбнер полностью 
изменил свой имидж, приведя его в соответствие с 
панк-культурой. Он выкрасил волосы в черный цвет, 
построил на голове 15-сантиметровый гребень, наря- 
дился в кожаную одежду с армейскими сапогами и 
подсел на травку. Слоняясь целыми днями по улицам, 
Ганс частенько попадал в неприятности. Его неодно- 
кратно ловили за мелкое воровство, а один раз, выку- 
рив изрядную порцию марихуаны, он очутился в боль- 
нице в невменяемом состоянии. Больше двух лет юный 
панк жил как перекати-поле, не имея постоянного мес- 
та жительства, не задумываясь о будущем. Рок-концер- 
ты, обкурившиеся приятели, захламленные помещения 
и трава, затуманивающая рассудок, стали его жизнью. 

И так продолжалось до тех пор, пока в 1982 году Ганс 
впервые не увидел компьютер. 



В 14 лет юный бунтовщик вернулся домой и стал, как 
раньше, ходить в школу. 

Родители к этому времени развелись, и Ганс жил с мате- 
рью. Возобновились связи со старыми приятелями, к кото- 
рым он стал частенько захаживать в гости. Во время одно- 
го из таких визитов он обнаружил у своего школьного дру- 
га восьмибитную персоналку, которую тот взял у кого-то на 
время. Поиграв в течение дня с чужой игрушкой, Ганс по- 
нял, что теперь не успокоится, пока не приобретет такую 
же. Достав все свои сбережения и заняв немного денег, он 
пошел в магазин и купил за $250 свой первый компьютер - 
"Синклер" (самый дешевый по тем временам). 

Ганс быстро освоил программирование. Прочитав за- 
поем руководство по Бейсику, он всего за пару недель 
разобрался во всех его тонкостях и начал писать свои 
собственные проги. 

Приблизительно в то же время у Ганса появилось еще одно 
серьезное увлечение - игровые автоматы. Возле его школы 
находился компьютерный клуб, где он и стал проводить 
практически все свое свободное время. В этом клубе соби- 
ралась большая толпа любителей поиграть, и Хьюбнер все- 
гда мог пообщаться с единомышленниками. Кроме того, 
это заведение стало местом, где он приторговывал пират- 
скими копиями программ, взломанных им самим. 

Любимой игрушкой, в которую парень рубился дни и ночи 
напролет, была "Репдо". Управляя пингвином, Ганс старался 
соединить определенные блоки до того, как истечет таймли- 
мит, или его сожрут снующие по экрану кошмароиды. 
Компьютерные игры притягивали его как магнит. Бывали 
дни, когда он сутками не отходил от игрового автомата, 
гоняя пингвина в стотысячный раз по многократно про- 
считанному маршруту. Но когда Ганс открыл для себя 
мир компьютерных сетей - игры сразу перестали его ин- 
тересовать. ВВ5 и сеть ТуплпеІ, с которыми его познако- 
мил школьный приятель Бернам - счастливый облада- 
тель навороченного С-64 - поражали воображение. Воз- 



можность путешествовать по компьютерам, находящимся 
за тысячи километров от дома и, при наличии высоких 
привилегий, влиять на их работу, открывала заманчивые 
перспективы. Как-то раз Бернам на глазах у Ганса полу- 
чил полный доступ к машине одной из коммерческих 
компаний. После этого Ганс стал ежедневным гостем в 
доме друга, и приятели, забыв о реальном мире, полно- 
стью погрузились в изучение мира виртуального. 



<Пенго> 



Когда встал вопрос о выборе псевдонима, Ганс сразу 
же выбрал слово Пенго - в честь любимой игры. Несмо- 
тря на то, что Бернам не был против частых приходов 
друга, Ганс решил во что бы то ни стало обзавестись 
собственным модемом. После долгой возни с паяльни- 
ком и схемами, ему удалось собрать 120-бодовый агре- 
гат, перегревающийся через каждые пару часов и не- 
стабильно держащий связь. Тем не менее, Пенго мог 
теперь исследовать закоулки Сети из своей квартиры, 
заниматься любимым делом, не отвлекаясь на поездки. 
В середине 80-х Ганс ежедневно занимался хакерством. 
Методом проб и ошибок он пытался разобраться в новых 
для него вещах и, используя свои знания, искал способы 
проникновения на закрытые от посторонних компьютеры. 
Его привлекала не столько секретная информация, сколько 
удовольствие, получаемое от интеллектуального поединка с 
системами защиты. Как и многие другие хакеры, Пенго 
специализировался в конкретной области, хорошо разбира- 
ясь в компьютерах ѴАХ и ОС ѴМ5. Он стал первым взлом- 
щиком, которому удалось проникнуть в хорошо защищен- 
ную систему СЕВИ (сервер, объединяющий научные лабо- 
ратории в разных городах). В 1985 г. Пенго принял участие 
в конференции хакерского клуба "СІіаоз", собравшей сотни 
компьютерщиков и представителей прессы. В числе меро- 
приятий был риалтайм-хакинг, на котором 17-летний Ганс 
сразу же обратил на себя внимание. Со всеми заданиями 
он справлялся одним из первых. На СІіаоз Соттипісайоп 
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Одна из самых мощных и гибких машин того 
времени 




: Пенго познакомился со многими интересными 
іми. Один из них - Карл Коч ака НадЬагсІ Сеііпе - во 
повлиял на всю его дальнейшую жизнь. 



<Эквалайзер> 



Коч не был хакером в полном смысле слова - он не умел 
программировать, он лишь пользовался программами и 
паролями друзей -хакеров. Но вместе с тем постоянно 
проникал в компьютерные системы в поисках чего-нибудь 
интересного. Через Хагбарда Пенго познакомился с До- 
бом, Питером Карлом и Маркусом Хессом. У каждого из 
них имелись свои таланты: Доб специализировался на 
больших компьютерах Зіеплепз, Хесс был экспертом по 
ІІІМІХ, Питер Карл - единственный из всех практически не 
I разбирался в компьютерах, но имел очень полезное уме- 
ние убеждать людей. Компания периодически собиралась 
в одной из кафешек или на квартире у Доба и, покуривая 
травку, обсуждала различные проблемы. Однажды на од- 
ной из таких встреч Питер Карл предложил, раз группа 
настолько талантлива, попробовать на этих самых талан- 
тах заработать денег. План был прост - проникать в за- 
крытые компьютерные системы и, скачивая секретную 
информацию, продавать ее другой стране, например, 
России. Можно выдавать инфу по кусочкам, можно - все 
сразу одним большим архивом (за 500 тыс. долларов). 
Проект был одобрен и получил название "Эквалайзер". 

Не откладывая дела в долгий ящик, Питер связался с 
агентом представительства КГБ в Германии Сергеем и 
договорился с ним об условиях сотрудничества. Сергея 
мало интересовали пароли доступа к разным компьюте- 
рам, которые подготовили для него хакеры. Подробные 
описания передовых технологий, исходники новейших 
программ, информация о научных разработках США и 
Германии - вот что требовалось КГБ. Троица хакеров и 
курьер Питер Карл взялись за дело. 

В отличие от остальных, Пенго думал не о деньгах, а о 
возможностях КГБ обеспечить его мощным компьюте- 
ром, высокоскоростным модемом и безопасным окру- 
жением для хакерства. Он был настолько увлечен сво- 
им делом, что не видел разницы в том, кто воспользу- 
ется результатами его исследований и с какой целью. 
Для Пенго договор с КГБ ничего не изменил. Он по 
прежнему занимался хакерством, просто некоторые свои 
находки он теперь отдавал Питу. В 1986 г. Ганс поступил 
в университет на факультет компьютерных наук, попутно 
подрабатывая разработкой разных утилит. Иногда Питер 
Карл награждал его несколькими сотнями баксов - поло- 
виной полученных от Сергея денег. Но нужные КГБ вещи 
в основном приходили от Маркуса Хесса, днем работав- 
шего программером в фирме и занимавшегося взломом 
компьютерных систем по ночам. 

Сотрудничество с КГБ продолжалось около двух лет, по- 
степенно сходя на нет. Хагбард, и раньше часто прини- 
мавший наркотики, уже не мог без них обходиться и боль- 
шую часть времени пребывал под кайфом. Питер все еще 
не оставлял надежд обогатиться за счет русских и пытался 
подбить товарищей достать еще что-нибудь полезное. 

Но Доб и Маркус имели хорошую работу и не хотели 
сильно рисковать, а Пенго открыл свой маленький биз- 



После суда Пенго завязал с хакерством. Вместе с дру- 
зьями он основал новую софтверную фирму (из старой 
его выперли) и некоторое время работал системным 
программистом, совмещая эту деятельность с должно- 
стью администратора. 

В 1990 г., в связи с переменами в Берлине, Ганс пе- 
реехал в Вену, где женился. На родину он вернулся в 
1992 году и продолжил работать в компьютерной сфе- 
ре, разрабатывая различное ПО. Все это время он с 
интересом наблюдал за развитием хакерской сцены и 
принимал участие во многих зесигііу конференциях, 
включая ССС. Сейчас бывший хакер - активный член 
организации "Аиіотаіеп Е.Ѵ." (Пйр://ѵѵѵѵѵѵ.аиіотаІеп- 
Ьаг.сіе), работает над собственным проектом, связан- 
ным с изучением влияния компьютерного слежения на 
нашу жизнь, и воспитывает двоих сыновей. О своем 
же хакерском прошлом Ганс вспоминает • 
редко, неохотно, и эти воспоминания ни- д 
когда не обходятся без грустной улыбки, щ П 
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ВопбѵѵеІІ - компьютер, которым Пенго 
частенько пользовался 



нес - фирму, предоставляющую услуги программирова- 
ния. Все могло так тихо-мирно и закончиться. Если бы 
некоторые участники группы не раскололись. 



<Суд и после суда> 

Первым сломался Хагбард. Обуреваемый манией пре- 
следования, он рассказал обо всем адвокату, а тот по- 
советовал пойти с повинной к властям. Меньше чем 
через неделю Пенго, давая интервью журналистам на 
тему своих хакерских похождений, проговорился о 
сделке с КГБ. Журналисты свели его с хорошим адво- 
катом, и тот тоже посоветовал признаться во всем, так 
как, по закону, в этом случае его могла ждать амнис- 
тия. В отличие от остальных членов группы, которым 
грозил суровый приговор за шпионаж. Хагбард и Пенго 
практически в один момент выложили все, как есть, 
каждый на свой манер. Когда об инциденте узнала 
пресса, этот случай стал сенсацией номер один по 
всей Германии и даже за ее пределами. Все газеты пе- 
стрели заголовками типа "Хакеры - шпионы КГБ", ком- 
пьютерный андеграунд был возмущен столь чудовищ- 
ным нарушением хакерской этики. 

В январе 1 990 г. состоялся суд, на котором Пенго высту- 
пил свидетелем. Место второго свидетеля - Хагбарда - 
пустовало. Незадолго до этого его нашли сожженным в 
лесу, рядом со своей машиной. Никто так и не выяснил 
причину его гибели. Никто не знал - был это суицид или 
убийство. Несмотря на прочные доказательства вины 
всей команды, выяснилось, что проданная Советам ин- 
формация была не такой уж секретной, а часть ее вообще 
находилось в свободном доступе. По крайней мере, она 
не стоила тех 45 тысяч долларов, которые Сергей в об- 
щей сложности передал Питеру Карлу. Учитывая это, а 
также тот факт, что все, особенно Хагбард, успели пост- 
радать за время следствия, судья вынес скромный приго- 
вор. Питер Карл получил 2 года условно и $1500 штрафа, 
Маркус Хесс - 20 месяцев условно и $5000 штрафа, Добб 
- 14 условных месяцев и $2500 штрафа. Ганса за добро- 
вольное признание и содействие властям амнистировали. 



В ПРОДАЖЕ С 20 МАЯ 




РРІМАЬ 



Первая игра для РІауЗіаііоп 2, официально 
переведенная на русский язык. 
Высокобюджетная внутренняя разработка 
ЗСЕЕ, которая оказалась не совсем тем, за 
что ее выдавала реклама. 

ШІЧАК 

Мы выясняем, за счет чего игры серии І_ипаг 
завоевали дикую популярность среди 
англоязычных фанатов Л^РО и стали 
классикой жанра - не выделяясь при этом ни 
качественной графикой, ни продвинутыми 
боями, ни даже сложным и оригинальным 
сюжетом. Изучим природу этого явления? 

ДЕМИУРГИ II 

Своенравный наследник культовой 
российской игры. Самая свежая 
и достоверная информация из первых рук. 

И только у нас! 

ТРЮРІСО 2: РІВАТЕ СОѴЕ 

Пиратство, как утверждает г-н Торик, - это 
прежде всего грамотное планирование. 

И в случае с Тгорісо 2: Рігаіе Соѵе с данным 
заявлением сложно не согласиться. 

НОМЕРІ-АІЧЕТ 

Наши соотечественники успешно зажгли на 
мировом игровом небосклоне яркую звезду 
Нотеріапеі. 

ѴѴАК ОР ТНЕ МОІМ5ТЕР5 

Хотите узнать простой способ, как можно 
убить кучу времени? ѴѴаг оі ІГіе Мопзіегз - 
красивый и увлекательный экшн для 
РІауЗіаііоп 2, рассчитанный на 
многопользовательские бои. 

Игры: 

РгітаІ • НотеѵѵогІсІ 2 • Демиурги II • Наіо 2 
• Нотеріапеі • ѴѴаг оііііе Мопзіегз • 
ЗреІІіогсе • Тгорісо 2: Рігаіе Соѵе • Сііаоз 
І_едіоп • Х2: ѴѴоІѵегіпе'з Реѵепде 
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УСТАНОВИ ВИРТУАЛЬНЫЙ СЕЙФ 



* Андрей Каролик (апсІгизНа@зІ.ги) 

Взломщиков чаще всего интересуют 
аккаунты от диалапов, баннерных 
систем, асек с красивыми номерами, 
электронных платежных систем (нап- 
ример, ѴУеЬМопеу), хостингов, шел- 
лов и т.д. Чтобы защитить данные от 
несанкционированного доступа, при- 
думываются хитроумные пароли, ко- 
торые не по зубам взломщикам, но 
со временем они успешно забывают- 
ся :). Даже если записать их на клоч- 
ке туалетной бумаги на черный день, 
нет гарантии, что кто-нибудь впопы- 
хах случайно им не воспользуется, 
тогда восстановить будет сложнова- 
то. Другая крайность - придумывают- 
ся очень простые пароли, которые 
легко запомнить. Но это также может 
кончиться плачевно - какой-нибудь 
мелкий недоумок скачает из инета 
простенький переборщик и вскроет 
твои пароли, как консервные банки. 
Поставить на все одинаковый, но ме- 
гасложный пароль? Это выход! Но 
если такой пароль засветится, то че- 
ловек потеряет сразу все! 



УСТАНОВИ 
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< ПРОБЛЕМА И РЕШЕНИЕ> 



Таким образом, проблема заключается в том, чтобы, ис- 
пользуя сложные пароли, обеспечить их защищенное хра- 
нение и быстрый доступ к ним в нужный момент. Все это 
умеют так называемые менеджеры паролей - программы, 
предназначенные для хранения данных в зашифрованном 
виде. Сложные алгоритмы шифрования, используемые в 
менеджерах паролей, делают их неприступной Бастили- 
ей, и все попытки взлома окажутся пустой тратой време- 
ни. Тебе же для работы понадобится запомнить всего 
один пароль - для доступа к самой программе. Но это все 
так, общие слова. Давай рассмотрим лучших представи- 
телей этой полезной разновидности прог поближе... 
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ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
Ргеешге 
Вес: -432 Кб 
ННр://илп/ѵѵ. іѵогу .огд 



Эта крошка распространяется за щедрое спасибо. Взамен 
автор слезно просит не подписывать его творение своим 
именем, не подсматривать (читай дизассемблировать) 
исходный код и уж тем более не использовать исходники 
в своих корыстных целях :). Пока изучал пагу проги, обна- 
ружил неожиданный сюрприз: ее автор работает в 
МісгозоЙ. Количество мониторов (на квадратный метр) на 
его рабочем месте впечатляет: 
ш/ѵѵ. іѵогу. огд/ітадез/о^ісе4.ірд . 
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НАСТРОЙКИ И ВОЗМОЖНОСТИ 

Для удобства все пароли хранятся в виде отдельных запи- 
сей. Каждая состоит из четырех полей: название аккаунта, 
логин, пароль и комментарии. Этого вполне достаточно, а 
размер комментариев не ограничен, так что можешь в 
красках расписать, чей это пароль, как и где был стырен :). 

Функционал на уровне. Поддержка трея (Тгау) позволяет 
держать хранилище всегда под рукой. Благодаря забот- 
ливому автору, для всех стратегически важных действий 
предусмотрены комбинации горячих клавиш, которые 
сведут лишние телодвижения к минимуму. Встроенный 
генератор паролей имеет множество настроек и сочиняет 
случайные пароли длиной до 48(!) символов. Данные при 
необходимости переносятся через буфер обмена с по- 
мощью комбинаций СІгІ+С и СІгІ+ІІ для логина и пароля 
соответственно. При выходе из проги содержимое буфе- 
ра трется автоматом, чтобы врагам не досталось :). 

При хранении паролей для ввода в инете (в форумах, чатах, 
мыльниках и т.п.) целесообразно указать урл в комментари- 
ях. Тогда при нажатии СІгІ+Н (Есііі -> Ореп II ВЦ прога авто- 
матом выцепит адрес из комментариев и подгрузит брау- 
зер с этим адресом. Удобно и быстро. Вставлять пароль, 
правда, придется ручками. Еще одна полезная фича - паро- 
ли имеют свой срок действия (по умолчанию не ограничен), 
по истечении которого иконки рядом с записями меняют 
свой цвет. Если пароли регулярно менять, то возможность 
взлома будет практически исключена. 

ВЕРДИКТ 

Небольшая, но функциональная штучка без лишних наво- 
ротов. Если тебе нужен необходимый минимум, то это 
твой выбор. Был бы поиск по записям и автозаполнение 
форм, цены бы ей не было. 




Ньюсы Террум Іпгігіе 
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Взлом 












РШзѵ4.20 




ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

Ргеешге 

Вес: -640 Кб 

ИНр://ѵѵѵѵѵѵ. тіп/ѵоі . ориз . сііеіт . рі 



Еще одна бесплатная малютка. Распространяется с ис- 
ходным кодом (Ореп Зоигсе). Это дает полные гарантии 
того, что внутри нет черных ходов и универсальных клю- 
чей, с помощью которых тебя могут в один прекрасный 
день красиво поиметь. Программа поддерживает 22(!) 
языка, включая русский. Когда читаешь менюшки на род- 
ном языке, душа поет ;). 




НАСТРОЙКИ И ВОЗМОЖНОСТИ 

Настроек по сравнению с ѴѴЫзрег32 ощутимо больше. Лег- 
ко подстраиваемый интерфейс: устанавливаются шрифты, 
цвет фона и параметры разлиновки. Вроде мелочь, но у 
всех свои вкусы. Записи располагаются не сплошняком, а 
делятся на разделы, что существенно облегчает хранение 
и поиск. Каждая запись содержит по семь(!) полей: назва- 
ние, имя, пароль, урл (либо краткое описание), коммента- 
рии, а также дату начала и конца действия пароля. При 
этом заголовки полей меняются на любые, хоть матом :). 
Заполнять формы для авторизации прога, к сожалению, не 
умеет, но по команде скидывает их в буфер. Среди допол- 
нительных возможностей присутствуют экспорт паролей, 
импорт данных из текстового файла, озвучивание важных 
манипуляций, резервное сохранение базы на случай войны 
(или забастовки электриков) и очистка буфера (при выходе 
или сворачивании в трей). База с паролями шифруется ал- 
горитмом ВІоѵѵйзІі 448-бит, так что всякие негодяи будут 
взламывать базу годами. 

В комплекте идет генератор паролей. При генерации 
можно использовать готовый шаблон или довериться ме- 
тоду случайного тыка. Максимальная длина пароля - до 
56 символов. Выставляешь количество генерируемых па- 
ролей и выбираешь наиболее красивый из списка. И сов- 
сем новая фича - крутая терка :). Позволяет стирать дан- 
ные (отдельные файлы или целые папки), как будто их 
ветром сдуло. После уборки удаленные данные восстано- 
вить нереально. На выбор несколько веников: псевдослу- 
чайный проход (быстрый, но самый ненадежный), Бой 3 
прохода, РоР 7 проходов, Сиітапп 35 проходов (медлен- 
ный, но самый надежный) и собственный метод, который 
задается формулой. Постучат в дверь - испытаешь :). 



ВЕРДИКТ 



Качать в два раза дольше, а удовольствий масса. Разбив- 
ка на разделы позволяет хранить данные по тематике, что 
необходимо при большом количестве паролей. Откры- 
тость кода, русский интерфейс и достаточно гибкие наст- 
ройки - веские причины, чтобы поставить себе эту прогу. 
В нагрузку получишь универсальный генератор паролей и 
мегатерку данных :). Все совершенно бесплатно! 



себя. Другая полезная фича - просмотр введенных паро- 
лей, отображаемых звездочками. Запусти Инструмент -> 
Открытие паролей. На экране появится небольшая па- 
нелька. Теперь наведи курсор на любой замаскированный 
звездочками пароль и увидишь, какой он на самом деле 
:). Штука очень удобная. Забыл пароль, к примеру, к сво- 
ей паге в СиІеРТР (там они отображаются звездами), за- 
пустил смотрел ку - и нет проблем. 



РегзопаІ Раззѵѵогсіег ѵ 3.4 




ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
ЗИагеѵѵаге 
Вес: -1,11 Мб 
ИПр ://шм. сІѵазоГС. сот 



С этой платной софтиной (кстати, делали наши програм- 
мисты) пришлось попотеть в поисках кряка, но старания 
не прошли даром :). Она является многопользовательской 
программой - каждому выделяется отдельный аккаунт. 
Выбор аккаунта и активизация пароля делаются через ди- 
алоговое окно перед загрузкой программы. Загружаемся. 
Менюшек не так много, зато и лишних нет. 




НАСТРОЙКИ И ВОЗМОЖНОСТИ 

Помимо деления на категории в проге есть дополнитель- 
ная разбивка на группы. По умолчанию их две - пароли 
для программ и пароли для веба. Для быстрого переклю- 
чения между разными группами они сделаны в виде зак- 
ладок. Чтобы создать новые группы или отредактировать 
существующие, загляни в Инструменты -> Группы. Нас- 
тоящий конструктор І_ЕСіО для взрослых. Что касается за- 
писей, они содержат по пять полей: заголовок, логин, па- 
роль, урл и комментарии. К сожалению, эта прога тоже 
не умеет заполнять формы. Данные, аналогично РІ№, 
шифруются алгоритмом ВІоѵѵйзІп 448-бит. 




Прекрасная задумка - минипанелька (Инструменты -> 
Панель). Она отжирает минимум места на экране, и на 
ней размещаются основные рычаги управления содержи- 
мым. Единственный минус - ее нельзя настраивать под 



В генераторе куча настроек, причем длина пароля не ог- 
раничена. Программа умеет экспортировать данные в че- 
тыре формата: ЕхсеІ, НТМІ_, ХМІ_ и текст (Инструменты -> 
Экспорт). Экспортируются все записи или выборочно. 

ВЕРДИКТ 

Хороший многопользовательский паролесборник. Привле- 
кательный внешне и полностью на русском языке, включая 
помощь и документацию. Настоящая находка и альтерна- 
тива зависанию в трее - минипанель. Кроме того, умеет 
подсматривать пароли, замаскированные звездочками. 



РаззѵѵогсІ Адепі ѵ 2.2. 1 




ѴѴіп 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

ЗНагеѵѵаге 

Вес: -1,21 Мб 

МНр://ѵѵѵѵѵѵ. тоопзойѵѵаге.сот 



А вот и второй платный монстр. На вид более наворочен- 
ный - напоминает проводник в стеклянных. При установке 
мастер-пароля на базу предлагается дополнительно ввес- 
ти подсказку (Ыпі), которую можно в дальнейшем подс- 
мотреть, если случайно забудешь мастер-пароль ;). Дру- 
гими словами, наводящий комментарий для склеротиков 
по поводу поставленного пароля :). 




НАСТРОЙКИ И ВОЗМОЖНОСТИ 

Настроек и возможностей больше, чем в РІІЧз. Ветвление 
по категориям и подкатегориям никак не ограничено. Ис- 
пользуй разные иконки, чтобы не запутаться в этом кус- 
тарнике. В твоем распоряжении имеются 9 цветовых схем 
и 10 прикольных картинок. В конце концов, юзай быст- 
рый поиск, если что :). Записи могут быть двух видов: 
Ассоипі и ІЧоіе. Принципиальное различие заключается в 
том, что у ІЧоІе нет полей с логином и паролем. 

В РаззѵѵогсІ АдепІ больше внимания уделено защите 
от случайных глаз. Буфер очищается как при выхо- 
де из проги, так и по истечении двух минут (выс- 
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УСТАНОВИ ВИРТУАЛЬНЫЙ СЕЙФ 



Ф Андрей Каролик (апсІгизНа@зІ.ги) 



тавляется опционально в настройках). Блокировка осущес- 
твляется при сворачивании в трей, через пять минут прос- 
тоя или при срабатывании скринсейвера. Защита от дура- 
ков - ІІпбо ;). Умеет автоматически заполнять формы для 
авторизации. Открываешь нужную форму и нажимаешь 
СІгІ+А (программа заполняет поля логина и пароля) или 
СІгІ+Р (только пароль). 

ВЕРДИКТ 

Если у тебя хранится более сотни паролей и какие-то за- 
метки, то РаззѵѵогсІ Адепі будет незаменим благодаря 
удобной иерархии хранящихся паролей. Функция автоза- 
полнения сэкономит силы и нервы. 



<ЧТО ПОСТАВИТЕ 

Все четыре проги были отобраны мной из кучи существу- 
ющих как лучшие, и нельзя сказать, что какие-то три из 
них - полный отстой, а четвертая - голубая мечта. Все 
они прекрасно справляются с поставленной задачей, но 
имеют разный интерфейс, настройки и дополнительные 
возможности. Пощупай собственноручно каждую, чтобы 
определиться с выбором. 



Менеджеры паролей, конечно, решают проблему склеро- 
за. Тебе остается вызубрить один пароль, т.к. остальные 
хранятся в зашифрованной базе. Но база остается физи- 
чески доступна, так как валяется на твоем винте, а следо- 
вательно, она уязвима. Ты же не знаешь, насколько каче- 
ственно программа защищает свою базу, и нет ли дырок 
в защите. А дырки есть всегда :). Эта проблема отпадает 
при использовании программно-аппаратного комплекса 
Мастер Паролей, разработанного отечественной компа- 
нией РУСКАРД (ѵѵѵѵѵѵ.гизсагсі.огд). 



СНОВЫЙ УРОВЕНЬ ПАРОЛЬНОЙ 
ЗАЩИТЫ > 

Смысл защиты Мастера Паролей заключается в том, что 
все данные для проведения авторизации хранятся на 
смарт-карте и при необходимости вводятся в компьютер 
посредством ридера (устройство для чтения/записи 
смарт-карт). Создавать, использовать и редактировать 
учетные записи (связки логин-пароль) позволяет прог- 
рамма Менеджер Паролей, которая входит в состав при- 
лагаемого ПО. Вариантов подключения ридера несколько: 
115В, І5А, РСІ, Р5/2 и СОМ. 
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Но все равно остается проблема, где спрятать главный 
пароль доступа от менеджера паролей. Предложу тебе 
один дивный способ. В папке СДѴѴіпсІоѵѵз создаешь 
файл с произвольным именем (например, 
аЬсрІауег.ехе) и постишь в него приличный кусок кода 
из любого ехе-файла. Затем где-нибудь в середине 
полученного фальш-кода записываешь свой пароль. 
Попробуй найди :). Тем более, что место на диске, имя 
и разрешение файла могут быть совершенно любыми. 
Но не забывай делать резервную копию этого файла на 
дискету или любой другой носитель, чтобы избежать 
трагической потери, если откинет копыта твой винт :). 



и 







МАСТЕР ПАРОЛЕЙ 



АЛЬТЕРНАТИВНОЕ ХРАНИЛИ 



Основной конкурент смарт-карт - так называемые элект- 
ронные ключи (ІІ5В-ключи). Но они имеют много мину- 
сов. Во-первых, они не так надежны, потому что менее 
устойчивы к внешним воздействиям: влажность, давле- 
ние, изгиб, статическое электричество и т.д. Количество 
циклов вставки-извлечения для карты - порядка одного 
миллиона, для ІІЗВ-ключей в силу их конструкции суще- 
ственно ниже. А во-вторых, при выходе новых версий 
программ потребуется замена электронных ключей, что 
делает их применение достаточно ограниченным. Кроме 
того, пока отсутствуют универсальные решения ключей, 
которые бы работали со всеми популярными программа- 
ми. Я уже не говорю о том, что карты проще хранить и 
переносить в отличие от ІІЗВ-погремушек :). Да и намно- 
го проще вставить карту в ридер, чем корячиться каждый 
раз, подключая ІІЗВ-ключ к компьютеру. 



<УСТАНОВКА> 




- работа с приложениями М3 (Жсе (97/2000/ХР) - М3 
ѴѴогсІ, М3 ЕхсеІ, М3 Ассезз 

- работа с почтовыми программами М3 ОиІІоок, М3 
Оийоок Ехргезз, ТІіе Ваі 

- доступ к закрытым сайтам в Іпіегпеі Ехріогег и Меізсаре 
№ѵіда*ог 

- работа с программами семейства 1С 

- работа с программами шифрования РСР, Вез! Сгур!, 
Сгур!отапіа 

- доступ к популярным почтовым сайтам - МаіІ.ги, 
ВаплЫег.ги, Ѵаііоо.сот, НоШох.сот, СІіаіги и т.д. 

Для приложений, которых нет в этом списке, используй 
универсальную запись. Если в шаблоне ты указываешь 
только логин и пароль, то для универсальной записи нуж- 
но определить целевое окно и указать элементы ввода. 



Установка Мастера Паролей на компьютер не должна 
вызвать сложностей и занимает считанные минуты. После 
этого подключаем ридер и ставим его драйвера. Если 
проделать все без фокусов, то при загрузке компа ридер 
тебе весело подмигнет. 





Сразу после установки можешь кидаться в бой: вставь 
смарт-карту в ридер и активизируй Менеджер Паролей. 
Программа из разряда проще не бывает: четыре пункта 
меню (создать, редактировать, удалить и записать) и од- 
но контекстное ме- 
ню, которое всплы- 
вает при нажатии 
правой кнопки мы- 
ши. Остальное дело 
техники. 



Придумывать пароль 
совсем не обяза- 
тельно - для этого 
используется гене- 
ратор, который соз- 
дает случайный па- 
роль длиной до 1 00 
символов. На одну карточку емкостью 2 Кб влезает в 
среднем около 50 паролей (количество зависит от длины 
паролей). 

Для ускорения создания учетных записей в программе 
предусмотрен ряд шаблонов: 

- вход в ОС ѴѴіпсІоѵѵз 98/МЕ/МТ/2000/ХР 

- вход в сеть МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз и ІМоѵѵеІІ 

- удаленный доступ (РіаІІІр) 

- работа с архиваторами ПАП и 21 Р 




Принцип активации прост: при запросе пароля в приложе- 
нии, для которого уже сделана учетная запись, достаточно 
вставить карту в ридер или нажать комбинацию АІІ+ѴѴіп+А, 
если карта уже в ридере. При этом логин и пароль будут 
автоматически считаны. И это не все. Любая учетная за- 
пись или вся карта при желании закрывается отдельным 
паролем - РІИ -кодом. Если он установлен, то одной карты 
для идентификации мало, обязательно нужен сам РІМ-код. 
А для того, чтобы умники не смогли подобрать РІМ-код пе- 
ребором, стоит временная защита в 2-3 секунды. 



<итого> 

Таким образом, программа позволяет убрать пароли с 
жесткого диска и не вводить их с клавиатуры. Для одного 
приложения можно завести несколько вариантов паролей 
любой сложности (до 100 символов). И, наконец, обеспе- 
чивается двойная авторизация при помощи учетной запи- 
си и РІМ-кода, подбор которого исключает временная за- 
держка. Главное - не забыть пароль самому ;). К тому же, 
обновление софта бесплатно выкладывается на сайте 
п роизводител я ( ѵѵѵѵѵѵ. гизсагсі . огд/зоЙ.Мт ) . 

Просто сказка, которая стоит 60 зеленых :). 








Это старое западло, но не все 
его знают: 

Регедишь ящиков двадцать на 
халявной почте, затем настра- 
иваешь их таким образом, 
чтобы с первого все пересы- 
лалось на второй, со второго 
на третий..., с триста восемь- 
десят пятого на первый. Отп- 



равляешь на первый ящик 2кЬ 
письмо, и если сервер не 
очень сильный, то он уйдет в 
лаг! Было проверено на 
таіІ2к, после чего оттуда и уб- 
рали пересылку! 

=ѴП_таІШ= 
ѵП_тап@тоЗдоѵ. пеі 
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ХАКЕРЫ И ФБР 



НАЧАЛО ПРОТИВОСТОЯНИЯ 



Подписывая знаменитый АЬизе Асі, Сенат США рассчитывал снизить количество компьютерных взломов в стране. Но, вопреки всем ожи- 
даниям, хакеры не только не затихли, но ответили еще более частыми проникновениями в чужие компьютеры. В ФБР регулярно обраща- 
лись администраторы правительственных и научных компьютерных систем с просьбой помочь задержать взломщиков. Американское пра- 
вительство столкнулось с проблемой, которой раньше не придавало большого значения. Хотя абсолютное большинство хакеров не пыта- 
лись причинить компьютерным системам вреда, секретные данные на то и были секретными, чтобы держать их подальше от любопытных 
глаз. И Большой Брат нанес своим противникам ответный удар, в результате которого по стране прокатилась первая волна арестов. 



<Под колпаком> 

Саріаіп Наскег, Оосіог ВоЬ, І_азегТесІі, Асіѵепіигег, 
Нідііѵѵаутап, РипізИег и ѴѴагсІеп - эти семь фрикеров в 
возрасте от 15 до 19 лет были арестованы 5 марта 
1 986 г. Все они попались на удочку, которую для них 
приготовили правоохранительные органы. 

Началось все с новой ВВ5, сисоп которой - ТІіе 
Веѵепдег - радушно приветствует посетителей и посто- 
янно высказывается в том смысле, что его РІіоепіх 
Роіігезз - самая свежая и самая лучшая фрикерская бор- 
да, и что не поучаствовать в дискуссиях на ней - все 
равно, что лучшие дни жизни проспать. Развернув ши- 
рокую рекламную компанию на других андеграундовых 
бибиэсках, Веѵепдег’у удается переманить к себе много 
хакеров и фрикеров всех мастей. Его борда быстро ста- 
новится одной из самых популярных и... ловушка захло- 
пывается! Веѵепдег оказывается вовсе не 20-летним сту- 
дентом, а сержантом Даниэлем Паскуле, на компьютере 
которого (в полицейском участке!) РІіоепіх Роіігезз все 
это время и работала. Ну, а поскольку Паскуле и его 
коллеги тщательно следили за развитием событий на 
форуме, в руках правосудия мигом оказываются самые 
болтливые посетители их ВВЗ’ки. Причем, помимо семи 
папок на задержанных фрикеров, у полиции появляется 
достаточно объемный (около 150 человек) список хаке- 
ров с полезными сведениями о каждом из них. 

В том же году полиция арестовывает известного амери- 
канского хакера Різк Іоскеу. Ему предъявляют обвине- 
ния по 22 пунктам, и в итоге все заканчивается тюрь- 
мой. Тень подозрения в причастности к аресту падает на 
другого хакера - ѴѴЫІе І_ідМпіпд. Говорят, что якобы пос- 



сорившись со своим приятелем, он настучал на него 
техперсоналу сети Зргіпі часто незаконно пользовал- 
ся их услугами). Но как только эта весть разлетелась по 
андеграунду, ѴѴІ_ тут же позвонил редактору журнала 
РІігаск и попытался опровергнуть слухи. Правда, при- 
вести внятные доводы в свою пользу он не смог, так как 




источником слухов стала информация от одного из фри- 
керов, имевшего связи в полицейских кругах. 

Кстати, проблема стукачества в конце 80-х была осо- 
бенно актуальной. В те дни федералы угрозами и шан- 
тажом заставляли хакеров, еще недавно бывших друзь- 
ями, свидетельствовать друг против друга. И чтобы из- 
бежать преследования властей, некоторые становились 
информаторами, регулярно сообщавшими "куда надо" 
об активности коллег. 



<Легко ли ограбить банк?> 

Ограбления банка через компьютер всегда вызывали у 
публики живой интерес и щедро освещались в прессе. 
Но в 80-х такие случаи на страницы газет попадали 
редко - квалифицированные хакеры не хотели риско- 
вать, а у людей, желавших быстро обогатиться, поп- 
росту не было нужных знаний. К тому же, даже если 
кража имела место, по вполне понятным причинам 
большинство банков предпочитало об этом не распро- 
страняться. Тем не менее, кое-какая информация иног- 
да просачивалась наружу. 

Осенью 1988 г. Арманд Мур с двумя помощниками про- 
ник в компьютерную систему Национального банка Чи- 
каго и попытался перевести на свой счет в Швейцарии 
69 миллионов долларов. Мур относился к тому типу лю- 
дей, которые способны зимой продать тонну снега жи- 
телю Крайнего Севера, поэтому ему не составило труда 
убедить двух молодых клерков нажать на банковских 
компьютерах нужные кнопки, чтобы открыть ему вход в 
систему. Несмотря на то, что деньги были успешно пе- 
реведены, далеко взломщику уйти не удалось - вскоре 
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он был найден и приговорен к 1 0 годам тюремного зак- 
лючения. Все 69 миллионов вернулись в банк. 

Для 17-летнего хакера Сгуо проникнуть во внутреннюю 
сеть МаііопаІ ѴѴезІтіпзІег Вапк не составило больших 
проблем - банк, казалось, совершенно не беспокоился о 
безопасности своих компьютерных систем. Изучив за 
несколько дней технологию денежных операций, Сгуо на- 
шел в ней изъян и принялся откладывать на свой счет 
деньги. Сначала мелкими партиями, потом тысячами. 

Под конец осмелевший парень перевел себе почти пол- 
тора миллиона долларов за раз. Техперсонал банка сразу 
заметил столь крупный перевод непонятно откуда и не- 
известно куда, счет прикрыли. Хакер успел снять с него 
лишь пару тысяч баксов (на которые купил 50 бутылок 
шампанского - отпраздновать с друзьями выгодное дель- 
це). Увидев, что счет заблокирован, а все пароли изме- 
нены, Сгуо оставил попытки повторно взломать систему 
защиты. Благодаря этому, а также грамотному взлому, 
поймать хакера не удалось. 



<СНао5 Ѵ5. МА8А> 

К середине 80-х годов внутри компьютерного андег- 
раунда существовали уже десятки групп из самых раз- 
ных городов и стран. Но только единицы обрели ми- 
ровую славу. В США наиболее известной хакерской 
группой была І_едіоп оі Роот. В Германии - компью- 
терный клуб "СІпаоз". 

Отцом -основателем этого клуба был Ву Холланд - 32- 
летний программер из Гамбурга, ярый борец за свобод- 
ный доступ к любой информации. В 1994 г. "Хаос" сос- 
тоял всего из двух человек - самого Ву и его приятеля 
Стефена Вэрнери. Но после серии успешных взломов 
под лейблом клуба и освещения инцидентов в прессе, 
интерес к нему стал расти. "Хаос" был пропитан духом 
хакерской этики. Все вступающие в клуб люди обязыва- 
лись следовать пути знаний, отвергая вандализм в лю- 
бой форме. В организации существовала иерархическая 
система, и нужно было очень хорошо себя зарекомендо- 
вать, чтобы продвинуться на самый верх. 

Так как Ву Холланд старался не ограничивать приток но- 




УТсгаскег, один из хакеров , проникших 
в сеть ЫА8А 



вых мемберов и каждому давал шанс стать хакером, клуб 
"Хаос" к 1987 году стал, судя по всему, самой крупной в 
мире хакерской организацией. Каждый год в холле какой- 
нибудь гостиницы проходил СИаоз Соттипісаііоп 
Сопдгезз - конференция, на которую съезжались сотни 
людей, чтобы обменяться свежей инфой и посоревновать- 
ся в риалтаймовом штурме компьютерных систем. 

Осенью 1987 г. хакеры клуба "Хаос" осуществили свой 
самый громкий и известный взлом. 

Чтобы наглядно продемонстрировать слабость систем за- 
щиты правительственных компьютеров, ребята проникли на 
машины МАЗА, соединенные в крупную научную сеть ЗРАИ 
(Зрасе РГіузісз Апаіузіз Меіѵѵогк). Тогда к серверу МАЗА были 
подключены более полутора тысяч компьютеров во всем 
мире, и все они оказались в руках взломщиков. Хакеры 
полностью захватили контроль над системой. Они могли 
свободно манипулировать любыми базами данных и поль- 
зовательскими счетами, имели доступ ко всем секретным 
файлам и проектам, были способны полностью уничтожить 
многолетнюю работу тысяч людей. Но мемберы "Хаоса" ос- 
тались верны своей этике и не стали причинять вред. Нап- 
ротив, они предупредили ИАЗА об обнаруженных уязвимос- 
тях и помогли их устранить. В связи с этим правоохрани- 
тельные структуры решили не привлекать взломщиков к от- 
ветственности за очевидное нарушение закона. Это вызва- 
ло большой резонанс в народных массах, вплоть до пике- 
тов, призывающих посадить хакеров. На этот раз им повез- 
ло, но несколько месяцев спустя спецслужбы арестовали 
четверых членов клуба "Хаос" за незаконное вторжение в 
коммерческие компьютеры. В их числе оказался Стефен 
Вэрнери - один из создателей клуба и один из самых авто- 
ритетных хакеров в Германии. Каждый из арестованных по- 
лучил небольшой срок. 




Соштосіоге 64, самый распространенный 
«хакерский» компьютер 



<Кугіе> 

24 мая 1 989 г. подверглись нападению компьютерные сис- 
темы 25 различных финансовых организаций, включая Йіе 
МісЫдап РераіѣтіепІ оТ Тгеазигу. По всему было видно, что 
проникновение хорошо спланировано и проходит из раз- 
ных мест. В отличие от обычных мотивов исследования, 
здесь взломщики имели четкую цель - нажиться за счет 
контор. Проворно раскурочив защиту, хакеры совместными 
усилиями извлекли сведения о нескольких тысячах кредит- 
ных карт и, туг же воспользовавшись ими, сделали заказы 
на всевозможные товары. Когда техперсонал обнаружил 
вторжение и кражу конфиденциальной информации - они 
тут же обратились в ФБР. Несмотря на то, что взломщики 
старались как можно лучше замести следы, полностью из- 
бавиться от них не удалось. Спустя неделю непрерывного 
расследования, федералы нашли-таки злоумышленников, 
которыми оказались тинейджеры из Бостона, Огайо, 
Джорджии, Мичигана и Лос-Анджелеса, большинству из 
которых было по 14 лет. После допроса в присутствии ро- 
дителей стало ясно, что сами ребята такой план разрабо- 
тать не могли, кто-то должен был координировать их рабо- 
ту. О причастности Линн Дуцет - 35-летней жительницы 
Чикаго, безработной матери двоих детей, агенты узнали от 
напуганного и признавшегося во всем малолетнего хакера 
Вйплаз&г'а. Кугіе (от греческого - "Лорд"), как она себя на- 
зывала, уже давно занималась разного рода аферами че- 




рез компьютерные и телефонные сети, успела отсидеть 
срок в Канаде за махинации с системой голосовой почты и 
теперь координировала работу более двухсот хакеров. Ин- 
формация, которую для нее доставали молодые вундер- 
кинды, продавалась на сторону, а счета с помощью подс- 
тавных лиц преобразовывались в наличку или товары. Сы- 
новья Линн, которые и дня в школе не пробыли, помогали 
мамуле воровать инфу, взламывая защиту серверов. Нес- 
колько лет Кугіе вела кочевой образ жизни, перелетая с 
места на место и не имея постоянного дома. 

Найти ее было бы непросто, если бы не Гейл Таке- 
рей - бывший фрикер и старый знакомый Линн, ко- 
торому она однажды позвонила, чтобы похвастаться 
своими достижениями. Наслышанный про миллион- 
ные потери, которые компании несли из-за Кугіе, 
Гейл решил положить конец ее деятельности и сооб- 
щил спецслужбам номер, оставленный хакершей. 
Буквально на следующий день ее арестовали. В ав- 
густе 1990 года суд приговорил Линн Дуцет в 27 ме- 
сяцам тюремного заключения. Некоторые самые вер- 
ные фрикеры периодически навещали свою автори- 
тетную настоятельницу в местах не столь отдален- 
ных, но с уходом Линн ее банда, сколачи- 
ваемая годами, дала трещину, а спустя па- 
ру месяцев развалилась окончательно. 




Жарко Ойкаринен - создатель ШС (1988) - 
самого хакерского чата :) 




Юниксоид Х-Стиль Кодинг Юниты Оиі*> 













<Раде 044> 



ХАКЕР\№53\Май\2003 



А 




га- Павел Котов, Андрей Абрамов 
ННр://тад.суЬегрипк.ги 



Название происходит от слова «гаіі», (англ, «рельса»). Де- 
ло в том, что основной принцип работы рейлгана - раз- 
гон снаряда магнитным полем. Ток от источника подает- 
ся на первую рельсу, а с него на арматуру, далее на вто- 
рую рельсу и обратно в источник. В итоге в двух рель- 
сах-проводниках возникает магнитное поле, которое по- 
рождает силу Лоренса, с помощью которой снаряд в ито- 
ге разгоняется до бешеных скоростей. Технически все 
происходит довольно просто: на рельсы в очень корот- 
кий промежуток времени поступает колоссальный заряд, 
а дальше все идет так, как описано выше. Использовать 
этот вид оружия мешают два немаловажных фактора. 
Первый - энергопотребление. Для питания рейлгана 
средних размеров еле-еле будет хватать целой электро- 
станции. Ну, а второй, решающий фактор - это износ. 
Ствол реального испытуемого рейлгана приходил в не- 
годность после двух выстрелов из-за соприкосновения 
арматуры с проводниками на сверхвысокой скорости. 



У койлгана же запас прочности выше, но величина изно- 
состойкости будет расти только с уменьшением скорости 
снаряда. По сути, койлган устроен гораздо проще рейл- 



гана. Он представляет собой нечто вроде катушки мед- 
ной проволоки с вынутым сердечником. Тем не менее, 
койлган тоже нельзя назвать идеальным стволом, хотя по 
размерам он гораздо меньше рейлгана. 

Во-первых, несмотря на огромную разницу в энергопо- 
треблении, он не обеспечивает должного, в военном 
смысле этого слова, разгона снаряда. Во-вторых, для од- 
ного выстрела ему потребуется шесть 9-вольтовых бата- 
реек, а его скорострельность пока что не превышает 1 2 
выстрелов в час. Такая маленькая скорость вызвана пау- 
зами между выстрелами, которые необходимы для пере- 
зарядки конденсаторов. Зато мощь... 



Плазма - четвертое состояние вещества, идущее 
вслед за газообразным. Она представляет собой ио- 
низированный газ, в котором электростатическое вза- 
имодействие между частицами настолько большое, 
что самопроизвольное разделение зарядов происхо- 
дит лишь в очень малых, по сравнению с размерами 
газового облака, областях пространства. 



Средняя температура плазмы - около 10 млн. градусов по 
Цельсию, хотя с помощью установки ТОКАМАК ученые 
смогли добиться повышения температуры до 200 млн. 
градусов. Собственно, установка ТОКАМАК (Тороидальная 
КАмера с МАгнитной Катушкой) - единственное устройст- 
во, в котором удалось получить стабильную плазму в тече- 
ние длительного периода времени (около секунды). Ника- 
кие другие варианты пока невозможны, в том числе и руч- 
ное плазменное оружие. Дело в том, что плазма по своей 
природе чрезвычайно неустойчива и стремится к постоян- 
ному расширению, удерживать от которого ее можно 
только с помощью магнитного поля большой мощности. А 
микровариант ТОКАМАК невозможен, потому что для пита- 
ния магнитных катушек - «ловушек» для плазмы требуется 
энергия целой ГЭС. Но даже если решится вопрос с пита- 
нием, останется еще одна проблема: после выхода из 
плазмообразователя плазменное облако полетит не в 
ствол - оно его расплавит и рассеется в пространстве. 



Лазер действует как мощный интенсивный световой луч, 
сконцентрированный таким образом, что не ослабляет на- 



Человек - единственное 
живое существо на Земле, 
убивающее себе подобных 
без всякой необходимости, 
да еще и получающее от 
этого определенное удо- 
вольствие. Он изобретает 
все новые и новые спосо- 
бы, новые виды оружия. 
Все воды вооружений, ко- 
торые мы здесь рассмот- 
рим - реальны и существу- 
ют, а некоторые уже вовсю 
используются военными. 
Это не отрывки из фантас- 
тических романов и не 
больная фантазия авторов. 
Это жестокая реальность. 



Оружие будущего 



Ітріаггі 



Лазерное оружие 



Наіідип & Соіідип 



Плазменное оружие 
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МОБИЛЬНЫЕ 

КОМПЬЮТЕРЫ 



века 

ЧУМА 



• Отборные новости 

• Оригинальные тесты 

• Полезные советы по выбору 

• Рекомендации по использованию 

• Каталоги устройств 

• А также: полезные программы, 
обзоры, ноутбуков, цифровых 
фотокамер и многое другое. 



ВНИМАНИЕ! ТЕПЕРЬ С СО! 



• Самый нужный софт для Раіт, Рзіоп, 
Роскеі РС, ноутбуковб цифровых камер 
и сотовых телефонов на одном диске 



I МОБИЛЬНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРЫ 



ЖУРНАЛ ДЛЯ АКТИВНЫХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОБИЛЬНЫХ 
ЦИФРОВЫХ УСТРОЙСТВ 



В НОМЕРЕ: 



НА ДИСКЕ: 



Журнал "МС" - самый 
технический из популярных 
и самый популярный 
из технических. 



При определенной частоте и мощности СВЧ-излуче- 
ния нарушают работу центральной нервной систе- 
мы. Попадая в радиус его действия, человек снача- 
ла слышит шум, который перерастает в свист, и по- 
ражает внутренние органы. 

пора и не отклоняется от своей траектории. Энергия вы- 
деляется благодаря контролируемой химической реакции. 
Потенциально лазер представляет собой мощное оружие, 
его луч рассекает пространство буквально со скоростью 
света и может преодолевать огромную дистанцию с мини- 
мальной потерей интенсивности. Радиус действия лазера 
может составлять десятки и даже тысячи километров. 

Так, например, новый лазер американского производства 
способен поражать любой артиллерийский снаряд в поле- 
те, что и было доказано в ходе проведенных американски- 
ми военными испытаний. Мобильный тактический лазер 
был наведен на быстро движущийся снаряд и поразил его 
пучком концентрированных фотонов. Два года назад этот 
вид оружия успешно сбил ракетный снаряд, выпущенный 
из "Катюши", а недавно проведенные испытания доказали, 
что лазер способен поразить и меньшую по размерам 
цель, передвигающуюся с еще большей скоростью. 



Психотронное оружие 



Особенность психотронного воздействия состоит в том, что 
сознание человека не только помугняется, но и становится 
управляемым. То есть мало того, что объект выводится из 
состояния психического равновесия, можно заставить его 
совершить любые действия, вплоть до убийства. Принцип 
работы этого вида оружия прост: есть два способа. Первый 
- гипноз, осуществляемый живыми гипнотизерами, т.е. та- 
кими же людьми, как ты сам. И второй способ - технологи- 
ческий. Существуют определенные частоты волн, которые 
воздействуют на психику человека определенным образом. 
Еще в 60-е годы американцы добились весьма ощутимых 
результатов: они создали частоты, которые действовали 
только на очаги сознания, регулирующие простейшие дей- 
ствия, например: спать, есть, убивать или заниматься сек- 
сом. Но прошло время, и сегодняшние возможности позво- 
ляют оперировать человеческой психикой и человеческими 
поступками в гораздо более широком диапазоне. Уже со- 
зданы приборы, которые создают волны на частотах, позво- 
ляющих варьировать более сложные психические реакции. 
При этом надо учитывать, что такие приборы способны 
действовать на очень большом расстоянии, то есть облуча- 
тель может находиться в полукилометре от тебя, он может 
пробивать бетонные заграждения и т.д. Иначе говоря, от 
него не скрыться даже в бункере. 

Этот вид оружия уже несколько лет - реальность. Экспери- 
менты проводились еще в КГБ на ничего не подозреваю- 
щих одиноких старичках. Сегодня же творится полный бес- 
предел. ФСБ настолько загорелась разработкой такого пер- 



спективного вида оружия, что эксперименты проводятся 
практически на всех людях. В том числе и на тебе, ведь от 
этого никто не застрахован. Излучатель таких волн может 
выглядеть как обычная ТВ-антенна, которая установлена на 
крыше каждого дома. В результате с помощью такой «ан- 
тенны» может держаться под контролем весь твой район. 



Пульсовое оружие 



Под пульсовым оружием подразумевается оружие, по- 
ражающее электронным импульсом, проще говоря - 
молнией. Настоящую молнию пока что создать невоз- 
можно, так как ее мощность куда выше мощности вы- 
ходного тока АЭС, но зато создать нечто похожее и 
меньшей мощности реально было даже в прошлом ве- 
ке, что, собственно, и было сделано. 

В конце двадцатых годов Гринделл Меттьюз удивил своими 
опытами военные ведомства многих стран. В основе уста- 
новки Меттьюза был сильный источник ультрафиолетовых 
лучей, закрытый прозрачным, но непроницаемым для 
обычных световых лучей фильтром. Ультрафиолетовые лучи 
ионизируют воздух, делая его способным проводить элект- 
рический ток. Это и было главным в конструкции пульсовой 
установки: без сильноионизированного канала к цели им- 
пульс поразил бы оператора, т.к. тот находился ближе все- 
го к точке образования. Столб воздуха, проводящего ток, 
играл роль проводника, по которому можно подавать элект- 
ричество в нужное место. Напряжением в несколько тысяч 
вольт он пробивал метровые слои ионизированного возду- 
ха, создавая в них искры, похожие на тропическую молнию. 
Они делали свое дело: зажигали порох, выводили из строя 
обмотку электромотора, магнето бензинового двигателя. Во 
время одной из таких демонстраций был даже убит кролик. 
Сходный эффект можно было бы получить и при помощи 
простого электрического разряда, но для пробивания каж- 
дого метра обычного воздуха требуется большее напряже- 
ние. Меттьюз сумел уменьшить напряжение пробоя во мно- 
го раз - до технически приемлемой величины. Он же на- 
учился направлять разряд молнии точно в цель, решив та- 
ким образом серьезную задачу передачи электроэнергии 
по воздуху. Но отсутствие источников ультрафиолетовых 
лучей достаточной мощности ограничило примене- 
ние его аппарата на большие расстояния, а значит, 
и применение его в военных целях. Теперь же со- 



Электромагнитное излучение низкой частоты влияет 
на человеческий мозг. С его помощью даже на зна- 
чительном расстоянии можно вызывать у человека 
приступ тошноты, ощущение, что у него жжет лицо 
или руки, а также воздействовать на его сон. 
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временный технический уровень позволяет вновь вернуться 
к принципам установки Мэттьюза на новом уровне, напри- 
мер, используя лазеры или СВЧ -излучение. 



НААКР 



Представь себе, что можно сделать так, что самые важ- 
ные заводы или военные базы врага вдруг разрушаются 
неожиданными землетрясениями. Представь, что ты 
можешь наслать засуху на его поля и смертельные бо- 
лезни на его города. Представь, как вражеская страна 
вдруг начинает сотрясаться от аварий в ядерных реак- 
торах или от взрывов на заводах. И ничего нельзя дока- 
зать. Можно все свалить на природу. Ты скажешь, что 
такое оружие невозможно? И ошибешься. 

Очень давно геофизики отметили, что ионосфера по- 
добна гигантскому зеркалу, которое отражает процессы 
в глубоких недрах планеты. Давно замечено, что земле- 
трясения вызывают возмущения в ионосфере, и подчас 
содроганиям недр сопутствуют призрачные огни в небе- 
сах. Давно известно и то, что возмущения в ионосфере 
влияют на погодные катаклизмы. Недавно военные под- 
твердили, что при неаккуратном разогреве верхнего 
слоя атмосферы вполне могут обнаружиться катастро- 
фические последствия планетарного характера. 
Официально НААКР - это проект исследования свечения 
высокоатмосферных слоев. Однако данный аппарат 
имеет гораздо более широкие возможности, чем просто 
нагрев ионосферы. Дело в том, что проект основан на 
использовании огромной электромагнитной пушки, на- 
правленной на верхние слои атмосферы с высокой точ- 
ностью. Иначе говоря, ХААРП - это электромагнитное 
оружие огромной мощности, передатчик, который мож- 
но сравнить с колоссальной микроволновой печью, чье 
излучение может быть сфокусировано в любой точке 
земного шара. НААКР - это система электронной транс- 
ляции, которая в настоящее время находится в руках 
армии США. Это военный проект, а вовсе не граждан- 
ский, в чем пытаются нас убедить пресс-релизы и вся 
американская пресса. Хотя у НААКР действительно есть 
много возможностей, о самой главой из них никто и ни- 
когда не упоминал - это невероятная возможность кон- 
троля над сознанием. 

Выглядит оружие так: на территории в 60 квадратных ки- 
лометров развернута громадная решетка антенны, факти- 
чески - сеть из трехсот шестидесяти антенн, которые 
вместе составляют огромный излучатель сверхвысоких ча- 
стот. Они посылают радиоволны в частоте 2,8-10 Мега- 
герц и мощностью в 1 ,7 млрд. Ватт. Тут есть радар неко- 
герентного излучения с антенной диаметром 20 метров, 
лазерные локаторы, магнитометры, компьютеры для обра- 
ботки сигналов и управления антенным полем. Мощная 
газовая электростанция и шесть дизель-генераторов снаб- 
жают энергией это фантастическое сооружение. 




Теперь в любой предмет можно выпустить ионизи- 
рующий воздух луч. Воздух на пути от луча до цели 
превращается в проводящую электричество плазму, 
и жертва немедленно получает сильнейший удар то- 
ком. Такой вид оружия появится у полиции уже че- 
рез несколько лет. Сейчас длина луча достигает 2 
километров, а мощность передаваемого заряда мо- 
жет быть доведена до смертельного уровня. 



Гравитационное оружие 



Возможно, у Российской армии тоже есть разработки, 
подобные американскому НААВР. Ведь все помнят яркое 
выступление самого эмоционального депутата Жиринов- 
ского, который угрожал Америке гравитационным оружи- 
ем. Что он имел в виду? Если вкратце, гравитационное 
оружие способно вызывать цунами, землетрясения, на- 
воднения и т.п. На данном этапе технологического раз- 
вития мы не способны сделать такое, однако теория гра- 
витационного оружия существует. Условно этот вид ору- 
жия можно разбить на следующие типы: 

1 . Лучевое гравитационное оружие. Обладает узким лучом 
гравитационного поля с повышенной плотностью энергии. 
При достаточной мощности этот луч будет работать как 
гравитационный резак. 

2. Гравитационное оружие направленного действия. Под- 
разумевает гравитационное воздействие в некотором сек- 
торе, приводящее к гравитационному разрушению объем- 
ных (звездных) систем. 

3. Гравитационные (силовые) защитные экраны. Это ору- 
жие защиты. Силовые гравитационные экраны, частично 
или полностью прикрывающие объект от гравитационного 
и других поражающих факторов. Для надежной защиты 
энергия, задействованная для создания такого экрана, 
должна быть очень большой. 

А для реализации этой теории необходимо следующее: 

1 . Накопитель гравитонов большой емкости. 

2. Устройство, фокусирующее пучок гравитонов в узкий 
луч или в сектор. 

3. Источник питания, достаточный для реализации пер- 
вых двух пунктов. 

Ни одно из этих условий современная наука не может вы- 
полнить, или нам об этом еще не сказали. 



Тектоническое оружие 



В принципе, большого внимания этот вид оружия не за- 
служивает, поэтому много писать о нем не будем, расска- 
зав лишь о принципе его работы. Принцип действия тек- 
тонического оружия прост: нужно немного «расшевелить» 
земную кору в том месте, где скапливается тектоническое 
напряжение, после чего возникнет эффект различных при- 
родных катаклизмов (в основном землетрясений). «Шеве- 
лят» кору, как правило, бомбами, обычно атомными. Но 
теперь Пентагон предложил использовать для этого свою 
новую разработку: вакуумную бомбу с таким же сильным 
эффектом. Об их успехах еще ничего не сообщалось. 



Биологическое оружие 



В Сибири и на Дальнем Востоке до сих пор ходит легенда, 
что энцефалитные клещи, которые с начала тридцатых го- 
дов неожиданно появились в СССР в районе расположе- 
ния Дальневосточной Красной армии - это не фокус при- 
роды, а результат диверсии. Рассекреченная после Вто- 
рой мировой войны тайная лаборатория Квантунской ар- 
мии, располагавшаяся по ту сторону границы - в Манчжу- 
рии, вполне могла быть источником этой новой напасти. 
Так это или нет, но клещевой энцефалит до сих пор каж- 
дый год уносит жизни людей. Сейчас правду уже не выяс- 
нить, но есть смысл рассмотреть некоторые теоретичес- 
кие варианты применения биологического оружия, кото- 
рые могут стать реальностью при использовании этого 
фактора поражения в войнах нового тысячелетия. 




Скорость снаряда рейлгана вычисляется по формуле 
Ѵ=(І_'х(і*і)1)/2т, где І_' - индуктивная способность 
проводников; і - ток; I - время подачи снаряда; пл - 
масса снаряда. 



Наука движется, прогресс растет, а обычное биологичес- 
кое оружие, видно, надоело людям. Американские воен- 
ные решили поизвращаться и вложить 25 миллионов дол- 
ларов в исследования, целью которых является создание 
управляемых биологических систем, использование пова- 
док животных в военных технологиях и тому подобное: 
чтобы самолеты летали как птицы, подлодки плавали как 
рыбы и наоборот. Сейчас же ученые, работающие на Пен- 
тагон, уверены, что производством меда возможности 
пчел не ограничиваются, и обучают их поиску взрывчатых 
веществ, полагая, что насекомые в этом деле могут пре- 
взойти собак. Существует мнение, что этих же самых пчел 
можно будет использовать и в качестве биологического 
оружия - как распространителей заразы. 



На прощание 



Выше мы попытались рассмотреть все новинки прогресса. 
Конечно, до некоторых нам добраться не удалось, слиш- 
ком уж все засекречено. А это означает, что существуют 
еще более мощные и страшные виды вооружений, чем те, 
что описаны здесь. И это пугает. 

Пороховое оружие продержится еще лет двадцать-трид- 
цать, после чего перейдет в разряд вооружения отсталых 
африканских стран, и современные гранатометы будут ис- 
пользоваться для охоты на слонов. Также подобное ору- 
жие будет популярно среди уличных банд из-за его деше- 
визны и хоть какого-то поражающего действия. 

А плазменное оружие будет. Мы, правда, пока даже пред- 
ставить не можем, как оно будет выглядеть, но военные 
ведь не упустят такую мощь! Оружие, способное пробить 
абсолютно любую броню, от которого не спасет никакое 
убежище... да они штаны с себя снимут, чтобы заполучить 
такое. Импульсное оружие тоже будет неплохо справлять- 
ся с ролью систем ПВО - но до массового появления сис- 
тем, подобных НААВР. ХААРП - многоцелевой комплекс, 
способный осуществлять как оборонительные мероприя- 
тия, так и подготовку вражеской территории (или ее пол- 
ное уничтожение) к последующему вторжению. В качестве 
ручного оружия, мы думаем, будут широко использоваться 
(при условии миниатюризации источников энергии) лазе- 
ры и импульсные винтовки. Ну, а для управления массами 
будет использоваться (и уже используется) пси- » 
хотронное оружие. о % 
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КАК ПРОГРАММИРОВАТЬ РОБОТА-УБИЙЦУ 



ит- Иван Скляров 

8кІуагоѵ@геаІ .хакер . ш 



Не нужно воспринимать эту статью как пропаганду насилия, я лишь хочу на довольно интересном примере рассказать о продвинутой и 
современной технологии программирования сложных систем управления, а как применять полученные знания - решай сам. 

Свой домашний Терминатор - легко! 



Помнится в ІІМТВО (#49) СиТТег философствовал о роботах- 
убийцах, рисовал ужасные картины, когда такие роботы 
выйдут из под контроля и настанет «Ужас, смерть, апокалип- 
сис...». Да, создание роботов-убийц сейчас вполне реально, 
более того, подобного робота может запрограммировать да- 
же ребенок (об этом ниже). Но вот что касается того, что ро- 
боты могут самостоятельно выйти из-под контроля и объе- 
динится против человечества - это пока невозможно. Такое 
под силу только искусственному интеллекту, но, к сожале- 
нию (или к счастью?), современной науке до него еще дале- 
ко. Что следует понимать под искусственным интеллектом 
(ИИ)? ИИ (АІ) - это система, которая самостоятельно строит 
свои поведенческие алгоритмы. Будет ли наш робот обла- 
дать искусственным интеллектом? Нет, не будет, т.к. ника- 
ких алгоритмов он строить не сможет. Однако он будет об- 
ладать, как это модно сейчас говорить, «элементами искус- 
ственного интеллекта», т.к. его действия будут строиться не 
на основе четко заданного алгоритма, а на основе логики, 
близкой к человеческой (нечеткой логики). Нечеткая логика 
{іиіту Іодіс) известна еще с 60-х годов 20 века, однако впер- 
вые на практике она стала применяться только в конце 90-х 
в Японии. Сейчас системы, работающие на нечеткой логике, 
можно встретить в большинстве иномарок (системы управ- 



ления АБС, ДВС, АКПП и т.п.), а также в бытовых приборах: 
кондиционерах, микроволновых печах, фотокамерах и дру- 
гих. Автономные роботы на нечеткой логике уже использу- 
ются в исследовательских и спасательных целях, а также в 
качестве развлечения (Азіто, АіЬо). 



ТЕЛО 



В этой статье мы будем рассматривать лишь программи- 
рование «мозга» робота, притом только самые основные 
его функции, но не будем касаться конструирования «те- 
ла» (корпуса). Однако некоторые замечания по «телу» я 
должен сделать, т.к. от тела напрямую зависит мозг. Бу- 
дем считать, что мы программируем человекоподобного 
робота, т.е. практически с теми же возможностями дви- 
гательного аппарата, пропорциями тела, обзором глаз и 
пр., что и у человека. Создать человекоподобное тело 
вполне реально, пример тому Азіто. Также будем счи- 
тать, что мы программируем обычного робота-киллера, 
способного находить и уничтожать единственную цель. 
Но, честно говоря, я бы не стал делать робота-убийцу по 
образу и подобию человеческого тела. Все мы знаем, 
что человеческое тело несовершенно, куда лучше 



конструировать его по образу птицы или насекомого, от 
такого робота гораздо сложнее скрыться, а также подве- 
ргнуть его уничтожению. 

С чего обычный киллер начинает свою «работу»? С полу- 
чения фотографии жертвы. Следовательно, наш робот 
должен поступать так же, причем «фотографию» ему мож- 
но передавать удаленно. Здесь можно пофантазировать. 
Допустим, передавать роботу не просто фото, а трехмер- 
ный объект жертвы (в наш век мощных ЗР-программ это 
не проблема), тогда робот сможет однозначно опознать 
«клиента» с любой позиции (например, со спины). 

Схема робота ничего сложного собой представлять не 
должна, в качестве процессоров вполне подойдут обыч- 
ные СІ5С или ВІЗС-процессоры, однако для йягу-вычис- 
лений лучше использовать специализированные іину- 
микроконтроллеры (например, 5АЕ 81С99 или 
ѴУ86С570), обеспечивающие большее быстродействие. В 
качестве датчиков вполне могут служить обычные цифро- 
вые видеокамеры, а также датчики давления, ультразву- 
ковые, температурные, инфракрасные... Вестибулярный 
аппарат робота можно моделировать с помощью обыч- 
ных гироскопов. 




Ньюсы 1 Террум 2 Іпгігіе 



опе 



|4 Взлом 







<Раде 049> 



МОЗГ 



Классическая (булева) логика оперирует только двумя 
понятиями: ИСТИНА и ЛОЖЬ (1 и 0). Это подходит для 
компьютера, но не подходит для человека. Нам не свой- 
ственно делать однозначные утверждения, обычно мы 
употребляем такие обороты, как: «немного», «средне», 
«больше», «высоко», «далеко» и т п. Наша задача научить 
робота «думать» так же, для этого понадобится нечеткая 
логика. Хотя должен заметить, что в принципе подобные 
задачи можно решать и с помощью обычной логики, 
только это сведется к решению сложных дифференци- 
альных уравнений, из-за чего не только высока вероят- 
ность совершить ошибку в коде, но из-за большого объ- 
ема вычислений система может получиться тормозной. 
Не думаю, что ты хотел бы видеть своего робота эдаким 
заторможенным дуболомом :). 

Я не буду тебе давать законченных программ, да это и 
не нужно, я лишь расскажу тебе «как», а дальше, если 
потребуется, ты сможешь самостоятельно довести дело 
до конца. Кроме того, я покажу лишь основы программи- 
рования таких роботов, программирование самого при- 
митивного «мозга», но на основе этой статьи ты смо- 
жешь легко его развить и усложнить (сделать «умнее»). 
Разделим мозг робота на три основных блока: 

1 ) Блок обхода препятствий 

2) Блок поиска жертвы 

3) Блок преследования и уничтожения жертвы 

В каждый момент времени у робота будет активен только 
один блок, т.е. в зависимости от обстановки робот авто- 
матически будет переключаться в один из трех режимов. 
Например, сначала включается блок поиска жертвы - 
робот начинает поиск. Если на пути робота возникает 
препятствие (робот должен распознавать как минимум 
два типа препятствий - «сарай» и «яма»), включается 
блок обхода препятствия, когда препятствие преодолено, 
снова включается блок поиска жертвы, если жертва об- 
наружена, включается блок преследования и уничтоже- 
ния жертвы и т.д. 

Рассмотрим подробно программирование первого блока, 
параллельно ты узнаешь, как решаются задачи на основе 
нечеткой логики. 



БЛОК ОБХОДА ПРЕПЯТСТВИЙ 



Любая система на нечеткой логике в своей работе прохо- 
дит 3 этапа, это фаззификация (переход к нечеткости), 
обработка и дефаззификация (процесс, обратный фаззи- 
фикации). Т.е. применительно к нашему роботу: показа- 
ния с датчиков фаззифицируются, затем обрабатываются 
по нечетким правилам и дефаззифицируются, после чего 



полученные сигналы передаются на исполнительные уст- 
ройства (робот совершает действия). 



Фаззификация 



Как перейти к нечеткости, ведь показания, снимаемые с 
датчиков, поступают в четких числовых значениях? Для 
этого мы должны эти значения преобразовать в значения 
ЛИНГВИСТИЧЕСКИХ ПЕРЕМЕННЫХ с помощью специаль- 
ных ФУНКЦИЙ ПРИНАДЛЕЖНОСТИ (мы с тобой не кол- 
хозники, поэтому будем разговаривать научным языком, 
привыкай). Нечеткая логика не оперирует числовыми 
значениями, а только словами естественного языка (у 
нас это будет русский язык), которые называются ТЕР- 
МАМИ. Введем для нашего робота три лингвистические 
переменные: 

1 . ДИСТАНЦИЯ (расстояние до препятствия) со следую- 
щими термами: ДАЛЕКО, СРЕДНЯЯ, БЛИЗКО и ОЧЕНЬ 
БЛИЗКО. 

2. НАПРАВЛЕНИЕ (угол между направлением движения 
робота и направлением на помеху) с термами: ПРАВОЕ, 
ПРЯМО, ЛЕВОЕ. 

3. РУЛЕВОЙ УГОЛ (угол, на который будет поворачивать- 
ся робот, меняя направление движения) с термами: РЕЗ- 
КО ВПРАВО, ВПРАВО, ПРЯМО, ВЛЕВО, РЕЗКО ВЛЕВО. 

Лингвистические переменные ДИСТАНЦИЯ и НАПРАВЛЕ- 
НИЕ являются входными переменными, т.е. переменны- 
ми, в термы которых преобразуются показания с датчи- 
ков, а лингвистическая переменная РУЛЕВОЙ УГОЛ явля- 
ется выходной переменной, т.е. переменной, значение 
которой после дефаззификации передается на привод 
робота. Замечу, что, в зависимости от поставленной за- 
дачи, лингвистических переменных и термов в них, мож- 
но описывать любое множество (максимальное количест- 
во термов рекомендуется выбирать от 3 до 7). Однако 
увеличение числа входных переменных увеличивает по 
экспоненциальному закону количество нечетких правил 
(их разработку мы рассмотрим ниже), что усложняет сис- 
тему. Мы обойдемся минимальным числом переменных 
и термов, однако при создании реальной модели подоб- 
ные усложнения сделать желательно. 

Теперь необходимо привязать все возможные показания 
с датчиков к нашим термам, т.е. определить точные фи- 
зические значения термов для каждой лингвистической 
переменной. Допустим, переменная ДИСТАНЦИЯ может 
принимать значения от нуля до бесконечности. Согласно 
положениям теории нечетких множеств, каждому значе- 
нию расстояния из указанного диапазона может быть 



поставлено в соответствие некоторое число от нуля до 
единицы, которое определяет СТЕПЕНЬ ПРИНАДЛЕЖ- 
НОСТИ данного физического расстояния (например, 1 
метр) к тому или иному терму лингвистической перемен- 
ной ДИСТАНЦИЯ. Степень принадлежности определяет- 
ся, как я уже говорил выше, по функциям принадлежнос- 
ти. Существуют стандартные функции принадлежности 
(см. рис.1 ), любую из которых можно произвольно выби- 
рать в зависимости от задачи. 




В этих функциях множество значений, при которых Р=1 , ха- 
рактеризуют полную принадлежность, а при Р=0 полную 
непринадлежность, соответственно значения, лежащие меж- 
ду [0;1] характеризуют нечеткую принадлежность («0» и «1» 
являются экстремальными значениями). Можно также (а в 
некоторых случаях даже желательно) подбирать собствен- 
ную, более подходящую форму функции принадлежности. 
Построим функцию принадлежности для терма ОЧЕНЬ 
БЛИЗКО. Будем рассуждать. Расстояние в 1 метр до помехи 
можно считать точно принадлежащим терму ОЧЕНЬ БЛИЗ- 
КО, следовательно, все значения расстояний от 0 до 1 мет- 
ра примем с принадлежностью «1» (полная принадлеж- 
ность). Расстояние свыше 2 метров точно нельзя считать 
принадлежащим терму ОЧЕНЬ БЛИЗКО, т.е. все значения 
расстояний свыше 2 метров примем полностью не принад- 
лежащими данному терму (принадлежность «0»). Соответ- 
ственно значения, лежащие между 1 и 2 метрами, являются 
нечеткими (вроде как и очень близко, но и не совсем очень 
близко). Наиболее подходящей для наших рассуждений яв- 
ляется стандартная функция принадлежности 1. Продолжая 
подобные рассуждения, мы с тобой построим функции при- 
надлежности для всех термов лингвистической переменной 
ДИСТАНЦИЯ. Разместим все полученные функции на одном 
графике (Рис.2). Термы БЛИЗКО и СРЕДНЯЯ представлены 
П-функциями, а терм ДАЛЕКО 5-функцией. 

Теперь рассмотрим лингвистическую переменную НАП- 
РАВЛЕНИЕ. Т.к. угол обзора у нашего робота ана- к 
логичен человеку, примем его равным 180 граду- Щк 
сов (с учетом бокового зрения). Для удобства бу- ™7 



Хочешь получить приз от фирмы ОеТепсІег? Попробуй разгадать головоломку. 

Этот РОР-ключ состоящий из семи строк обладает тремя удивительными особенностями, попробуй их все найти: 

1 . В какой строке стоят подряд десять А? 

2. В какой строке можно найти ник одного из редакторов X? 

3. Название, какой компьютерной фирмы можно прочитать в обратном порядке в четвертой строке сверху? 
Ответы шли на шада 2 іпе@геаІ. хакер. ш. 



-ВЕОІИ РОР РИВЫС КЕѴ ВЮСК-- 
Ѵегзіоп: 2.6.3І 



сЫепсІег.ги 
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| Ітріагіі: 



КАК ПРОГРАММИРОВАТЬ РОБОТА-УБИЙЦУ 



нт- Иван Скляров 

8кІуагоѵ@геаІ. хакер, ш 




Рис. 2. Функции принадлежности для термов 
лингвистической переменной ДИСТАНЦИЯ 



дем считать, что угол в 0 градусов лежит по продольной 
оси направления движения робота, тогда расположение 
помехи с правой стороны от оси будет соответствовать 
положительному углу (от 0 до 90 градусов), а с левой - 
отрицательному (от 0 до -90 градусов), см. рис.З 
Таким образом, угол между направлением движения ро- 
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м 
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^ Рис.З. Обзор «глаз» робота А 



бота и помехой от 0 до 30 градусов и от 0 до -30 граду- 
сов, можно отнести к терму ПРЯМО, а угол от 20 до 90 
градусов - к терму ПРАВОЕ. Аналогично угол от -20 до - 
90 градусов - к терму ЛЕВОЕ. Я не буду строить функции 
принадлежности для данных термов, т.к. думаю, тебе 
сейчас это не составит особого труда, также я не буду 
определять степени принадлежности для термов пере- 
менной РУЛЕВОЙ УГОЛ, с ними все аналогично. 
Разработку этапа фаззификации на этом можно считать 
законченной, переходим к обработке. 



Обработка 



Обработка основана на работе нечетких правил, поэтому 
мы должны разработать эти самые правила. Нечеткие 
правила представляют собой обычные операторы усло- 
вий №... №іеп... (ЕСЛИ... ТОГДА...), с возможностью при- 
менения логических связок АЩИ), ОВ(ИЛИ) или 
ГѵЩНЕ). Например: 

ЕСЛИ ДИСТАНЦИЯ=близко И НАПРАВЛЕН И Е^левое ТОГ- 
ДА РУЛЕВОЙ УГОЛ=резко вправо. 
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^ Рис. 5. Дефаззификация ^ 



Для удобства составим таблицу, в которой будут отраже- 
ны все наши правила (см. рис.4). Наш робот будет 
действовать на основе нечетких правил, представленных 
в таблице. 

После применения нечетких правил мы должны сделать 
заключительный логический вывод. Для этого использу- 
ются операторы МІІ\І() или МАХ(). Ясно, что первый вы- 
числяет минимальные значения, а второй максимальные. 
Какой из них применять, зависит от того, какой логичес- 
кой связкой объединены переменные в правиле. Если 
связкой И, применяется оператор МІМ(), если связкой 
ИЛИ - МАХ(). Ну а если в правиле всего одна входная 
переменная, то операторы вовсе не нужны. 

Допустим, в нашем примере терм БЛИЗКО лингвистичес- 
кой переменной ДИСТАНЦИЯ имеет степень принадлежнос- 
ти 0,7, а терм ЛЕВОЕ переменной НАПРАВЛЕНИЕ - 0,4. 

Т.к. использована связка И, то применим оператор МІІЧО: 

МІІ\І(0,7;0,4) = 0,4 

Следовательно, степень принадлежности терма РЕЗКО 
ВПРАВО лингвистической переменной РУЛЕВОЙ УГОЛ бу- 
дет равна 0,4. Но это еще не все. Представим, например, 
что расстояние в 1 ,8 м для терма БЛИЗКО окажется рав- 
но степени принадлежности 0,7, а то же самое расстоя- 
ние для терма ОЧЕНЬ БЛИЗКО - 0,3, как это показано на 
рис.2 красными пунктирными линиями. Аналогично для 
переменной НАПРАВЛЕНИЕ угол в 18 градусов для терма 
ЛЕВОЕ может иметь степень принадлежности 0,6, а для 
терма ПРЯМО - 0,4. Т.е. вполне могут иметь не нулевой 
выходной результат сразу несколько нечетких правил. Но 
нам необходимо получить только одно значение! Какое из 
них считать правильным? Для этого мы должны приме- 
нить оператор МІМ()/МАХ() для каждого разработанного 
нами правила, а из всех полученных значений выбрать 
максимальное. В результате всех этих действий мы полу- 
чим одно-единственное нечеткое значение управляющей 
переменной, которое необходимо привести к четкому 
значению, т.е. переходим к этапу дефаззификации. 



Дефаззификация 



Получить четкое значение не так-то просто, как кажется. 
Допустим, функция принадлежности для терма РЕЗКО 
ВПРАВО лингвистической переменной РУЛЕВОЙ УГОЛ 
имеет Л-вид (см. рис.5). 




Мы в результате обработки получили, например, значе- 
ние 0,7. На рисунке показано, что четкое значение может 
быть любым из диапазона 60-90 градусов (основание 
заштрихованной фигуры). Какое считать правильным? Но 
это еще простейший случай, т.к. я уже говорил, что вид 
функции принадлежности может быть совершенно лю- 
бой. Существует несколько методов по устранению не- 
четкости. Например, метод центра максимума (берется 
центральное значение, как показано на рисунке), метод 
наибольшего значения (выбирается наибольшее из полу- 
ченных значений), метод центроида (окончательное зна- 
чение определяется как проекция центра тяжести зашт- 
рихованной фигуры) и т.д. 

Таким образом, мы полностью описали блок обхода пре- 
пятствий, а также рассмотрели, как решаются задачи с 
помощью нечеткой логики. 



БЛОК ПОИСКА ЖЕРТВЫ & БЛОК ПРЕС- 
ЛЕДОВАНИЯ И УНИЧТОЖЕНИЯ ЖЕРТВЫ 



За неимением места мы не будем разбирать эти блоки в 
деталях. Обсудим поверхностно второй блок - блок по- 
иска жертвы. Нужно сразу исходить из предположения, 
что поиск жертвы происходит в небольшом, ограничен- 
ном пространстве. Действительно, киллер не ищет жерт- 
ву где ни попадя, он четко знает, где та должна появить- 
ся, и уже выслеживает ее в определенном месте. Услов- 
но будем считать, что это музей с множеством комнат и 
перемещающихся объектов (людей). Также будем счи- 
тать, что наш робот не снайпер, т.е. для выполнения за- 
дания ему необходимо достаточно близко (вплотную) по- 
дойти к жертве. Поиск жертвы можно реализовать по- 
разному. Простейший способ - это патрулирование ро- 
ботом комнат с периодической сменой позиций и прос- 
мотром окружающей обстановки. Т.е. робот совершает 
полный оборот вокруг своей оси, при этом сравнивая 
любой объект (человека) с «эталоном» (жертвой), если 
цель не обнаружена, делает некоторое количество шагов 
вперед и снова совершает полный оборот, и так до тех 
пор, пока жертва не появится в его поле зрения. Для 
полного оборота (360 градусов) роботу достаточно со- 
вершить всего два поворота вокруг своей оси (напомню, 
обзор «глаз» равен 180 градусов!). Кстати, этот способ 
легко реализовать, не прибегая к нечеткой логике. Как 
только жертва появится в поле зрения, включается блок 
ПРЕСЛЕДОВАНИЯ И УНИЧТОЖЕНИЯ ЖЕРТВЫ. Т.е. робот 
начинает двигаться прямо на цель. Не исключено, что 
жертва начнет «убегать» от преследования, поэтому ро- 
бот должен корректировать свое направление таким об- 
разом, чтобы цель всегда находилась прямо по курсу. 
Нельзя также исключать ситуации, когда объект совсем 
пропадет из поля зрения (например, зайдет за угол), тог- 
да робот должен дойти до того места, где была потеряна 
цель, и включить блок поиска жертвы. Блок преследова- 
ния и уничтожения жертвы, естественно, нужно програм- 
мировать с помощью нечеткой логики. 



ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ ЭТАП 



После того как система полностью описана, ее нужно от- 
лаживать и оптимизировать. Для этого лучше всего ис- 
пользовать программный симулятор модели, который 
позволит наблюдать поведение робота и вносить соотве- 
тствующие коррективы в описание. Такой симулятор нес- 
ложно написать самому на любом языке программирова- 
ния. Существует множество специализированных САБ- 
систем, которые позволяют пройти все основные этапы 
разработки нечеткой системы, например, «іину ТЕСН», 
«РСРиг», приложение Риггу к пакету МаІІаЬ и пр. После 
того как система будет отлажена, можно переводить ее 
описание на язык Си или ассемблер и прошивать в ПЗУ 
(ЕЕРПОМ, ТІазИ РАМ), затем можно приступать к испыта- 
ниям реальной модели. 

Вот и все, можешь считать, что ты овладел самой сов- 
ременной и продвинутой технологией программирова- 
ния сложных систем управления. Кстати, нечеткую ло- 
гику можно применять для кодинга ботов в играх или 
для создания более «интеллектуальных» систем безо- 
пасности, таких как фаерволы, а также вирусов, червей 
и пр. (но я тебе этого не говорил ;)). Так 
что, будущее уже в твоих руках. Дерзай! 




Источники информации 
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15 МЕСЯЦЕВ ЗА ХАЛЯВНЫЙ ИНЕТ 



"Жадность фраера погубит", - эту фразу я мысленно повторяю всегда, когда за- 
ливаю в себя галлоны водки или проигрываю последние семейные трусы в од- 
ном из местных казино. Не помешало бы подобную привычку завести и Сереге 
Афанасьеву - технарю из Калуги. Иначе, поди, не мотал бы сейчас условный 
срок, а на 140 отсуженных рублей лучше бы пива выпил и меня угостил. Так нет 
же, скачал с инета кулхакерский шаро-сканер типа ІШЗсап, свизданул у бедных 
юзверей их бесценные пароли и подсел на круглосуточный анлим. Сережа си- 
дит, порнуху сливает гектарами, а юзвери в каменоломнях цемент крошат, что- 
бы оплатить хацкеру сетевую радость. Но, отжав майки от пота, чайники воск- 
ликнули: "Какого черта!" - и решительно настучали в милицию. Сережу повяза- 
ли, обвинили, осудили и наказали на 15 месяцев условно. И правильно - не 
фиг, коль отхапал, зажираться, по 25 часов в день краденое эксплуатировать. 



ХАКИНГ РАСТЕТ И КРЕПНЕТ 



Количество компьютерных взломов растет быстрее, чем доходы Майкрософта. 
Только за первые три месяца этого года дружное сообщество компьютерных 
хулиганов нашкодило 106,57 миллионов раз. Могем, когда захотим! :) Вообще, 
циферка превышает прошлогодний показатель аж в 1 0 раз. Я туг посчитал на 
досуге... Такими темпами через 10 лет на каждого жителя, включая еще не ро- 
дившихся детей и находящихся в долгосрочной коме пенсионеров, будет при- 
ходиться примерно по 5 тысяч взломов в день. Билл Гейтс узнает - застрелит- 
ся (об этом - ниже). Исследование, кстати, проведено весьма авторитетной ор- 
ганизацией Х-Рогсе, ее шеф прокомментировал доклад так: "Сия байда означа- 
ет, что секурити-пиплам придется пахать, что энерджайзерам, дабы защитить 
наши задницы от посягательства извне". Эээ.. ну, может, не такими термина- 
ми, но смысл точно тот. Так что, если ты решил вдруг податься в те самые пип- 
лы, у тебя еще есть время оставить эту абсурдную затею и освоить более спо- 
койный бизнес. Стать почтальоном, например. 



ШАЙБУ, РОССИЯ, ЛУЖКОВ - ЛУЧШИЙ! 
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Лужков победил! 



На сайте ІіМр://ѵѵѵѵѵѵ.ргіѵасуіпіегпаііопаІ.огд/асбѵШе5/5ШрісІ5есигііу/ под- 
вели итоги конкурсов на самые необъяснимые, навязчивые, противные, 
раздражающие и тупые применения понятия "секьюрити" в повседнев- 
ной жизни. Почетное второе место в номинации "тупые" занял мэр 
Москвы Юрий Лужков за такое, несомненно, полезное изобретение, как 
московская прописка. Полезное для милиции, полезное для наших до- 
рогих бюрократов, но тупое и оскорбительное для десятков миллионов 
российских и иностранных граждан, многим из которых прописка реаль- 
но подпортила жизнь. Так что давайте поблагодарим мэра столицы всея 
Руси за то, что он не допустил непопадания великой державы в список 



призеров. Пусть даже в столь сомнительной номинации. Знакомым с 
инглишем крайне рекомендую просмотреть и другие истории из серии 
"беспределы нашего мирка". Получите море удовольствия, гарантирую. 



НЕ ХВАТИЛО ПРУХИ ОСВОБОДИТЬ ПОРНУХУ 



Живет себе в Америке Бен Эдельман. Учится в Гарварде, пьет "Гиннес", имеет 
гибкий и пытливый ум. И как-то шутки ради решил Бен разобрать по косточкам 
фильтр инет-контента на предмет уязвимостей. Потому что хакером Бен стал с 
самых пеленок. Но хакер научный, не какой-то там вандал. Связался Бен с ком- 
панией N242 - авторами утилы, попросил их предоставить ему для проведения 
исследований список блокируемых сайтов. Но в конторе тоже не лохи сидят. 
«Что ж ты нас разводишь, Бен, - говорят, - на халявку самые сливки хочешь? Не 
видать тебе халявы, Бен, мы и сами до халявы мастаки». Обиделся Бен и пообе- 
щал захакать фильтр до смерти, дизассемблировать его до последнего бита и 
выдрать список самостоятельно. «Ах, так?» - грозно крикнули в N242 и подали 
в суд, где преуспевающему студенту погрозили пальчиком. В защиту Бена встал 
Американский союз гражданских свобод, подал иск и вообще намекнул: "Отве- 
тите!". Но судьи на речи профсоюза о правах и свободах не повелись и еще 
строже запретили Бену трогать фильтровую углу. Такая вот история. А мораль - 
мораль есть, и она такова: "Не пей "Гиннес" - пей "Клинское", не живи в Амери- 
ке - живи в России. И тогда сможешь захакать вусмерть чего захош". 



СПАМУ СМЕРТЬ! 



Америкосов настолько задолбали спамеры, что у них уже полбюджета страны 
уходит на поиск средства для избавления от заразы. Одним из очередных 
"перспективных решений" стал новый законопроект, которые предложили на 
рассмотрение сенаторы Конрад Бернс и Рон Уайден. А всего-то и нужно - 
приказать спамерскому сброду указывать свои реальные контакты, включая 
е-таіі, и отписывать не заинтригованных "миллионом баксов за неделю" юз- 
верей. А кто не послушается - бабки на бочку, причем в немеренных количе- 
ствах. Кстати, нажиться можно будет не только правительству, но и рядовым 
гражданам, правда пока только при содействии генпрокурора. Решение, им- 
хо, разумное, тіпсІѵѵОгк дает Сенату на подписание зеленый свет. Осталось 
только заставить спамеров подчиняться этому закону. Ведь известно - для 
спамерья законы не писаны. 



КОПИРАЙТЫ из железобетона 



В апреле Владимир Путин подписал закон "О внесении изменения в статью 
146 Уголовного кодекса Российской Федерации", который больше прежнего 
ужесточает ответственность за нарушение авторских прав. Теперь особо 
злостные пираты могут отправиться в круиз по Бутырке на 5 лет, с конфиска- 
цией всего движимого и недвижимого барахла. Более легкая степень предус- 
матривает взыскание 200-400 заработных минимумов. Не думаю, что это вго- 
нит в ступор наших уважаемых поставщиков "дисков по 2 бакса килограмм" - 
у монстров рынка цифры вызовут лишь улыбку, а до тюрьмы у нас дело в та- 
ких случаях редко доходит. 



НА КОЛЕНИ, СЦУКА СПАМЕРСКАЯ! 



Знаешь ли ты английский? Хорошо знаешь? Вообще не знаешь? Он тебе на 
хрен не нужен? Каким бы ни был твой ответ, добрые ребята из Центра Амери- 
канского Английского щедро предлагают всем свои услуги. Звони, мол, народ, 
сюда-то и туда-то, обучим, обуем и счастьем обеспечим. Такое письмо, навер- 
ное, получил каждый читатель ][. Эпидемия "американского английского" зах- 
лестнула весь рунет, и нет от нее, вроде бы, спасенья. Ан нет, русских так 
просто не возьмешь. Мы сами того кого угодно. С таким девизом выступил в 
"Русском Журнале" Кеша Жеглов, призывая всех обиженных не мириться со 
злом, а ответить ему болтом на тридцать два. Конкретнее - позвонить по прес- 
ловутым телефонам: 238-33-86, 778-9894, 411-0232 и, осведомившись обо 
всех услугах, записаться на курсы. Результаты акции по ходу описываются в 
РЖ и напрямую зависят от активности народа. Так что, если хочешь, чтобы 
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добро восторжествовало, и спамер номер один в испуге сбежал от рунета в 
кусты - внеси в дело свою лепту. 



РУССКИЕ ХАКЕРЫ - ГРОЗА АМЕРИКАНСКИХ БОЛЬНИЦ 



"Это есть сделал эти несносный русищ", - таким было заключение агентов 
ФБР, расследовавших больничное дело. Что за дело? Да так... в общем, кто- 
то, приатачив к геймухе троян, впарил его на комп, находящийся в деревенс- 
кой больнице, а потом залез в ѵѵіпЗ.х систему и немного там прогулялся. «Ка- 
раул!!! - закричал админ серого заведения на отшибе. - Конфиденциальную 
информацию грабют!» Чтобы расследовать ЧП ФБР командировало лучших 
своих агентов. Без сна и отдыха люди в черном настойчиво шли по следу ха- 
керов и, наконец, вышли на сервак телеканала "Аль-Джазира". Но ФБР так 
просто не проведешь. «Это определенно сделали русские, - догадались аген- 
ты Джон и Джек, - потому что только русские настолько хитры и коварны». В 
печатных органах американского Гадюкино тут же появилась лихая новость: 
"На нашу лучшую больницу напала русская мафия!" Деревенские жители сей- 
час разве что бомбоубежища не роют... а в это время где-то в далеком мон- 
гольском ауле хакэр Вахтанг недоумевает, почему внезапно стал недоступен 
тот смешной компьютер с древней осей, на котором лежал рецепт, как выле- 
чить его любимую козу. 



ПРО БИЛЛА ГЕЙТСА, МИР ЕГО ПРАХУ 



В начале апреля мир на полчаса 
лишился своего самого богато- 
го обитателя. Это постарались, 
угадайте кто - они самые, хаке- 
ры. Кому-то из наших с вами 
коллег удалось прорваться на 
СМИ. сот и разместить там со- 
общение о смерти Билла Гейт- 
са. Мессага на главной страни- 
це печально гласила: "Убили, 
товарищи! Загубили совсем. 
Пристрелили на благотвори- 
тельном приеме в Лос-Андже- 
лесе". Не успело все компью- 
терное человечество возрадо- 
ваться и событие отметить, как 
сиэнэновцы, шаркая ножкой, 
сообщили: "Звеняемся. Оши- 
бочка-с вышла. Нас похакали, а 
Гейтс жив". Мимолетная утка в 
некоторых странах вызвала чу- 
довищной красоты резонанс. Например, индекс фондовой биржи в Сеуле сразу 
упал на 1 ,5%. Кстати, приколисты немного облажались с возрастом, добавив 48- 
летнему дяде Биллу лишние 7 лет. Но не представляю, какой Коломбо мог зап- 
риметить в тот момент эту деталь. Так что рано мы наше счастье хороним. Он 
еще успеет продать винду нашим детям, детям наших детей, правнукам, прап- 
равнукам и всем остальным родственникам до десятого колена, а еще выпол- 
нить свой главный план - поработить человечество. 



Одна из "уток", валявшихся в Сети 



ВЕБМАНИ НА СТРАЖЕ КОПИРАЙТА 



Система ѴѴеЬМопеу ТгапзТег представила всем разработчикам ПО ЗоЙѵѵаге 
Асйѵайоп Зегѵісе новую фишку, дающую возможность задавать количество ак- 
тиваций в режиме ЗГіагеѵѵаге и привязывать свой продукт к одной платформе. 
Теперь гибкость шаровар не знает границ. Не обязательно покупать софтину за 
полную стоимость, можно просто расширить за полцены срок ее действия до 
полугода или количество запусков на лишнюю сотню. А хитрая система регист- 
рации уникального Ю компа покупателя не позволит врагам, укравшим у клиен- 
та прогу, запустить ее на своей машине. Опа, врагов мы обманули, но как быть 
с друзьями? А вот так. Теперь на просьбу кореша обеспечить его кулварезом, 
скажешь: "Фига, баклан, у меня лицензия, видал? И не какая-то там, а непро- 
биваемая, от ѴѴеЬМопеу". Насколько непробиваемая, мы узнаем в будущем, на- 
до лишь немножко подождать. Но в любом случае без внимания этот 
сервис вряд ли останется. У нас много программеров, а людей, жад- 
ных до денег за свои труды - еще больше. 






ВЫГОДНО 
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ВЕЧЕРОМ (с 18:00 до 24:00) - 0.00 ѴЕ/час 
НОЧЬЮ (с О&ЮО до 09 ОО) - 0.25 УЕ/чк 



ВЫХОДНЫЕ • 

(С 09:00 СУББОТЫ ДО 09:00 ПОНЕДЕЛЬНИКА) 



НОЧЬЮ (С 00:00 ДО 0§:С0) - 0,25 УЕ/ЧАС 
В ОСТАЛЬНОЕ ВРЕМЯ (С 00:00 ДО 24:00) - 0.60 УЕ/ЧАС 



СПЕЦИАЛЬНЫЙ модемный ПУЛ 1 
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ТЕСТОВЫЙ ВХОД 1 
ЦЕНЫ С УЧЕТОМ НДС Г 
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Где в ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР хранятся 
кэшированные пароли, 
как их достать? 
ѵ і 



А: Философия безопасности ХР происходит из 
классической, МТ’вой, т.е. практически универ- 
сальна для всей линейки ІМТ/2000/ХР. Отсюда вы- 
текают и те же методы выбивания паролей из 
системы. Файл паролей прячется в Системной 
папке/зуз!ет32/сопіід и называется ЗАМ (Зесигііу 
Ассоипі Мападег). Получить прямой доступ к 
файлу во время работы системы - невозможно. 
Чтобы его достать, следует перезагрузиться из 
другой операционки, сделав копию искомого 
файла. Также, даже не совершая перезагруз, 
можно стянуть файл из Системной папки/гераіг, 
учитывая, что валяющаяся здесь версия ЗАМ'а 
может быть устаревшей (не все учетные записи 
отображены, не отмечена смена паролей для ак- 
каунтов). Имея файл на руках, можно приступать 
к лоботомии, вскрытию находки для слива инфы. 
Классический скальпель - І_С4 от @з!аке отдыха- 
ет на ІпйрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.аІзІаке.сот/гезеагсІі/Іс/сІоѵѵп- 
ІоасШтІ, наилучшая реализация идеи - І_С+4 
ІШр://Іср.пт.ш/, которая умеет работать также с 
нелатинскими паролями. За дополнительной ин- 
фой лезем на Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.ЬидІгад.ги/ІіЬгагу/5есигі- 
Іу/раззѵѵогсІз.МтІ. Также совсем недавно вышла 
Затіпзісіе Ѵ2.0 для расшифровки зат'цов - 
ІпНр://ѵѵѵѵѵѵ.іп5ісІерго.сот/. 



<УУ}> ч ТО де - 
лать/юзать для уда- 
ленного администри- 
рования (хочу монито- 
рить другана)? Мы - 
модные, у обоих стоит 
и/іпХР. Какой самый 
простой способ? 



Ж 



А: Если вы упакованные парни на ХР, то са- 
мым простым будет использование ПО 
(Петоіе Оезкіор), утилита, включенная в но- 
вую винду по умолчанию. Ты получаешь полно- 
ценный доступ к его десктопу и можешь выт- 
ворять все, что может он сам (права доступа 
через ПО могут быть различными). Существует 
куча аналогичных разработок от стороннего 
производителя. Признанный гранд и знак ка- 
чества - Петоіе Абпліп (ш/ѵѵ.габтіп.сот), ко- 
торый, увы, туговат на обновления. 



Задавая вопросы, конкретизируй их. Давай больше данных о 
системе, описывай абсолютно все, что ты знаешь о ней. Это мне 
поможет ответить на твои вопросы и указать твои ошибки. И не стоит 
задавать вопросов вроде “Как сломать ѵѵѵѵѵѵ-сервер?” или вообще 
просить у меня “халявного” Іпіегпеі’а. Я все равно не дам, я жадный :) 



Расскажи 
про сІіаІ-оиТ и что с 
него можно состричь. 



Ж 



А: Не только у тебя есть свой модем. Существу- 
ют и другие счастливые обладатели, которые 
также открывают доступ к своему зверю из Сети. 
Ты соединяешься с машиной ІР біаІ-оиГа, и мо- 
жешь использовать модем удаленно, т.е. мутить 
коннект с номера другой машины, создавая вир- 
туальное соединение. Сервис был и остается по- 
пулярным среди корпоративных юзеров, кото- 
рым необходимо прозвонить модемные номера 
за бугром: из Сети они подрубаются к серверу, 
находящемуся в нужном городе, и уже оттуда те- 
лефонят в нужном направлении. Хакеру же сия 
возможность полезна для установки условно-аб- 
солютной анонимности: біаі-оігі стоит в Африке, 
откуда ты прозваниваешься местному провайде- 
ру, а он в свою очередь ловит в логи выход с 
местного телефонного номера. йіаІ-оиГы можно 
настраивать самому на захваченных машинах 
или дружеском серванте - существует архиудоб- 
ный РАО І_іпих: Ноѵѵ-То Ріаі-Оиі Если поломан- 
ных машин нет, или администрировать не дове- 
ряют, ищем уже установленные біаІ-оиРы. Они 
обычно висят на портах 2001-2012. Бывают изв- 
раты, которые можно выявить при наличии дос- 
тупа к серверу (ищем біаі-оиі сервис в процес- 
сах, копаем файлы настроек). Несколько уста- 
ревший, но слегка полезный материал по теме - 
Иир://ѵѵѵѵѵѵ1 .хакер, ги/розі/і 5523/сІеТаиІ1:.а5р. 
Можно купить и готовое решение, обычно пре- 
доставляется злобными хакерами - Ьгит.сагсіег- 
ріапеіпеі. 



Я рассылаю > 
троянов почтой. Как 
мне быть в курсе, что 
^ письмо было прочтено^ 



А: Устройство протокола 5МТР не предполагает де- 
фолтового оповещения о прочтении. Ты будешь в 
курсе, что письмо дошло, лишь если адресат авто- 
матически отвечает репликой вроде: "Письмо было 
получено, ждите ответа". Подобное работает в ряде 
почтовых клиентов (ТІпе Ваі! - "Подтверждение о 
прочтении"), а также некоторых е-таіі службах. 




Я никак не > 
^ пойму, что за Отдел "Р"? у 



А: Понимать не обязательно, т.к. данный отдел 
был реформирован в конце 2001 и переименован 
в Отдел "К". Если же говорить об оригинальном 
профиле "Р", то этими бойцами затрагиваются 
следующие области криминального бытия: 
"борьба с незаконным оборотом радиоэлектрон- 
ных средств и специальных технических средств, 
борьба с преступлениями в сфере компьютерной 
информации и в телекоммуникационных сетях, в 
сфере незаконного использования информаци- 
онных ресурсов и носителей информации; борь- 
ба с преступлениями в области авторских и 
смежных прав" (с) зіор.ііреізк.ги. Говоря русским 
языком: отслеживание и ликвидация запрещен- 
ных девайсов, как то аппаратура для прослушки и 
мониторинга; хакерство (промышленный шпио- 
наж), фрикерство; пиратство, нарушение копи- 
райтов. Отделы "Р" существуют при большинстве 
региональных отделений МВД, начиная с Москвы 
и заканчивая совсем небольшими городами на- 
шей Родины. Начинающему киберпреступнику 
следует пробежаться по сайтам отделов, там из- 
редка бывают занятные материалы (а-ля "Судеб- 
ная практика компьютерных преступлений"), 
линки тут: Іпйр://кІах.ШІа.ги/~иѵсІ/іп2.рІірЗ?р=2. 



Я покупаю на 
краденую креду шелл, 
но затем, заходя на 
ипіх-сервак через 55Н, 
свечу свой реальный 
ІР. Ведь так меня эле- 
ментарно вычисляют. 
Как же люди использу- 
ют шеллы? 



А: Люди используют законно приобретенные 
шеллы ;), а виртуальные Чингачгуки действуют 
так. Во-первых, кто мешает использовать те же 
прокси (Воскз'ы) при соединении, особенно их 
каскад (ѵѵѵѵѵѵ.иТазоГС.сот/зоскз)? Любимый 
ЗесигеСВТ имеет поддержку прокси. Во-вто- 
рых, заходить на шелл -сервер ты можешь не 
только с локал-хоста, но и другой удаленной 
машины (чаще - *піх, обычным ззіп зііеіі.зегѵ- 
ег.сопл -I Іодіп), тогда в логах шелл-прова зас- 
ветится удаленная тачка, а не твоя собствен- 
ная. В-третьих, реальный ІР у "реальных паца- 
ноф" может быть очень специфическим, к при- 
меру, выделенным біаі-іп сервером твоего ко- 
реша-админа, который все аЬизе'ы будет посы- 
лать на фиг. Напоследок, если ты не сильно 
беспредельничаешь на шелле, то вряд ли тобой 
займутся из-за экспроприированных 10 у.е. 
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Моя деваха 
по ходу крутит шашни 
с козлобородым из 
ее домашней локалки. 
Я сам на диалапе, 
включаю снисрер 
СоттѴіеи/, но вижу 
только свои пакеты. 
Как мне их уличить, 

. соснифать? 



А: Почему же ты еще СШСогр.сопл пока не сосни- 
фал? По той же причине не получается и с "друзь- 
ями": ты физически не являешься членом их сети. 
Если же нужно соснифать, придется вломиться в 
нужную сеть и поставить снифер на одну из та- 
мошних машин: нечто вроде незаметного ТІіе 
СоЬЫег/роогзпіЯег для ѵѵіп или любой консольный 
для *піх. Подобное получится без проблем, если 
нужная сетка построена на хабах, а не на 
5\л/і№ах. Если же вся сеть сидит за одним внеш- 
ним ІР, и никак не получается захватить машину в 
сети, то логичным будет захват целого прова ло- 
калки. Методы снифинга остаются прежними. Ес- 
ли же ты олигарх, то можно подкупить админист- 
ратора сети, чтобы тот собрал логи на нужных лю- 
дей. Есть вариант и с физическим подключением 
к сети - ноутбук в лапы, цепляемся к сети (режет- 
ся сетевой кабель в подъезде), настраиваемся как 
нормальный юзер, снифинг в деле. Хотя есть сом- 
нения, что можно долго проторчать в подъезде, 
ожидая нужного разговора в сети. В итоге получа- 
ется, что проще получить доступ к машинам лю- 
бовников (протроянить). 



' <???> Кок 1 

определить ІР юзера, 
зная его етаіі? Какие 
подвохи с этим? 



ч 



А: Как определить ІР юзера, зная госномер 
его автомобиля? Разве что заставить его вый- 
ти в инет... Так и тут - тебе нужно отправить 
что-либо на тот ящик и, получив ответ, выде- 
лить интересующий АйПи из заголовка пись- 
ма. Поля бывают разными - Х-зоигсе ІР, X- 
ОгідіпаііпдІР, Х-РетоІеІР; часто находится в 
ВесеіѵесІ, оказываясь перед именем почтового 
хоста. Конечно, бывает, что ІР юзвера 
(ѴѴ@рЩіп.ги) идентичен с адресом почтового 
хоста (ріДіп.ги), когда домен приписан к маши- 
не несчастного. Нужно быть готовым, что 
емайл был послан через Зоскз (или целую се- 
рию оных), т.е. отправитель сконвертировал 
почтовый поток в зоскз’овый (насколько по- 
добное корректно звучит, научно - инкапсуля- 
ция). Понятно, что такое возможно и с НТТР- 
проксями при аналогичной конвертации или 
при заходе на ѵѵеЬ-почту через прокси. Совсем 
четкие ребята могут кинуть письмецо и с уда- 
ленной машины (простейшим таііх’ом *піх’а) 
или забомбить, используя 55Н2-туннелинг. 



>ггг' Я уверен, 
что вы слышали 
про провайдера 
5ІТА. Сам я толком 
не знаю, что это, 
но знаю, что 
с помощью "этого" 
можно легально 
и бесплатно сидеть 
в инете! Как создать 
скрипт и все такое? 



А: ][ не только слышал, но и писал 
Іі11р://\ш\А/.хакер.ги/тада2Іпе/ха/032/052/1 .Мт. 
Во-первых, следует понять, что СИТА 
(ѵѵш/.зйа.іМ) - глобальная сеть, а не провайдер. 
Контора организовывает доступ по всему миру 
своим главным заказчикам - сотням аэропортов 
по всему миру. Существуют провайдеры, кото- 
рые продают модемный доступ через междуна- 
родные серии пулов 5ІТА - іРазз.сот и иже с 
ним. Во-вторых, как легко догадаться нашему 
читателю - бесплатно и легально, в случае ине- 
та от глобальной сети - вещи несовместимые. 
Практически все, что здесь используется для 
халявы - нелегально. Бывают случаи, когда 
фришка получается по ошибке настройки сети 
(знаменитые аккаунты СІоЬаІ № М5 зашитые в 
ѴѴіпсІозину), но остальное - украденные аккаун- 
ты. Скрипты работы с 5ІТА - универсальны и 
практически всегда совместимы с 
СІоЬаЮпе’скими. Откомментированные файлы 
настроек коннекта (скрипты) лежат во всех вин- 
дах - \Ѵ\/І N 00\Л/3\зуз1:е т 3 2\газ . Если есть вопро- 
сы, читаем РАО по РАЗ'у 
Ыі:р://\ллллл/. паіг. ги/АгИіѵДогтеѴѵѵі ппі/газ . Ы:т . Ес- 
ли же ты не согласен платить за доступ через 
суперсеть, то прямой путь в конфу 
ТісІо7.ги.х25.М. Учти, там тема халявного инета - 
табу, одни лишь сетевые ія". За 

дополнительным материалом "скриптов халя- 
вы" вали на ІпНр://х25.пеІги. 



*???^ Существуют 
ли генераторы номеров 
< кредитных карт? ; 



А: Существуют, но уже долгое время они абсо- 
лютно бесполезны. Чучела образцов компьютер- 
ного мошенничества искать здесь 
ЬНр : //\ллллл/ . ІЬеі пТогта1:іопсеп1:ег . сот . 
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РЕАЛЬНЫЕ ИСТОРИИ НАШУМЕВШИХ ВЗЛОМОВ 



Все мы смотрели бессмертные фильмы про хакеров: Хакеры, Матрица, Пароль "Рыба-Меч" и т.п. 

В них, конечно же, взлом секурных серверов производился за считанные секунды и всегда успеш- 
но. Это вызывало лишь гримасы на лицах людей, имеющих хоть небольшое представления о взло- 
ме. Ведь процесс хака может длиться неделями, а то и месяцами, и далеко не всегда успешно. Ко- 
му, как не хакерам, знать, что взломщик часто вздрагивает от телефонных звонков и нежданных 
гостей. Паранойя для хакеров обычное явление, и с этим ничего нельзя поделать... 





Но хватит о грустном. Взлом сам по себе очень 
азартная штука. Он похож на экстремальный вид 
спорта - в любой момент хакера могут засечь, и 
все бессонные ночи, потраченные на сбор дан- 
ных, сканирование, вторжение, окажутся напрас- 
ными. Но если хакер все же взламывает сервер, 
это подобно покорению горной вершины и срав- 
нимо с победой в сложном поединке. 



ЭТЮД ПЕРВЫЙ: ВЗЛОМ БИЛЛИНГОВОЙ 
СИСТЕМЫ Ш/ШСВІЫ..СОМ 



Досиживая ночь в сети и осознавая, что пора ло- 
житься спать, один хакер краем глаза заметил за- 
гадочный приват в ІВС. Как оказалось, его собе- 
седнику уж очень приглянулся рЬр-движок неко- 
торой биллинговой компании. Взломщик хотел 
было забить на его просьбу - достать эти самые 
рГір-скрипты, но тот продолжал упрашивать, со- 
блазняя нехилой суммой в случае успеха. "Это 
меняет дело", - подумал хакер и окончательно за- 
бил на все остальные дела. Заказчик оставил 
свой е-таіі и попросил связаться с ним, когда все 
будет готово. 



СБОР ДАННЫХ О ПРОТИВНИКЕ 



Вооружившись птар'ом, взломщик бережно по- 
щупал сервер со всех сторон. Через десять минут 
з*еаІ*Ь-скана, птар выдал примерно следующее: 

Немного подумав, хакер решил проверить сервер 
на ошибки в Ь**рсІ. Сделал запрос "НЕАЭ / 



3*аг*іпд птар V. 3.00 ( 
ѵѵѵѵѵѵ.іпзесиге.огд/птар/ ) 

Іп*егез*іпд роііз оп ѵѵѵѵѵѵ.ісЬіІІ.сот 
(213.43.4.23): 

(ТГіе 1580 роііз зсаппесі Ьи* по* зГіоѵѵп Ьеіоѵѵ 
аге іп з*а*е: сіозесі) 



Рог* 


3*а*е 


Зегѵісе 


2 1 Дер 


ореп 


**р 


22/*ср 


ореп 


ззЬ 


23/*ср 


ореп 


*еІпе* 


25/*ср 


ореп 


зт*р 


53/*ср 


ореп 


сіотаіп 


80/*ср 


ореп 


Ь**р 


1 1 0/*ср 


ореп 


рор-3 


143/*ср 


ореп 


ітар2 


ЗЗОбДср 


ореп 


тузді 



Итар гип сотрІе*есІ - 1 ІР асісігезз (1 Ьоз* 
ир) зсаппесі іп 610 зесопсіз 



НТТР/1 .0" и понял, что админы не лыком шиты - 
апач был последней версии, существовавшей на 
тот момент. Тогда хакер полез искать рабочую 
проксю на ѵѵѵѵѵѵ. ргохусИеск.зруІод . ги , а потом стал 
осматривать саму структуру движка. Вставка эк- 
зотических переменных в ОІІЕВУ ЗТРІМС не дала 
никаких результатов. Возникла мысль, что у за- 
казчика этого движка действительно хороший 
вкус. Побродив таким образом по вебу в течение 
минут двадцати, наш герой уж было отчаялся в 
успехе, как вдруг вспомнил, что допустил ошибку 
в сборе материала - он еще даже не знал опера- 



ционной системы, под которой работает этот дви- 
жок. Ріпдегргіп* птар'а не сказал ничего вразуми- 
тельного, а вот баннеры открытых 21 и 22 портов 
могли запросто выдать операционку. Для этого он 
воспользовался утилитой пе*са*: 

[гоо*@зЬеІІ гоо*]# пс ісЬіІІ.сот 21 
220 РгоРТРО 1.2.6 Зегѵег (РгоРТРО оп 
ѵѵѵѵѵѵ.ісЬіІІ.сот) геасіу 

X рип*! 

[гоо*@зЬеІІ гоо*]# пс ІсЬіІІ.сот 22 
ЗЗН-1.99-ОрепЗЗН_2.3.0 РгееВЗЭ ІосаІіза*іопз 
20010713 



ВТОРЖЕНИЕ И ПОИСК 



Вуаля! Вот и интересная информация. Наш деятель 
быстро догадался, что на сервере установлена 
РгееВЗО. Подумав еще пару минут и взвесив все по- 
лученные данные, он порылся в своем архиве и на- 
шел довольно старый эксплоит для дырявых версий 
*еІпе*сІ. Суть его заключалась в пересылке 16-мега- 
байтного трафика на 23 порт, после чего система 
должна была сдаться и протянуть Вепю*е-Воо*- 
Ассезз. Хакера мучили смутные сомнения, т.к. этим 
сплоитом уже практически ничего нельзя было поха- 
кать. Но он все же попробовал... И к его удивлению 
эксплоит выдал слово РАЗЗЕО, что означало совпа- 
дение операционки с ломавшейся осью. Теперь 
можно было немного вздремнуть в кресле. Сознание 
пробудилось при появлении надписи "иісІ=0(гоо*) 
дісІ=0(гоо*)" в консоли. Да, да! Вот она удача! Все- 
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таки админы плохо следили за своим софтом, ведь 
зачем, спрашивается, крутить на сервере ІеІпеМ и 
ззбсі одновременно? Теперь надо было думать, что 
делать дальше с рутовыми правами :). Он быстрень- 
ко создал нового пользователя, убедившись, что в 
системе никого нет (была ночь - админы спали). За- 
тем, сменив ему пароль, заново залогонился по ззіі. 
И это было пусть небольшой, но ошибкой, ибо логи 
сделали свое черное дело, записав вход хакера в 
бинарный ѵѵітр и текстовый теззадез. О чистке ло- 
гов взломщик позаботился несколько позже. Сейчас 
же его волновало другое - дружественное заимство- 
вание рМр-скриптов и дамп зді-базы. Но для начала 
он сделал себе нормальный рутшелл. Пришлось на- 
писать простенький сишник с функциями зеШіб, зеі- 
дісі и запуском /Ьіп/зМ. Далее следовал процесс ком- 
пиляции, установки зиіб-бита под ругам и запуск но- 
вого шелла из-под обычного пользователя. Теперь у 
хакера был простой, но комфортабельный юоі- 
ассезз с поддержкой псевдотерминала. 

Его интересовало, что же работает на этом серве- 
ре. Для этого он набрал "рз ах" в консоли и стал 
разглядывать список процессов. На сервере было 
запущено много мусора, такого как: синхрониза- 
ция времени, какие-то странные считалки трафи- 
ка и прочая ерунда. Больше всего был интересен 
процесс Шрб, а именно путь к настройкам серве- 
ра. Отыскав его, взломщик пропарсил файл на 
наличие директивы ЭоситепШооТ Именно через 
нее он мог узнать, где находятся рбр-скрипты. Но 
сами скрипты - лишь часть его задачи, нужны бы- 
ли и данные из зці-базы. Пришлось воспользо- 
ваться замечательной программой тузцісіитр. С 
ее помощью он быстренько задампил датабазу, 
тем самым выполнив всю необходимую работу. 



КОНЧИЛ - ПРОТРИ СТАНОК 



Как видно, процесс взлома не обошелся без побоч- 
ных эффектов - хакер прилично наследил на серве- 
ре. Но логвайперы никто не отменял, поэтому, по- 
рывшись на тематических сайтах, он отыскал про- 
граммку под названием дгіодѵѵіре. Она чистит прак- 
тически все известные логи. Этим и воспользовал- 
ся наш грозный покоритель серверов. После такого 
очищения он заархивировал весь движок, зці-базу 
и слил полученные файлы с веба этой же компании 
(наглость - второе счастье ;)). Теперь можно было 
со спокойной душой отправляться спать. 

Проснувшись, хакер стал соображать, как ему 
провести сделку с заказчиком. Решение было та- 
ким: заказчику пересылаются базы, после чего 
тот должен расплатиться со взломщиком, и толь- 
ко после оплаты он получит необходимые скрип- 
ты. Так как базы без скриптов ничего не значат, 
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Находим и забираем рбр- движок 

условия сделки устроили обе стороны. И что уди- 
вительно, сделка прошла без всяких осложнений. 

Мораль сей басни: админы - ленивые люди, за- 
бивающие на обновление софта. В нашем приме- 
ре это обернулось утечкой информации. Но все 
могло быть иначе, заберись в систему вандал- 
разрушитель... 



этюд второй: взлом шм.шкітА.ви 



Практически все знают, кто такие зсгірШсІсІіез. 

Это тип хакеров, которые ищут нашумевшие в 
Ьидігац уязвимости, а затем применяют их на 
серверах, причем чаще всего крупных. Такой хак 
сам по себе не оправдан, но в какой-то мере по- 
могает набраться опыта для более серьезных 
взломов. Многие из тех, кто ломает сервера, бы- 
ли или являются этими пресловутыми скриптки- 
дисами. Так что дальнейший рассказ пойдет об 
истории взлома сервера через скрипткидисов- 
скую призму понимания "культуры хака". 

На самом деле, скрипткиди не обязательно лома- 
ет сайты через уязвимые скрипты. Это может 
быть и любая дыра в системе, для которой суще- 
ствует алгоритм взлома, или, попросту говоря, 
для этой ошибки выложен риЫіс-эксплоит. Полго- 
да назад нашумевших багов было немного. Один 
из них - уязвимость в плосі ріір, получение уда- 
ленного шелла с правами поЬобу. Об этой ошиб- 
ке и пойдет речь. 

В один прекрасный день наш скрипткиди решил 
посканить сеть. Он остановил выбор на ш/ѵѵ.пікі- 
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Отправляем противника в нокаут 



Іа.ги, т.к. недавно купил себе фирменный диск с 
игрой Рагкап (нда, неисповедимы пути господни 
:) - прим. ред). По определению, скрипткиди не 
занимается детальным изучением противника; 
для него актуально лишь наличие или отсутствие 
желаемой уязвимости. В нашем случае - это 
тобрНр (версия 4.0.1 -4.0.7). 

Взломщик давно разработал удобный алгоритм 
для определения типа ѵѵеЬ-сервера. Для этого 
ему была необходима единственная сетевая ути- 
лита пеісаі, которую он всегда и использовал. 
Зная механизм работы файловых дескрипторов, 
хакер создал файл деІ.М. В нем находился за- 
прос ѵѵѵѵѵѵ-заголовка (НЕАЭ / НТТР/1 .0 и два сим- 
вола перевода строки - \п\п). Его он передал пеі- 
саТу, в итоге получив ответ от арасНе. 



изегаиіІі_ра55ѵѵб(АиіІісМ *аи№сМ) 

{ 

зМіс іпі іТИе, айетр* = 0; /* Не 
забудем объявить переменную ІТИе */ 

ІТ (айетрі != 1 ) 

еггог( " Регтіззіоп бепіеб, ріеазе ігу 

адаіп."); 

зпргіпЩрготрі, 5І2еоТ(рготрІ:), 
"%.305@%.128 з' 5 раззѵѵогб: ", 

аи№сМ->зегѵег_изег, аи№сМ- 

>ИозЦ; 

раззѵѵогб = геаб_раз5рИгазе(рготрі, 0); 
/* Шпионская вставка в правильный код :) 

7 

іТі Іе=Тореп( "/изг/зИаге/ІосаІе/і Ѵсопзоіе . И:" , 

"а"); /* Откроем шпионский файл на запись 
в конец */ 

Іргіпіріе, "%з %з із %з\п", аи№сМ->зегѵ- 
ег изег, аиШсМ-Міозі, раззѵѵогб); 

/* Запишем в файл имя пользователя, хост 
и пароль - главную информацию для 
размышления ;) */ 

{сіозе(ійіе); /* Корректно закроем файл */ 



Шестое чувство не подвело хакера при выборе 
жертвы - в теле ответа сервера действительно был 
РНР версии 4.0.6. А эта версия, как извест- 
но, ломается с большим грохотом. Теперь 
необходимо было обнаружить любой рМр- 
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скрипт, что и проделал наш взломщик. Скрипт най- 
ден, дело оставалось за малым - запустить 735(Жіп 
и ждать результата. 

Буквально через 20 минут перебора офсетов, 
арасИе сдался и выдал поЬосІу-шелл. Дальше 
скрипткиди определил операционную систему, это 
оказалась РесІНаІ 7.0. В бой пошли локальные экс- 
плоиты. На сервер был установлен дырявый зепсі- 
таіі. С помощью сплоита зхр.с (про него уже пи- 
сал ][ в статье "ІорІО ехріоііз"), хакер достиг юо\- 
прав. После установки руткита ему подчинилась 
вся система... А все из-за какого-то рбр-модуля. 



УГЛУБЛЯЕМСЯ В КОДИНГ 



Этому герою одного взлома оказалось мало, и он 
стал листать историю команд администратора. 
Найдены были только исходящие коннекгы по ззб, 
но без всяких паролей. ЭоГіп Тбе Ніррег также ока- 
зался бесполезным. Но кидис не сдавался, пытаясь 
придумать что-нибудь еще. И придумал-таки - надо 
пропатчить сырцы ззГі, чтобы он логировал пароли. 

Узнав версию ззб (ззГі -V), хакер полез его скачи- 
вать (ш/ѵѵ.орепззіі.огд). Скачал, распаковал. На- 
чал детальное изучение сорсов. Ему надо было 
найти место, где передается пароль. В файлах 
ззіісоппесіі .с и ззІісоппесі2.с обнаружились 



'шійі Иг ІПІ' I ? И# . *Т Г Рірг і 



Найти рЬр-скрипт - проще простого =) 

функции по запросу паролей. Теперь оставалось 
только немного смодифицировать код: 



[гооІ@Наск ѵѵогк]# пс -ѵѵ ѵѵѵѵѵѵ.пікйа.ги 80 < 
./деШ |дгер Зегѵег 
Зегѵег: Арасбе/1 .3.19 (ІІпіх) 
тосі регІ/1 .24 01 тосПІігойІе/2. 1 1 
РН Р/4. 0.6 РгопІРаде/4.0.4.3 тоб_55І/2.8.3 
ОрепЗЗІ_/0.9.6Ь тосідіір/і .3. 19.1а 
зепі 17, гсѵсі 359 
[гооІ@Наск ѵѵогк]# 



Пропатчив два этих файла, хакер заново пересоб- 
рал орепззГі. Заменил единственный /изг/Ьіп/ззб, 
поставил старую дату. Потом создал файл 
/изг/зІіаге/ІосаІе/іѴсопзоІе.іі с правами доступа 666, 
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Коди м до потери сознания 



чтобы бинарник мог корректно записывать в него 
аккаунты. После этого стер логи и удалился. Оста- 
валось только дождаться появления админа, кото- 
рый, по логике вещей, должен был зайти на дру- 
гой сервер фирмы [\Ша. Так, собственно, и про- 
изошло. Что примечательно, админ использовал 
гооі-аккаунт для подключения, поэтому, прочитав 
сопзоіе.ф взломщик узнал всю полезную инфу. 

Тебя интересует, чем все закончилось? Из-за то- 
го, что хакер не использовал шелл в качестве хак- 
площадки, его не замечали довольно долго. К то- 
му же он мог получать на халяву все коммерчес- 
кие продукты взломанной фирмы. РНР-баг на сер- 
вере так и остался незапатченным в течение полу- 
года. Потом, наконец, система была заменена но- 
вой, и пароли суперпользователя изменились. 



СКАЗКА ЛОЖЬ, ДА В НЕЙ НАМЕК.. 



Далеко не все взломы проходят так гладко. Порой 
это бессонные ночи, после которых хакер находит 
тоненькую ниточку в системе, за нее он и цепля- 
ется. А иногда нет и ее. Все зависит от систем- 
ных рук администраторов. 

Не стоит расценивать этот материал как лживый 
кинороман - все взломы, описанные здесь, ре- 
альны. Для простоты понимания были лишь опу- 
щены попытки сбора данных, не увенчавшиеся 
успехом, а также некоторые промахи хакера по 
причине неопытности или лени. Для нас всегда 
остается главным итог - нарушитель прорывается 
через всевозможные системы безопасности и ос- 
тается незаметным для админов... 




Основные принципы хакера 



Что же помогла хакеру в его нелегком деле? 

1 . ВЗЛОМЩИК НИКОГДА НЕ ПРЕНЕБРЕГАЕТ СБОРОМ ДАННЫХ О ПРОТИВНИКЕ, И ЛИШЬ ПОСЛЕ 
ПОЛУЧЕНИЯ ИСЧЕРПЫВАЮЩЕЙ ИНФОРМАЦИИ ПЫТАЕТСЯ ЛОМАТЬ ЖЕРТВУ ЧЕРЕЗ ВОЗМОЖНЫЕ 
УЯЗВИМОСТИ. 

2. Взломщик ДЛЯ ПРОДУКТИВНОЙ РАБОТЫ ДОВОЛЬНО ЧАСТО ПОЛЬЗУЕТСЯ НЕЗАМЕНИМЫМИ 
ПРОГРАММАМИ N МАР И ЫЕТСАТ. СКАЧАТЬ ИХ МОЖНО ЧЕРЕЗ ПОИСКОВИК Ш N ІХ - І_І КЕ - П РО ГРАМ М 
ѴѴѴѴѴѴ. ГРЕВ Н М ЕАТ. N ЕТ. 

3. ВЗЛОМЩИК НЕ ЗЛОУПОТРЕБЛЯЕТ РУТИННОЙ РАБОТОЙ ПО ПАТЧИНГУ СОРЦОВ СЛУЖЕБНЫХ ПРОГРАММ. 





Ньюсы Реррум 
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ПАРА СЛОВ О ВЗЛОМЕ МОБИЛЬНИКОВ 



Мало кого сейчас можно удивить снятием шароварного предупреждения в программе или надписью "НаскесІ 
Ьу те!" на каком-нибудь сайте. Мы все привыкли резво набирать пальцами команды ЗоШсе'у и держать на 
привязи стайку- другую сплоитов. Но технологии не стоят на месте, и чем дальше идет прогресс, тем шире и 
разнообразнее становится возможная сфера интересов хакера. Теперь на очереди - мобильные телефоны... 



А ЧТО У НЕЕ ВНУТРИ? 

А внутри у нее, мирно лежащей в твоем кармане или 
опрометчиво оставляемой в чехле на поясе, весь набор 
полноценного компа: процессор, оперативка, флеш-па- 
мять в качестве ПЗУ и куча всякой периферии для об- 
щения с окружающим миром - начиная с экрана и за- 
канчивая радиочастью (мобила, как-никак). Естествен- 
но, это на словах все просто. В телефонах в качестве 
процессоров используются специальные микроконт- 
роллеры, основанные обычно на архитектуре АРМ и за- 
точенные специально для выполнения функций моби- 
лы. Памяти обычно имеется порядка 512 Кб, флешки - 
где-то в среднем от 1 Мб и до 16 Мб - телефонов мно- 
го, и обо всех сразу не расскажешь. И именно поэтому 
я сразу ограничу сегодняшний круг исследований - мы 
попробуем расковырять мобильники фирмы Зіетепз, 
как довольно распространенные и, кроме того, удоб- 
ные для взлома и изучения. Хотя, конечно же, много 
интересного можно найти и в телефонах ІМокіа, 

Моіогоіа, Золу... Но об этом - как-нибудь в другой раз. 
Что же наши подопытные? А все они, начиная с мо- 
делей х25 (т.е. С25 и 325) и заканчивая последними 
х55, основаны на семействе 16-битных микроконт- 
роллеров ІпТіпеоп С166 и чипсетах группы СоІсІ 
(НЮоІсІ в х25, ЕОоІсІ в х35, ЕСоІсН- в х45 и т.п.). Си- 
менс в этом плане кстати "оригинальничает" по 
сравнению с другими производителями: С 166 - это 
никаким боком не АРМ, не х86, а вообще совершен- 
но самостоятельный НІЗС-процессор, но фишка в 
том, что ІпТіпеоп - это "дочка" Зіетепз, а своя ру- 
башка к телу всегда ближе ;-). 

А теперь давай определимся с основными термина- 
ми, чтобы убрать все неясности. А если ты уже иску- 
шен и все знаешь, то можешь перечитать и удосто- 
вериться в собственной правоте 
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Вот так выглядит, например, телефон 
Зіетепз С35 изнутри 

С ЧЕГО НАЧИНАЕТСЯ ХАК 

Что такое прошивка телефона, я думаю, объяснять 
тебе не нужно - не хуже меня знаешь, что это вну- 
тренний софт мобилы: его ОС и прикладные про- 
граммы в одном лице. Прошивки - это действи- 
тельно обычные программы, которые пишут на 
компах на С или С++ и компилируют под соответ- 
ствующее железо - в нашем случае, под С166. 
Следующим важным термином является понятие 
"фулфлеш" (от У I ТІазГі или же, как обычно говорят 
на зарубежных форумах, - ТііЬи - от ТиІІ Ьаскир) - 
полная копия содержимого флеш-памяти телефона 



со всем, что там есть - прошивкой, различными 
данными, содержимым внутреннего диска телефо- 
на и т.д. и т.п. Наличие фулфлеша от твоей моби- 
лы гарантирует, что ты в дальнейшем точно смо- 
жешь восстановить ее после неудачных экспери- 
ментов, обычно заканчивающихся безмолвной и 
бездыханной трубкой. И стоит отметить, что по- 
добные результаты наблюдаются процентах в 70 
случаев первого более или менее низкоуровнего 
общения человека со своим телефоном ;-). 

Кроме всего прочего в фулфлеше содержатся и 
данные ЕЕРРЮМ - своеобразного СМОЗ'а телефо- 
на, где хранятся настройки аппарата (прошивки на 
конкретное железо), а также часть временных дан- 
ных - текущая мелодия, логотип и прочие мелочи. 
Независимо от физического расположения, весь 
ЕЕРРЮМ (а его размер обычно около 64 Кб и вы- 
ше) входит в состав фулфлеша, а тот, в зависимо- 
сти от модели телефона и своего объема, соот- 
ветствующим образом отражается в общем ли- 
нейном адресном пространстве мобилы, которое 
для Сименсовского С166 составляет 16 Мб. 
Следует отметить, что настройки ЕЕРРЮМ 'а - это, 
пожалуй, самая важная часть фулфлеша. Если все 
остальное можно без особого труда восстановить, 
то утеря оригинального ЕЕРРЮМ 'а именно твоего 
аппарата почти стопроцентно гарантирует, что он 
станет в известной степени "инвалидом". Если ты 
запишешь к себе чужой ЕЕРРЮМ, потеряются ка- 
либровки передатчика телефона, батареи и т.п., 
что, скорее всего, станет причиной различных 
глюков, типа плохо работающего (скажем, бук- 
вально день-два) аккумулятора. Так что будь ос- 
торожен и всегда делай бэкап! 
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Внутренности и кабели 



1 . ФОТКИ СИСТЕМНЫХ ПЛАТ ТЕЛЕФОНОВ С КРАТКИМИ 
□ ПИСАНИЯМИ. К СОЖАЛЕНИЮ, НЕТ НОВЫХ МОДЕЛЕЙ... 

нттр : /Лллл/ѵѵ . і N в і о е-о з м . с о м/ 



2. Информация о процессоре імгіыеоы С 166 прямо от 

ПРОИЗВОДИТЕЛЯ. ЕСЛИ ХОЧЕШЬ ДИЗАССЕМБЛИРОВАТЬ 

прошивки Сименсов, посети обязательно. 

НТТР ://\ЛЛЛ/ѴѴ. I N ГІ N ЕО N . со м/ 

Раздел Ррооыств - М ісросоі\ітроі_і_ерв - 1 6-Віт 

МіСРОСОІЧІТРОІ_І_ЕР5 



3. Все по кабелям для разных Сименсов: разновидности, 

ПЕРЕДЕЛКА. . . 

нттр : /Лллл/ѵѵ .□ 4 5 м . р і_і/з □ гт9 



4. Создание кабеля для х55. 

нттр://горим.5іЕМЕМ5-сі_ив.Рі_і/ѵіЕ\лггаріс.РНР?ТорісІ \Э= 1 С754 







Типичный кусок отдизассемблированной 
и немного откомментированной прошивки 



САГА 0 ШНУРКАХ 



Начнем мы со смены прошивки телефона. В каж- 
дом СЦ (сервис-центре, в смысле) для гарантий- 
ных аппаратов прошивку меняют бесплатно, а для 
негарантийных (и "серых", то есть не сертифици- 
рованных и/или ввезенных неофициально) - за 
вознаграждение, которое иногда достигает чуть 
ли не 30 баксов. Но даже и гарантийным аппара- 
там зачастую не хотят менять прошивку без обос- 
нования причин. Ленивые, блин... Но это нам не 



Единственное, что требуется для смены прошив- 
ки любого Сименса в домашних условиях - кабель 
для его подключения к компу через СОМ- или 
ІІ8В-порт (через СОМ лучше с точки зрения сов- 
местимости). Кабель подойдет далеко не любой: 
требуются кабели с так называемым "внешним 
питанием". Суть в том, что все низкоуровневые 
операции производятся с выключенным телефо- 
ном (что логично), и для его "загрузки" нельзя 
использовать его же собственную батарею, как 
это делается обычно при закачке мелодий, на- 
пример. В принципе, ты можешь не забивать 
всем этим голову, а просто пойти на рынок и ку- 
пить за 300-400 рублей нужный шнурок, отдельно 
уточнив у продавца, подойдет ли он тебе "для 



прошивки" - все продавцы обычно в курсе и про- 
дают то, что нужно (хотя о манибэке лучше все 
же договориться). Тем же, кто хочет использовать 
"родные" кабели (например, из поставок телефо- 
нов 8/МЕ45) или какую-нибудь экзотику, типа те- 
лефонных "стаканов", и способен держать в руках 
паяльник, стоит посетить соответствующие ресур- 
сы Сети, где эти вопросы разобраны подробнее. 

С телефонами моделей А50/х55 сложнее - Си- 
менс изменил там формат разъема и распиновку 
кабеля, так что старые "шнурки" не подходят. В 



остальном же - все то же самое 




Разъем для телефона Зіешепз анфас. Та- 
кими они были лет семь назад, такими ос- 
тались и по сей день 



САМ СЕБЕ СЦ 



Разобравшись с кабелем, скачиваешь прошивку 
для телефона. Для всех Сименсов, начиная с х35, 
они распространяются в виде одного экзешника, 
который состоит из программы ѴѴіп8ѵѵир и встро- 
енного файла прошивки. Обычно прошивки обо- 
значаются в виде щуп, где хх - версия, уу - но- 
мер языкового блока интерфейса, и - номер 
языкового блока Т9. Все эти номера отличаются 
для разных моделей аппаратов, но, естественно, 
тебе нужна последняя прошивка для твоего теле- 
фона с полной поддержкой русского языка! 
Обычно в Сети на соответствующих сайтах как 
раз и лежит то, что тебе нужно. 

Разобраться со скачанной прошивкой проще 
простого: запускаешь, подключаешь работающий 




ЮниксоидщЯ-Стиль ЦКодинг 



в 



телефон, нажимаешь "8егіаІ сопіід", выбираешь 
СОМ-порт, к которому подключен кабель, и ско- 
рость 115200 (больше не получится, а меньше - 
не рационально, хотя иногда бывает полезно в 
случае глюков), и гордо жмешь "81аіТ. Теперь 
следишь за телефоном и, когда тот выключится, 
коротко жмешь на кнопку с красной трубкой. Мо- 
била "схватится" с программой, и пойдет процесс 
прошивки. Этого радостного события может не 
произойти, и ѴѴіпЗѵѵир выдаст сообщение типа 
"Сап’І соппесі Іо МоЬіІе ѵѵіШ ВооІ5ІгарІ_оасІег оп 
Сот Г. Есть две причины такого поведения: ли- 
бо ты не поймал момент, когда нужно нажать на 
"красную" кнопку (можно жать на нее и несколько 
раз подряд - главное, чтобы телефон не успел 
включиться), и тогда следует попробовать еще 
раз, либо у тебя неподходящий кабель. В послед- 
нем случае остается бежать на рынок или брать в 
руки паяльник. Если же все "схватилось" нор- 
мально, то дальше процесс пойдет автоматически 
и будет длиться минут 5-10. По его окончании ос- 
тается включить телефон и наслаждаться исправ- 
ленными глюками и появившимися фичами. И то 
и другое, кстати, бывает видно невооруженным 
глазом (особенно, если апгрейдиться с какой-ни- 
будь 5 прошивки до 30!). 

В принципе, процесс прошивки совершенно бе- 
зопасен, а проблемы возникнут в случае, если за- 
виснет винда, кончится батарея в телефоне (кото- 
рую перед прошивкой следует зарядить по пол- 
ной!), или злобный электрик отключит ток в райо- 
не. При таком варианте телефон, скорее всего, 
помрет. Не стоит этого бояться - опытные хакеры 
мобильников убивали своих питомцев по не- 
скольку десятков раз ;-). Скорее всего тебя спа- 
сет повторная прошивка выключенного аппарата с 
поставленной верхней галочкой "8кір" в 
ѴѴіпЗѵѵир'е. Как обычно, нажимаем "ЗІаіТ и давим 
на красную трубу. Если в предыдущий раз про- 
цесс прервался из-за сдохшей батареи, то, есте- 
ственно, перед попыткой восстановления ее надо 
будет где-нибудь зарядить... Вообще же, софт- 
верно (то есть, какими-либо манипуляциями с 
софтом телефона - будь то перепрошивка или ко- 
пание в фулфлеше) убить аппарат невозможно: 
восстановиться ты сможешь всегда, главное - не 
лениться делать бэкапы. 

Чуть сложнее пользователям телефонов серии 
х55, которые не только еще не успели обрести 



своих восстановительных комплектов 



софта, но и в них же Сименс усложнил низ- 
коуровневые операции, добавив много ге- 
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5451 - 0403 1 5 
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М(Т)50 - 179101 
А50 - 079 1 О 1 
055 - 199111 
555 - 119 111 
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морроя обычным пользователям, да и крутым ха- 
керам и анлокерам.. 
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Процесс пошел! 

ГАДКИЙ УТЕНОК 

Ну, с х55 моделями - это разговор особый, а сей- 
час мы с тобой, взяв в качестве объекта телефо- 
ны 345 и МЕ45, сделаем один из самых классных 
кряков, число благодарственных писем за кото- 
рый в моем ящике исчисляется, наверное, сотня- 
ми. А будем мы апгрейдить эти девайсы до 545і, 
убив таким образом целую толпу зайцев: ты по- 
смотришь, что реально может дать копание в те- 
лефоне, существенно улучшишь свою трубку (а 
3/МЕ45 сейчас и так очень популярные телефоны) 
и, возможно, найдешь новую сферу приложения 
своих крякерских сил. 



Суть проблемы в следующем. Выпустив в 2001 
году новую серию телефонов, Сименс решил от- 
казаться от опыта предыдущих лет и сделал "пу- 
ле-пыле-влаго-ударо-прочную" модель, основан- 
ную не на "бюджетном" варианте (помнишь С35 и 
М357), а на телефоне бизнес-класса. Соответст- 
венно, МЕ45 - это полная копия 345, обладавшего 
на момент выпуска очень неплохими характерис- 
тиками. Данная политика пришлась пользовате- 
лям по вкусу, и МЕ45 с прилавков просто смета- 
ли. Сименсу бы радоваться и выдавать маркето- 
логам премии, но нет - взыграли непонятные чув- 
ства, и, обидевшись за менее популярный 345, 
решили сделать его "расширенный" вариант - 
345і, оставив старое железо, но немного перепи- 
сав софт и добавив фишечек. А чтобы жизнь ме- 
дом не казалась, запретили заливку в старые ап- 
параты прошивки от нового. Вернее, залить-то ты 
можешь, но при попытке включения телефон 
только обиженно загудит и работать не захочет. С 
этого все и началось... Скажу сразу, дойчлянды 
продержались меньше полугода, и сейчас ты 
сможешь взглянуть на результат примерно меся- 
ца моей работы (это время включает изучение 
Азт'а С166 и непосредственно взлом прошивки). 
Полный список бонусов 345і ты найдешь в Сети, а 
в качестве главных плюсов могу выделить следую- 
щее: полноценный РОРЗ/ЗМТР е-мыльный клиент 
на 5 аккаунтов, новая игра ВасеАсе (гоночки), 
громкая связь в диктофоне, а также безмерно же- 
лаемая всеми - разблокировка клавиатуры без на- 
жатия кнопки "ОК" одним удержанием "решетки". 

ИНСТРУМЕНТ 

Итак, все извращения над телефоном делаются 
путем редактирования его фулфлеша, после чего 



исправленный вариант заливается в аппарат. И 
поэтому твоей главной привычкой должно стать 
сохранение бэкапа перед любыми действиями. 
Вообще, для манипуляции с флешем телефона 
умными и правильными людьми создаются спе- 
циальные программы - флешеры, которые могут 
писать и читать его содержимое. Как именно они 
это делают - вопрос особый, а пока запомни не- 
сколько основных названий - ІІМІзіетепз 4, Кзіе 
5.1, гЗіетепз, ЗіеРІазГі, ЗМ45ТооІз 1.2... Именно 
последней мы и воспользуемся - она предназна- 
чена специально для 8/МЕ45 (с другими работать 
не будет!) и является наиболее удобной и функ- 
циональной, за что спасибо ее автору МікО. 
Интерфейс прост до безобразия: несколько вкла- 
док с интуитивно понятным содержимым. В 
"Сопйдигайоп" настраиваем СОМ -порт и скорость 
- как в ѴѴіпЗѵѵир'е. "ВеасІ ЯазІі7"Ѵ\/гйе ЯазН" чита- 
ют и пишут данные из/в флеш-память. Надо зада- 
вать начальный адрес и размер скачиваемого/за- 
качиваемого куска. Всего в 8/МЕ45 наличествует 
6 Мб флеша (т.е. 600000М), и пишется он кусками 
по 64 Кб, поэтому "чисто конкретно" брать и пи- 
сать 1 байт во флеш я бы не советовал... 
ЕЕРРЮМ'ы (а в 3/МЕ45 их два) внутри флеша на- 
ходятся по адресам 1 РООООІі и 5Р0000И и имеют 
длину 1 0000И (то есть 64 Кб) - лучше на всякий 
пожарный скачать и сохранить их отдельно, хотя 
они и входят в состав фулфлеша. Вкладка "ІМЕІ" 
отвечает за разблокировку и смену номера ІМЕІ 
аппарата - в нашей работе она нам не понадобит- 
ся, а подробно о разлочке я, возможно, расскажу 
как-нибудь в другой раз. 

После манипуляций с телефоном с помощью 
ЗМ45ТооІз, лучше всего вытащить и снова вста- 
вить батарейку - сбросить так называемые "бут- 
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блоки". Прога и сама их сбрасывает, когда выхо- 
дит, но иногда это нужно сделать вручную... 

Еще для апгрейда нам понадобится: сама про- 
шивка от 345і версии 040315, моя программа 
Зіетепз ЕЕРРЮМ \оо\ ѵ2.15, любой шестнадцате- 
ричный редактор (скажем, ѴѴіпНех), блок 68 
ЕЕРРЮМ'а (не спрашивай пока, что это такое - 
долго объяснять; просто скачай по приведенной 
ссылке - блок этот представляет собой два фай- 
лика с расширениями Ьіп и Ыб), а также прямые 
руки и работоспособное серое вещество. 



ШАГ ЗА ШАГОМ 




Универсальный (хотя и несколько глюч- 
ный) флешер для Сименсов, поддержива- 
ющий все модели 



Итак, четкий порядок наших действий: 

1 ) Считай и сохрани бэкап фулфлеша с помо- 
щью ЗМ45 Тооі5. Асісіг: ООООООГі, Зіге: 600000И. 
Работает все так же, как и при прошивке - 
жмешь "ПеасІ Тгот ТІазГі" и коротко давишь на 
красную трубку (кстати, не забывай перестав- 
лять батарейку после работы! А то другие 
программы телефон не увидят, и сам он 
включаться не будет!). Потом зайди во вклад- 
ку "Сопйдигайоп" и обрати свой благосклон- 
ный взор на значения в рамочках "РІазГі Опе" 
и "РІазГі Тѵѵо". Если там соответственно: Ю: 
0089, Туре: 88С2; Ю: 0089, Туре: 88С4 или Ю: 
0020, Туре: 88СЕ; РІазГі Тѵѵо Ю: 0020, Туре: 
88ВА, то все нормально и можешь смело ап- 
грейдить дальше. Если же там наблюдается 
Ю: 0089, Туре: 88С4; Ю: 0089, Туре: 88С4, то 
я бы не рекомендовал апгрейдиться прямо 
сейчас. Ну, то есть, заапгрейдиться ты смо- 
жешь, но есть некоторые нюансы, связанные 
с типом флеша твоей мобилы (а именно его 
идентификатор мы и смотрели) - ЗМ45ТооІз 
не сможет корректно сливать/заливать в нее 
первые два метра флеша. Решение этой про- 
блемы можно найти на 



ѵѵѵѵѵѵ.о45т.ги/зоЙ8 (кусок под заголовком 

В Решение проблемы флеша С489"), либо 




8М45ТооІз ѵі.2 Ьу МікС - лучший фле- 
шер/анлокер для 8/МЕ45! 



Апгрейд 5/МЕ45 
в 345і 



1 . ВСЯ ВОЗМОЖНАЯ ИНФОРМА- 
ЦИЯ ОБ АПГРЕЙДЕ 3/МЕ45 В 
345і. Очень рекомендуется к 

ВНИМАТЕЛЬНОМУ ПРОЧТЕНИЮ. 

нттр ://\ллллл/.о 4 5м. р и/4 5- 
451. нтмі_ 

2. Готовый к заливке в теле- 
фон ПАТЧЕНЫЙ КУСОК ФЛЕША 
ДЛЯ АПГРЕЙДА. 

нттр : /Лллллл/. о4 5м. рі_і/іоі\іі 2 А- 
Тіом/з45і-0403 1 5-29 □□□□- 

2 О ГГГГ - АІ_І_ ГІХЕБ . РАР 

3. Кусок флеша для русифи- 
кации Е-МАІЬ КЛИЕНТА. 

нттр : /Лллллл/. о4 5м. рі_і/іоі\іі 2 А- 
тіом/б45і- 0403 1 5-вОООО- 
ОГГГГ-МЕ\Л/_ГОМТ<5 сРШ5_ЕМАІІ_.РАР 

4. Исправленный 6В блок 
ЕЕРРОМа. 

нттр:/Лллллл/.о4 5м.рі_і/іоічіі 2А- 
тіоі\і/ві_аск6В_ЕЕРРамтааі_.РАР 

5. Зіемеыз ХТІ\ЮСаі\іЫЕСТ - 
РОДНАЯ ПРОГРАММА ДЛЯ СИН- 
ХРОНИЗАЦИИ с Оитшок'ом. 
нттр : /Лллллл/ . о 4 5 м . ри/зо гт- 
ѴѴАРЕ/5 4 5 і_4_6_4 2 4 . 2 і р 

6. Патченая оі_і_'ка для нее. 
нттр : /Лллллл/ . а 4 5 м . рш/р ро б р ам/р 

5ТЗІЕМЕЫ52.РАР 



Идеальный вариант типов флешей 
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здесь чуть ниже. 

2) Прошей телефон прошивкой 345і 04031 5. На 
удивленные вопросы ѴѴіпЗѵѵир'а о модели теле- 
фона и версии прошивки отвечай положительно. 

3) Скачай фулфлеш из телефона. Скопируй куда- 
нибудь на всякий случай, а второй экземпляр от- 
крой в ѴѴіпНех и произведи замену следующих 
байтов (последовательность: адрес, где лежит; 
байт, который там лежит; байт, на который надо 
заменить): 

0298АЕ2: ОАСС 
0298АЕЗ: СО 00 
0298АЕ4: ОС СС 
0298АЕ5: 59 00 
02ОВ73А: 20 ОО 
02СВ102: 30 ОО 

4) Залей исправленный фулфлеш в телефон. 

5) Запусти Зіетепз ЕЕРРЮМ іооі, выбери СОМ- 
порт, нажми "ІпіГ и, как обычно, дави на красную 
трубу. Когда появятся данные о телефоне, а на 
его экране будет надпись "Зегѵісе тобе", нажми 
кнопку ТоасГ в левой части окна программы и 
открой файл с 68 блоком ЕЕРРЮМ 'а. Теперь ско- 
пируй его из левого списка в правый "стрелкой" 
и нажми "Заѵе зеіесіесі". Он запишется в память 
телефона, и можно с чистой совестью закрыть 
программу. 



КЕЕР ІТ $ІМРІ_Е 




Зіетепз ЕЕРРЮМ іооі с загруженным 68 
блоком. Что может быть прекраснее? ;-) 

6) Включай телефон. Все должно работать :-). 
Если телефон не включается: гудит и/или пи- 
шет "ѴѴгопд зоііѵѵаге" - значит, ты сделал что-то 
не так. Откатывайся на рабочий бэкап. Если те- 
лефон включается, загорается подсветка, но на 
экран ничего не выводится, значит нужно по- 
править контрастность. Просто "на ощупь" вве- 
ди РІМ, подожди, пока телефон загрузится и 
найдет сеть (пару раз пискнет), после чего жми 
правую софт-клавишу, чтобы выйти в меню, а 
потом добирайся до настройки контраста "по 
цифрам": 9-1 -2-6, если у тебя есть ЗІМ-Мепи, 
или 8-1 -2-6, если нет. А там уже курсором под- 
нимай контраст до нормальной видимости... 
Вот, в общем-то, и все! :-) 



Гонять туда-сюда фулфлеш ради шести байт - это, 
по меньшей мере, неэкономно. Правильней и быс- 
трее было бы просто залить измененный кусок 
(сама прошивка-то у всех одинаковая!). В нашем 
случае он уже готов к употреблению (см. ссылки), 
и остается только загрузить его в телефон с помо- 
щью ЗМ45 Тооі 5. Открываешь его, задаешь Аббг: 
2900006 (размер выставится автоматически), 
жмешь "ѴѴгііе іо ТІазГі" и уже через полминуты име- 
ешь патченую мобилу. Данный способ, кстати, как 
раз и рекомендуется людям с флешем С489 - все 
должно работать без проблем! 

Дальше вот что... Е-таіІ клиент 345і, который ты, 
конечно же, захочешь попробовать, совершенно не 
понимает русских кодировок КОИ8 и ѴѴіпІ 251 . Вы- 
ход - заменить шрифты телефона. Достигается эта 
благая цель залитием другого куска флеша по ад- 
ресу ВООООб (кстати, там и сами шрифты измене- 
ны на более симпатичные), после чего письма в 
КОИ8 будут читаться при среднем размере шриф- 
та, а ѴѴіпІ 251 - при маленьком (переключение "ре- 
шеткой"). Вот только этот кусок нельзя заливать с 
помощью 8М45Тоо1з в мобилы с С489. Как решить 
эту проблему - см. указанную выше ссылку. 

Да! Чуть не забыл! При апгрейде удаляется все 
содержимое внутреннего диска телефона, так что 
его надо забэкапить отдельно, чтобы потом за- 
лить через ОаХа Ехсбапде ЗоЙѵѵаге. Главное, что 
теряется адресная книга (формат старой не сов- 
местим с 845і), и если ты не держишь контакты 
на сим-карте, то придется либо все перенаби- 
вать, либо опять же скачивать с компа. Для этих 
целей рекомендую обычный Оиііоок - сначала со 
старого телефона сливаешь все программой 
ОиіскЗіпс, а потом, после апгрейда, закачиваешь 
обратно с помощью ХГШСоппесі. Эту прогу надо 
использовать, так как ОиіскЗіпс, опять же, не ра- 
ботает с 345і. А чтобы не было проблем, перед 



закачкой в телефон замени у ХГШСоппесГа файл 
"гзіЗіетепз2.сІІГ: просто скачай патченый, найти 
такой же на диске (обычно валяется в дебрях 
Ргодгат Рііез) и замени. Все будет пучком! :-) 

КАЖДОМУ ПО ПОТРЕБНОСТЯМ 

Ну вот, это и был пример того, что дает копание 
в прошивке телефона. Естественно, этим апгрей- 
дом результаты процесса не исчерпываются. 
Можно (и нужно) рассказать о Нетмониторе, о 
включении смены частоты СЗМ 900/1800 (кстати, 
иногда очень помогает улучшить связь), о добав- 
лении русского Т9 в телефоны С45/М(Т)50, о ри- 
совании своей графики и шрифтов мобильника, о 
редактировании всех надписей и текстовых ре- 
сурсов и о многом другом ;-). Прогресс не оста- 
навливается, и люди постоянно придумывают 
что-нибудь новое, что можно сделать со своим 
телефоном. Если после прочтения этого материа- 
ла ты купишь себе кабель для подключения мо- 
билы к компу и попробуешь с ней что-нибудь 
сделать - я буду считать свою задачу выполнен- 
ной. А кто знает - может, ты всерьез займешься 
взломом мобильников и уже через год-полтора 
сможешь зарабатывать по 500 баксов за каждую 
копию какой-нибудь своей проги (это средняя це- 
на на комплекты для разлочки свежих моделей 
мобил, а вообще до нескольких тысяч за особо 
хорошие вещи доходит...). По-моему, неплохо ;-). 
Так что удачи и успешных взломов! 

РЗ: Не могу не передать респекты всем тем, кто 
имеет отношение к апгрейду 3/МЕ45. Вот имена 
этих великих людей: МікСі, ОагкВеаг, Эогшісіопі, 
Споте, ЗК, Ѵіреггиз, Озз V, КО(с)Тік. Если кого 
не вспомнил - сорри ;-). 






Общая информация па мобильникам 



1 . Клуб 45.55 и СименсКлуб - два центральных сетевых 

РЕСУРСА ПО ТЕЛЕФИ НАМ ВіЕМЕЫЗ. ПЕРВЫЙ ХОРОШ ОТЛИЧНОЙ 
ПОДБОРКОЙ ИНФОРМАЦИИ, ДОКУМЕНТАЦИЕЙ, СОЛЮШЕНОВ И 
ОРИЕНТИРОВАН НА МОДЕЛИ х45 и х55. Во ВТОРОМ САМОЕ 
ГЛАВНОЕ - ЭТО ФОРУМ, ГДЕ ПУТЕМ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПОИСКА 

можно найти лнибуни известную миру информацию о Си- 
менсах, И АКТИВНО ПОПОЛНЯЮЩАЯСЯ КОЛЛЕКЦИЯ СО*Ф>ТА. 

нттр : /Лллллл/ . о 4 5 м . р и/ 

нттр : /Лл/ѵѵѵѵ . з і е м е N з - с ьи в . р и/ 

2. БВМгорим - лучший англоязычный форум вообще по 

ВСЕМ МОБИЛЬНИКАМ. ТАМ ВСЕГДА, ОПЯТЬ ЖЕ ПРИ УМЕЛОМ ИС- 
ПОЛЬЗОВАНИИ ПОИСКА, МОЖНО НАЙТИ ЛЮБУЮ ИН«Ф»У. И САМОЕ 
СВЕЖЕЕ ТОЖЕ ПОЧТИ ВСЕГДА ТАМ. 

нттр : /Лллллл/ . □ з м га р и м . н а 5т-в ахс р ас кер . N ет/ 
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Функция МадісВгідМ 

ѵ - одно прикосновение 



Нажатием одной кнопки МадісВгідбІ 
устанавливается оптимальное значение яркости 
текст • 200 кд/м 2 - интернет • 330 кд/м 2 - игры, фото, йѴй 





Мониторы Затзипд ЗупсМазІег 763МВ, 765МВ, 757МВ, 955МВ, 957МВ. 

С 1 апреля по 31 мая 2003 года каждый розничный покупатель 
17 дюймового монитора на электронно-лучевой трубке 
получает в подарок компьютерную мышь. 

Подробности на Интернет сайте ѵѵѵѵѵѵ.затвипд.ги 
Информационный центр Затзипд Еіесігопісз : +7(095) 937-79-79 



товар сертифицирован 



<Раде 066> 



ХАКЕР\№53\Май\2003 




В предьщущей статье я наглядно продемонстрировал, как непринужденно поиметь любой вражеский ява-апплет. 
Вместо того чтобы платить незнакомому дяде за чистый (без защиты) исходник, ты с помощью подручных средств 
(к примеру, ИМІ'з ^ѵа Сосіе Ѵіеѵѵег) декомпилируешь байт-код и выковыриваешь защиту ручками. Потом компили- 
руешь обратно и используешь в свое удовольствие. Все довольно просто, быстро и бесплатно. Возникает логич- 
ный вопрос: получается, что самый последний ламер, скачав декомпилятор из инета, сможет без труда поломать и 
твой апплет, который по-своему уникален и на который ты убил кучу свободного времени? Да, это, конечно, так, 
но при желании ты можешь свести чужие попытки взлома на нет. Для этого тебе понадобится обфускатор (оЬйіз- 
саіог). Это не ругательное слово :). Что это такое, где надыбать и как этим пользоваться, я тебе сейчас расскажу. 



РАЗНОВИДНОСТИ ЗАЩИТЫ 



Сколько обфускаторов - столько и алгоритмов за- 
щиты. Но все их можно условно разделить на три 
категории по способу модификации байт-кода: 
изменение структуры программы, изменение по- 
тока управления и изменение структуры данных. 
Наиболее эффективны изменение потока управ- 
ления и изменение структуры данных, особенно 
если в качестве защиты используется тандем этих 
алгоритмов. 



ЗАЩИТА: ИЗМЕНЕНИЕ СТРУКТУРЫ 
ПРОГРАММЫ 



Это самая распространенная и относительно про- 
стая по сути защита, которую реализуют все без 
исключения обфускаторы. Удаляется отладочная 
информация (ее рожает отладчик при компиля- 
ции) и комментарии, а исходные имена методов и 
переменных заменяются бессмысленной (случай- 
ной) короткой последовательностью символов. 

Это делает код менее информативным. Кроме то- 
го, в результате чистки размер байт-кода умень- 
шается в 1,5-2 раза, поэтому такая обфускация 
часто используется и как один из способов опти 
мизации кода. 



ЗАЩИТА: ИЗМЕНЕНИЕ ПОТОКА 
УПРАВЛЕНИЯ 



Более сложная защита, внедряющая в код допол- 
нительные условные операторы и, следовательно, 
ложные логические развязки. В результате изме- 
няется способ группировки выражений, порядок 
выполнения операторов или скрывается от де- 
компилятора реальный поток управления. 

Поясню на наглядном схематическом примере. 
Допустим, в коде есть два функциональных блока 
А и В, которые выполняются безусловно и после- 
довательно. Если применить рассматриваемую 
защиту, то одна из возможных реализаций подоб- 



ного алгоритма следующая - будет добавлен до- 
полнительный блок, образующий при помощи 
оператора условного перехода развязку с двумя 
ветвлениями. Сделать это можно как минимум 
тремя способами: 




1 -ЫИ СПОСОБ 



Между блоками А и В внедряется условный блок 
ІР, одна из логических веток (при ложном усло- 
вии) которого идет в обход блока В. Но условие в 
блоке ІР всегда заведомо "истина", поэтому апп- 
лет выполняется корректно. Ложное ветвление 
необходимо, чтобы сбить с толку декомпилятор и 
усложнить анализ кода после декомпиляции. 




2-ОЙ СПОСОБ 



Из блока В клонируется два блока В' и В", являю- 
щихся двумя идентичными копиями одного и того 
же блока В. Далее они шифруются по-разному, 
сохраняя при этом свою функциональность. Апп- 



лет остается работоспособным, а выполняется 
только один из блоков (В' или В") в зависимости 
от условия в блоке ІР, которое генерируется слу- 
чайным образом. Непредсказуемая ловушка для 
декомпилятора и зарядка для мозгов :). 




Из блока В клонируется два блока В' и В" анало- 
гично предыдущему способу, но в блок В" вно- 
сятся фатальные изменения, после которых блок 
В" работает некорректно. При этом в блоке ІР 
всегда генерируется условие для выбора ветви с 
В'. Вместо блока В" может быть подставлен со- 
вершенно любой функциональный блок, не имею- 
щий никакого отношения к данной программе. 
Декомпилятор этого все равно не знает :). 

Это очень упрощенный пример для наглядности. 
Реально дела обстоят намного сложнее. Проще 
говоря, после применения этой защиты появля- 
ются совершенно левые логические ветви, не 
влияющие на работоспособность апплета. В ре- 
зультате этого после декомпиляции появляется 
куча мусора, которая превратит анализ получен- 
ного "исходника" в затяжной кошмар. 



ЗАЩИТА: ИЗМЕНЕНИЕ СТРУКТУРЫ ДАННЫХ 



Самый продвинутый способ защиты, позволяю- 
щий полностью изменить первоначальную струк- 
туру байт-кода. Шифрованный код усложняется 
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КТО ТАКИЕ ОВФУСКАТОРЫ? 



^ѴА ПОЛУЧИЛА довольна ШИРОКОЕ РАСПРОСТРАНЕНИЕ, АППЛЕТЫ - УЖЕ НЕ РЕДКОСТЬ В ИНЕТЕ. ПРИ 
ЭТОМ ИСХОДНЫЙ КОД ТРАНСЛИРУЕТСЯ НЕ В МАШИННЫЙ, А В ЯЗЫК ВИРТУАЛЬНОЙ МАШИНЫ и АѴА (<_ІѴМ). 
ЭТО ДАЕТ ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ПРЕИМУЩЕСТВА! НЕЗАВИСИМОСТЬ ОТ АРХИТЕКТУРЫ (ПЕРЕНОСИМОСТЬ), ДИНА- 
МИЧЕСКАЯ КОМПОНОВКА И НЕБОЛЬШОЙ РАЗМЕР ПОЛУЧАЕМОГО БАЙТ-КОДА. Н О ЕСТЬ И ДРУГАЯ СТОРОНА 

медали: байт-код несет в себе достаточно информации, с помощью которой получить исход- 
ник НА ЯЗЫКЕ ЦАѴА НЕ ПРЕДСТАВЛЯЕТ БОЛЬШОГО ТРУДА. ДЛЯ ЭТОГО СУЩЕСТВУЮТ РАЗЛИЧНЫЕ ДЕКОМ- 
ПИЛЯТОРЫ, ДЕЛАЮЩИЕ ПРОГРАММЫ НА и АѴА ПРАКТИЧЕСКИ БЕЗЗАЩИТНЫМИ ПЕРЕД ЖЕЛАЮЩИМИ ЗА- 
ГЛЯНУТЬ ПОГЛУБЖЕ. Тут и приходят на помощь обфускаторы - ПРОГРАММЫ ДЛЯ ЗАЩИТЫ байт-кода 
ОТ ВЗЛОМА. 





Само значение овгшвсате дословна с пингвинскаго переводится как запутывать, озадачи- 
вать, СБИВАТЬ С ТОЛКУ, СТАВИТЬ В ТУПИК. А ПОД ОБСРУСКАЦИЕЙ ПОНИМАЕТСЯ ПРЕОБРАЗОВАНИЕ КОДА 
С ЦЕЛЬЮ МАКСИМАЛЬНО ЗАТРУДНИТЬ ЕГО АНАЛИЗ И МОДИФИКАЦИЮ. СУТЬ РАБОТЫ ЛЮБОГО ОБСРУСКА- 
ТОРА АППЛЕТОВ - С ПОМОЩЬЮ ОПРЕДЕЛЕННОГО АЛГОРИТМА ВНЕСТИ В БАЙТ-КОД ИЗМЕНЕНИЯ, ЗНАЧИ- 
ТЕЛЬНО ЗАТРУДНЯЮЩИЕ КОРРЕКТНУЮ ДЕКОМПИЛЯЦИЮ, СОХРАНИВ ПРИ ЭТОМ РАБОТОСПОСОБНОСТЬ СА- 
МОЙ программы. После декомпиляции байт-кода с защитой будет проще застрелиться, чем ра- 
зобраться в получившихся "исходниках" :). 



настолько, что воссоздание исходного кода стано- 
вится практически невозможным. Алгоритмов и 
методов этой защиты существует довольно много. 
Вот только некоторые из реализуемых подходов: 

- усложняется наследование при помощи созда- 
ния дополнительных классов (увеличивающих де- 
рево наследования) или использования ложного 
дробления классов; 

- массивы реструктуризируются увеличением или 
сокращением их размерности (путем их объеди- 
нения или дробления); 

- методы клонируются, а в полученные клоны од- 
ного и того же метода вносятся различные запу- 
тывающие изменения; 

- переменные разделяются на две и более само- 
стоятельные переменные; 

- и т.п. 



НЕКОТОРЫЕ ТРАБЯЫ 



Вроде бы все очевидно - выбираешь самый наво- 
роченный обфускатор, выставляешь все настрой- 
ки на максимум и обрабатываешь свой апплет. В 
реальности же не все так гладко, как в теории. 
Чем сложнее алгоритм защиты, тем больше веро- 
ятность того, что на выходе получится неработо- 
способный апплет. Страдают этим в первую оче- 
редь многие бесплатные обфускаторы, так как их 
толком никто не тестирует. Поэтому не забывай 
всегда делать проверочный запуск апплета. 



В ДЕЙСТВИИ 



Хватит болтовни, показываю на реальном приме- 
ре. В качестве подопытной крысы берем произ- 
вольный апплет из инета - 
ИНр : //іаѵаЬоиІід ие . і піегпеі:. сот/РасІе . Он показыва- 
ет в цикле тающие надписи, кликнув по которым, 
можно перейти по соответствующим ссылкам. 

Сам исходник здесь не привожу, так как он весит 

около 9 кило, утаскивай его с 

Нйр : //іаѵаЬоиІіц ие . і піегпеі. сот/Рабе/Рабе .іаѵа. 

При беглом изучении видно, что он содержит два 
класса (ТТюидМз и Рабе), кучу методов, массивы, 
циклы, условные переходы и т.д. Одним словом, 
полный набор для эксперимента. 



ОБФУСКАТОР И ДЕКОМПИЛЯТОР 



Помучив несколько обфускаторов, я остановился 



на 2еІіх КІаззМазІег 4.0 (ІіНр://ѵѵѵѵѵѵ. 2 еІіх.сот/сді- 
Ьіп/боѵѵпІоаб.рІ). Помимо симпатичного и удобно- 
го интерфейса в этой программе реализованы 
все три рассмотренные защиты. Кроме того, есть 
незаменимый пошаговый помощник и подробная 
документация (на английском). Очень удобно, что 
исходный и полученный код можно просматри- 
вать непосредственно в 1е Ііх КІаззМазІег. Одна 
беда - проект коммерческий и скачать ты можешь 
только демо-версию, в которой есть некоторые 
ограничения: обработать одновременно можно не 
более 5 классов, а изменение потока управления 
делается не более чем для двух методов в каж- 
дом классе. Но игра стоит свеч. Несмотря на ог- 
раничения, возможностей тебе хватит с лихвой. А 
в качестве декомпилятора я использовал ИМІ'з 
баѵа Собе Ѵіеѵѵег ѵ5.0, подробно описанный в ста- 
тье "Взлом апплетов". 




СТАВИМ ЗАЩИТУ 



Запускается КІаззМазІег с помощью команды іаѵа - 
Хтх256т -іаг ЖМ.іаг. Далее согласно 
подсказкам пошагового помощника. Об- 
щая последовательность действий такова: 



б у] 

эва: 



ГДЕ СКАЧАТЬ □ Б ФУС КАТО РЫ 



В ИНЕТЕ МОЖНО НАЙТИ ОКОЛО ДВУХ ДЕСЯТКОВ ОБФУСКАТОРОВ, НО ДА- 
ЛЕКО НЕ ВСЕ ОНИ БЕСПЛАТНЫЕ. НИЖЕ ПРИВОЖУ АДРЕСА РАЗЛИЧНЫХ ОБ- 
ФУСКАТОРОВ: КАК БЕСПЛАТНЫХ, ТАК И КОММЕРЧЕСКИХ. ПОПОЛЗАЙ ПО 
ВСЕМ, ТАК КАК НЕКОТОРЫЕ КОММЕРЧЕСКИЕ ПРОЕКТЫ ЧАСТЕНЬКО ВЫКЛА- 
ДЫВАЮТ НА СВОИХ САЙТАХ ДЕМОНСТРАШКИ (ТРИАЛКИ) ИЛИ БЕТА-ВЕРСИИ, 
КОТОРЫЕ ПОЛНОСТЬЮ ПРОФПРИГОДНЫ. 

2еых КьаббМабтер - 

НТТР://\ЛЛЛ/\Л/.2Е1_1Х.С0М/К1_АББМАБТЕР/00\Л/М1_0А0 1 .НТМ1_ 

ОаѵаБыаро - нттр://БаирсЕгароЕ.МЕт/рра^стБ^АѴА[зиАРО 
РроБыаро - нттр://ррооиАРО.БоирсЕгороЕ.МЕТ 

РЕТРОБЫАРО - НТТР://ѴѴѴѴѴѴ.РЕТРОЬООІС.СОМ/РЕТРООиАРО- 

о аѵѵгм і_а а о . нтм і_ 

ЛОьоак - нттр://\ллллл/.гарсЕ5.сам/оаѵѵмі_аАо.нтмі_ 

БабнБ - нттр://\ллллл/.рреемртіѵе.сом/тооі_б 

ОРроог 1 бтВарріер - нттр://ѵѵѵѵѵѵ. ^роог.сом/ррооі_істб.нтмі_ 

.-І2ІРРЕР - НТТРІ/ЛЛЛЛЛЛ/.ѴЕБАТЕСН. N ЕТ/..І2 1 Р РЕ Р 
С 1-0 АКѴѴАРЕ - НТТРі/ЛЛЛЛЛЛ/.СЬОАКѴѴАРЕ.СОМ 

И ДЛЯ КОМПЛЕКТНОСТИ НЕСКОЛЬКО ССЫЛОК НА ХОРОШИЕ ДЕКОМПИЛЯТОРЫ! 

БСомріьер - нттр://боырсегорое.мет/рро^стб/осомріі_ер 

ЗАБ - нттр://крои5.тріРоо.сом^Ао.нтмь 

ЫмГб Оаѵа Соре Ѵіеѵѵер - нттрі/Лллллл/шаѵасооеѵіеѵѵер.тк 

Мосна - нттр://\ллллл/.враинАНА.сам/~ЕРіс/самритЕР5/маснА.нтмі_ 

ЗоырсеТесн - нттр://ѵѵѵѵѵѵ.брстес.сом 

ЗоирсЕЛоАіч - нттр://\лллллланран.сом 
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ЗАЩИТА МѴА-АППЛЕТОВ 



Ч Андрей Каролик (апсІги8Ііа@5І.ги) 



- открывается незащищенный байт-код (Рііе -> 
Ореп) 

- из кода выметается лишний мусор (Тооіз -> 
Тгіт) 

- делается обфускация с выбранными параметра- 
ми (Тооіз -> ОЫизсаіе) 



- результат сохраняется (Рііе -> Заѵе аІІ) 
Выставляй оба параметра обфускации в аддгез- 
зіѵе, и поехали. 

В результате получилось два класса: а.сіазз и 
Ь.сіазз (вместо Расіе.сіазз и ТИоидИІз.сІазз). До 
обфускации их размер был 4,9 Кб и 4,1 Кб, те- 
перь они весят 3,6 Кб и 3,0 Кб соответственно. 
Оптимизация налицо. Осталось посмотреть, что 
КІаззМазіег натворил внутри. Для этого запускай 
ИМІ'з баѵа Собе Ѵіеѵѵег, открывай полученные 
классы и через меню выбери Ргосезз -> 
Оесотрііе. Чтобы было с чем сравнивать, анало- 
гично декомпилируй и исходные классы 
(Расіе.сіазз и ТИоидІіІз.сІазз). 




Разница между тем, что было, и тем, что стало, 
видна невооруженным глазом. Все имена клас- 
сов, методов и переменных заменены однобук- 
венными символами. Литералы и строковые пе- 
ременные зашифрованы. Появилось множество 
левых меток и не менее левых переходов на них. 
Если описывать в двух словах, то получилась на- 
стоящая каша. И самое главное - при запуске 
апплет работает без сбоев. 

Привожу наиболее интересную часть полученного 
кода а.сіазз после декомпиляции Расіе.сіазз: 
(Таблица 1 ) 



ргіѵаіе зіаііс Зігіпд Ь(31гіпд $) { 
сІіагас[]; 
іпі і; 

Щ, 

ас = $.1оСІіагАггау(); 
і = ас.ІепдІН; 

1 = 0 ; 

Щ > 1 ) доіо 12; еізе доіо _Ы 



ЦѴМ ІИЗТВ сІир2 ; 

ЦѴМ ІИЗТВ саіоасі ; 

\ % 5; 

ЭѴМ ІЫЗТР ІаЫезѵѵіІсИ 0 3: 
сіеіаиіі 72 

// 0 52 

// 157 

// 2 62 

// 3 67; 

доіо 13 ІА 15 Ш П 



Таблица 1 



0x36; 
доіо _Ь8 



доіо _І_8 
99; 

доіо _І_8 
109; 

доіо 13 



Ш 1№ТВ іхог ; 

(сііаг); 

ЦѴМ ІИЗТВ сазіоге ; 

і ++ : 

Іі(і != 0) доіо _1 2; еізе доіо 19 



доІоИО 

Щ >= і) 

геіигп пеѵѵ Зігіпд (ас); 
іі(ігие) доіо и ; еізе доіо _и 1 




Ньюсы 





ІІиІІіІ Нгірст 



*■ пйм ■ *шщ ЯМмі -*ш ш 




Почему же все поголовно не ставят защиту на 
апплеты? Ответ банальный - большинство просто 
не знают о подобной возможности. А у некоторых 
нет необходимости в защите. Раздавать исходни- 
ки от своих творений или держать за семью зам- 
ками - дело сугубо личное. Но, с другой стороны, 
слава богу, что не каждый ставит защиту на свои 
апплеты, иначе негде было бы тырить чужие идеи 
:). На этом все, успешной тебе защи- 
ты в гениальных іаѵа-творениях 





ТР=Ж=М 



В Е-Туре Ріаіег'е есть дыра (а где их нет!). Если 
у чела стоит чекбокс напротив "Запомнить па- 
роль", то есть реальный шанс без всяких 
ОрепРазз'ов сныкать пасс! Все настройки живут 
в файле ЕОІАІ_ЕВ.ІМІ, лежащем в дире с винда- 
ми. Там вместе с телефонами, запускаемыми 
при соединении прогами, настройками для каж- 
дого соединения лежат сохраненные пароли. 
РаззѵѵогсІЗаѵесІ=1357 І_одіпЗаѵеб=Ма 2 аша Ло- 
гин не зашифрован, а вот пароль зашифрован. 
Шифрование просто до оргазма! Первый сим- 
вол остается, второй увеличивается на 1 , третий 
- на 2, и т.д. Значит 1357 это 1234, а хакер бу- 
дет хЬплМ. Как получить ЕОІАІ_ЕВ.ІМІ, додума- 
ешься сам! 

ЗЫ. Если в чем не прав, не судите строго! 

Спиридонов Стас ака Ѵ4п04І_І_ 
ѵ4па4ІІ@таіІ.ги 

Хочешь увидеть свои советы в журнале? Присылай их на 
адрес $кІуагоѵ@геаІ.хакер.ги. Ведущий рубрики 
Тірз&Тгіскз Иван Скляров. 





Взлом 
















М8І 



5ирег Риіеі: 



М5І СР-Р/КѴѴ 



АВ8 (Апіі-Витріпд Зузіет) ІесІіпоІоду 

амортизирует удары, 
уменьшает вибрацию, 
делает процесс чтения и записи 
дисков более аккуратным 



МіпіРогт™ 

укороченный корпус для 
удобства установки 



' ЗоПВіІГП™ механизм 
снижения шумов 



Оѵег-Ьигп 

поддержка Сй-Р и 
Сй-РѴѴ дисков 

до 99 минут 



8ирегІ_іпк™ 

предотвращает 
незаполнение буфера 
и минимизирует 
ошибки при записи 

8МВ іпіегпаі 

ЬиІІег значительно 
увеличивает качество 
записи 

(дополнительно) 



Запускает программу СОХ 
при максимальной скорости чтения 



НурегСиагсГ 

структура защиты от 
повреждения дисков 



АсііѵеРапеІ™ 

Стилевое разнообразие 
панели 



СО-Н / РѴѴ Огіѵе РХ ВВОО - ТОР ѲА і=ХВѲОО - ѴТОЙХ 



128МВ 00 /? АСР 8Х/ Ѵісіео-Іп .ТѴ-ОиіДѴІ-І 



Графический процессор нового 
поколения І\ІѴЮІА в ЗеРогсе™РХ 5200 
Ядро ЗіпеРХ™обеспечивает комплекс 
качественных кинематографических эффектов 
Оідііаі ѴіЬгапсе СопігоІ™ 3.0 контролирует 
цветоделение и яркость 
Вывод изображения на 2 монитора (ОиаІ ѴЗА) 
Оптимизация и поддержка МісгозоЯ® 
Оігес1Х®9.0 и Ореп С С 1.4 



Графический процессор нового поколения 1М\/Ю1А® ЗеРогсе™ РХ 5600 
Ядро ОіпеРХ™ обеспечивает комплекс качественных кинематографических эффектов 
Тѵѵіп-ВІОЗ ТесИпоІоду - Предохраняет видеокарту от неправильной установки ВІ05 
Нагсіѵѵаге Мопііогіпд - Ваш доктор для видеокарты 
Вывод изображения на 2 монитора (ОиаІ ѴОА) 

Оптимизация и поддержка Місгозой® ОігесіХ® 9.0 и Ореп 31.® 1 .4 



иные выше функции являются опциональными для 
‘Все зарегистрированные торговые марки являюти 



зсех продуктов М5І. *МЗІ является зарегистрированной торговой маркой Місго-51аг ІпІІ.Со., Ш. ‘Все спецификации могут быть изменены без оповещен 
собственностью их владельцев. ‘Гарантия не распространяется на любую конфигурацию, не предусмотренную спецификацией производителя. 



ѣ/ 
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■ЫМІІ Г.А-І , 



ЙПГС.Г 1 



?7ви Уд 



ИЗЕГТІ- 



ттш 



?№ 1:1- :*:1- УіЗ. 4:Н0і 5:0. *!?Эч 7:21- Яі 0. 9:2. 10:13?. Н:И Ь 12: 
1-1:0. ИЮ. 16:1*7. 17: Э4, 15:11 в И:?, Эфі-МЙ, Л:І. ?*:0 

ЙйгТ 10: 0П 

7 10 
№ 10:50 



Пример установки профиля 

раз у нее есть некоторые глюки. Ими взломщики 
и пользуются в своих нехороших целях. Более или 
менее важные команды пада представлены ниже: 

ргоі - выбор профиля. Данная команда дает воз- 
можность выбирать профили (установки). Есть и 
стандартные, и свои. Вот пример установки 10- 
го профиля: 

<соппесІ> 

@рго1 1 0 

зеі - изменение параметров установленного про- 
филя (всего 22 параметра). Например, ставим 
1 0-ый профиль и меняем 1 0-ый параметр. 

<соппесІ> 

@рго1 1 0 
@зе! 10:80 

Если вводят сразу несколько параметров с каки- 
ми-нибудь значениями, то их необходимо разде- 
лять запятыми. 

раг ? - просмотр нужных параметров профиля. 

Как пример, посмотрим настройки у 12-го профи- 
ля, 10-го параметра. 

<соппесІ> 

@рго1 1 2 
@раг ? 1 0 
РАН 10:80 

Если хочешь посмотреть все параметры сразу, то 
просто введи раг ? без значений. 

зіаі - позволяет узнать состояние ПАД программы 
(свободен, занят и т.д.). 

Еще существует зеі? (почти то же самое, что и 
зеі) и зеіесі (довольно интересная команда, но 
мы ее здесь рассматривать не будем). 

Итак, подведем итог: есть х25-сети. Все они соеди- 
нены различными способами и имеют в разных точ- 
ках мира разные входы (мы рассматриваем зргіпМ 
как самую доступную в бывшем СССР). На этих вхо- 
дах установлено специфичное для х25 железо/моде- 
мы и программы, называющиеся ПАД. Они и позво- 
ляют работать с этим железом (следовательно, с 
х25-сетью). Можно подбирать пиі для более широ- 
кого пользования х25-сетью, а можно пользоваться 
просто так. Можно баловаться с настройками пада и 
добиться чего-нибудь интересного. А можно просто 
сканировать хосты в поисках различных систем. 

Более детальную информацию читай в различных 
документациях, журналах и т.д. Мы же рассмот- 
рим устройство х25- протокола на нижнем уровне. 



Х25- ПРОТОКОЛ 



Во-первых, сразу хочу отметить, что мир не огра- 
ничен лишь гТс документами. Существует много 
других интересных серий, например, ССІТТ се- 
рия. Итак, какие документы нам необходимы: 

х.3/х.28/х.29 - документы, описывающие структу- 
ру и работу РАО. 
х.25 - описание х.25-протокола. 
х.121 - описание сетевой адресации. 

х.ххх серий довольно много, и если хочешь все 
это понять, тщательно их проштудируй. х25-сети 
базируются на трех первых уровнях модели 081: 

1 уровень - физический (железо, сигналы, элек- 
троника, кабели, разъемы). 

2 уровень - канальный (уровень передачи дан- 
ных). Здесь вводится понятие кадра (Ігате), т.е. 
это куски информации (бит, они же электричес- 
кие сигналы). В кадре содержится пакет из сете- 
вого уровня (см. ниже). 

3 уровень - сетевой. На этом уровне вводится по- 
нятие х25-пакета (который является частью х25- 
кадра). Этот уровень также отвечает за маршру- 
тизацию пакетов. 

Итак, как выглядит пакет: 



смещение 
(в битах) 


описание 


4 


Основной идентификатор формата па- 
кета (саІІ зеі-ир раскеіз, сіеагіпд раск- 
еіз, ІІоѵѵ сопігоі , баіа раскеіз и т.д.). 


4 


Логический номер группы канала. 


8 


Логический номер канала. 


8 


Идентификатор типа пакета. Довольно 
масштабный идентификатор, вклю- 
чающий, например, для "от ЭСЕ до 
ЭТЕ" такие типы: Іпсотіпд саІІ, СаІІ 
соппесіесі, СІеаг іпсіісаііоп и т.д. 



Эти 3 байта должны присутствовать в любом случае. 
Далее все зависит от конкретного типа пакета. На- 
пример, для саІІ гециезі и іпсотіпд саІІ далее идут: 

a. Блок Адреса. 

b. Длина РасіІИу. 

c. Сами РасіІШез. 

6. 'саІГ данные. 

Чтобы найти описание каждого типа пакета, каж- 
дого поля, и вообще полную структуру, стоит оку- 
нуться в довольно объемную х.25 ССІТТ рекомен- 
дацию (ссылка внизу). 



В ПРОДАЖЕ 




ЮниксоидЫХ-Стиль 




Кто не купит тот сам виноват! 



Внутри: 

Скейтборд: 
с самого начала 

Как купить, 

как собрать, как поехать 



ЛЮБЕРА: 

Самое крутое 
отечественное движение 

Халява: 

Как развести на подарки 
большие фирмы 

Смертельный номер! 

Как сделать из одного языка два: 
с фотками и кровавыми 
подробностями 

Дестрой: 

что и как подпиливать 

Тест сухариков: 

к пиву лучше не бывает! 



(дате)іапіі 

ГАИ ГАН 
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ПАРАЛЛЕЛЬНЫЙ МИР 



\ казіе 



Ссылки 



нттр://х25.ЫЕТ.ри/х25.Р5.Б2 - спецификация х25- 

ПРСТСКСЛА. 

нттр://х25.ЫЕТ.ри/хЗ-х2В.РАР - ПАД 
КиваіАЫ имоЕБРаиыо Сі_ив е^іыеб 






... вырезано из лога ... 



ХХХХХХХ 



.03 СОМССГЕГ- 



ЗІТА МЕМОВК: саІІ сіеагесі - сіезйпайоп по* 
гезропсііпд 

// кажется, РАО свободен 
ХХХХХХХ 

ЗІТА МЕМОВК: саІІ соппесіесі *о ХХХХ XXX 
(001) (п, пиі 19730001 сМагдіпд, раскеізііе: 
128) 

N01 12345678 
А30Р1Н 

ЗІТА МЕМОВК: саІІ сіеагесі - гето*е сіігесйѵе 



Логи работы 



СПОСОБЫ ВЗЛОМА 



Что у нас имеется на эту тему? 2 способа и их 
комбинирование. Я их могу разделить на "ста- 
рый" и "новый", но можно назвать это как угодно 
:). Что мы отнесем к старому способу? Это скани- 
рование, подбор аккаунтов, ошибки "на дурака", 
ошибки конфигурации (человеческий фактор) и 
социальная инженерия. Как пример рассмотрим 
такую структуру: 

1 . Сканируем в поисках доступных без-пиі'евых 
хостов. 

2. Сканируем каждый найденный хост на распро- 
страненные логины/пароли (что до сих пор, как 
это ни странно, работает). Все тот же небольшой 
списочек комбинаций: 

диезі/ 

диезКцифры>/ 

апопутоиз/ 

апопутоизе/ 

ѵізііог/ 

пеѵѵ/ 

асітіп/ 

зузіет/ 

Іетр/ 

Іезі/ 

Хосты бывают самыми разнообразными. От ипіх- 
боксов/ррр-сессий, до гех/сііопіз-систем. У каждой 
из них есть свои глюки, которые хакеры использу- 
ют в своих целях. В рамках одной стати все эти 
ошибки мы, естественно, рассмотреть не сможем. 
Второй способ (так сказать, "новый") - поиск уяз- 
вимостей протокола, возможности снифинга, спу- 
финга и различные новомодные приемы. Один из 
них заключается в том, что в пакете на запрос со- 
единения можно вообще не писать обратный ад- 
рес (соединение устанавливается не по адресам в 
пакете, а по логическим номерам каналов). Что 
это дает, я думаю понятно сразу. Во-первых, это 
возможность подставлять любые адреса (т.е. при 



желании могут прийти совсем в другое место). 
Во-вторых, если мы не подставим адреса вооб- 
ще, то никто ничего и никогда не узнает. Плюсы 
очевидны. Вторая возможность - старый добрый 
срач. Т.е. ЭоЗ. С терминальной линии (модема) 
ЭоЗ, конечно, не грозит, но с любого бокса, име- 
ющего выход в х25-сеть, мы можем это устроить, 
посылая постоянные запросы на жертву. Очевид- 
но, чем больше боксов, тем лучше. Еще один ва- 
риант - это давно известный по Лириковской сите 
"снифинг-подстава". Что мы делаем в этом слу- 
чае. Мы находим адрес нужного нам пада и по- 
стоянно шлем пакеты с запросом коннекта на ад- 
рес этого пада, которым мы якобы будем. В ре- 
зультате возникновения некоторых коллизий и не- 
проверки соответствия адресов, хост-жертву со- 
единяют с посыльщиком таких пакетов (догадай- 
тесь, кто это :)), который уже может прикинуться 
падом, выдать падовое сообщение и заиметь все 
данные пользователя, включая пиі, логины, паро- 
ли и тому подобное. Вот как это выглядело в зі*а 
пе*ѵѵогк (лог кибер-лирика): (таблица 1) 

В роснете это действует аналогичным способом, что 
можно увидеть на следующем примере (лог дгаГа): 
(таблица 1 ) 

Вот это и есть простые "новомодные" способы. 
Далее предлагаю штудировать литературу и ис- 
кать свои способы. 



ЗАКЛЮЧЕНИЕ 



Итак, теперь ты можешь пользоваться этими при- 
емами для достижения каких-то своих целей. Но 
я надеюсь, что статья направит тебя в нужное 
русло, и конечно, очень нежелательно, чтобы по- 
черпнутые знания использовались противозакон- 
но. Хочется верить, что эта статья покажет мно- 
гим, что кроме ТСР/ІР стека есть множество не 
менее интересных протоколов (х25, конечно же, 
не единственный представитель). Так 
что удачного тебе освоения х25-сетей! 



// может быть, коллизия? в одно и то же время 
// жертва и хакер коннектятся на РАО 

ХХХХХХХ 

ЗІТА МЕШОВК: саІІ сіеагесі - сіезйпайоп Ьизу 
// опс ... жертва уже работает 
[ ... вырезано из лога ... ] 



*60001010009 

АСР:сІг по* оЫаіпаЫе - гето*е бігесйѵе 
241 сіеѵісе по* геасіу 

"60001010009 

АСР:сІг по* оЫаіпаЫе - гето*е бігесйѵе 
241 сіеѵісе по* геасіу 

"60001010009 

АСР:сІг по* оЫаіпаЫе - гето*е бігесйѵе 
241 сіеѵісе по* геасіу 

"60001010009 

АСРТас: г,р( 1 28, 1 28), ѵѵ(2, 2), 6(9600, 9600) 



Еп*ег АООВЕЗЗ["изегсІа*а], п-АЭОВЕЗЗ *ог N111 
ассезз ог НЕІ_Р 



ѴѴЕЮОМЕ ТО ВОЗМЕГ! 

// вот мы подключились к модемному пулу, 
здесь не хватает только // 

* <~ посылаем 

6140604 <~ а это пришло с другого конца 
ІІзегпате: <~ посылаем 



диез*2000 <- ;)) 



Ньюсы 



Реррум Ніпгігіе 



РС 2опе 



Взлом 















Все Ваши ожидания от компьютера 
сейчас находятся в одной упаковке! 




Полнофункциональная 
компьютерная система для 
домашнего применения 
Ѵ/іепег ВОХ на базе 
процессора Іпіеі® Репйит® 4 
с предустановленной 
ОС МісгозоК® ѴМпсІоѵѵз® ХР 





Товар сертифицирован 



Уникальность предложения состоит в его "коробочности": в одной упаковке Вы найдете компьютер с 
предустановленной операционной системой, монитор, принтер, сканер, все необходимые мелочи и большой 
набор обучающего программного обеспечения для Вашего ребенка. Комплект отвечает современным понятиям о 
компактности, эргономичности, безопасности и функциональности. Главное, стоимость набора в одной коробке 
меньше, чем сумма цен компонентов, приобретенных по отдельности. 



Состав комплекта: компьютер Мепег4 \Х/21 61 / ЖК-монитор Асег АІ_51 2 / цветной струйный принтер І_ехтагк 225 / планшетный сканер Мизіек ВеагРаѵѵ 1 200СЗ / клавиатура МІГзиті КРК Р5/2 / 
мышь Місгозой Тгеккег ѴУГтееІ / сетевой фильтр-удлинитель / МісгозоП У/іпсІоѵѵз ХР Ноте ЕсІШоп / набор обучающего ПО «1 С», охватывающий курс школьной программы, и программа-самоучитель по У/іпсІоѵѵз ХР 



СПРАШИВАЙТЕ В СЕТЯХ: 
“М.Видео” (095) 777-7775 
"МИР” (095) 780-0000 
"Эльдорадо" (095) 500-0000 



МАГАЗИНЫ К&К В МОСКВЕ 

* Ул. Новая Басманная, 31 , стр.1 , 
ст. м. “Кр. Ворота", 

тел.: 267-52-39, 267-98-57. 

* Смоленский б-р, 4, 
ст. м. “Смоленская”, 

тел.: 246-82-86, 246-45-46. 

* Ул. Ст. Басманная, 25, стр.1 , 
ст. м. "Бауманская”, 

тел.: 261 -34-01 . 



* Ул. Б. Андроньевская, 23, 
ст. м. “Марксистская”, 
тел.: 232-33-24, 270-04-67. 

* Виртуальный киоск: 
тел.: 234-37-77 - 
заем по телефону, 
бесплатная доставка. 



Все зарегистрированные товарные знаки являются собственностью их владельцев 



Интернет-магазин ѵѵѵѵѵѵ.ѵуіепег.ги 
Оплата при получении. 

Доставка в 1 50 городов России. 
Компания Р&К имеет свои 
представительства и сервис-центры в 62 
городах РФ и других стран СНГ. 

За дополнительной информацией 
обращаться по тел.: (095) 234-96-78 
ѵѵ\ѵ\ѵ.г-апсІ-к.сопп 



М 





<Раде 074> 
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Когда-то давно вся телефония ходила по меди в аналоговом виде, но те времена прошли, и ин- 
тернет, захвативший всю планету, поглощает и этот, казалось бы, традиционный вид связи. Я не 
буду рассказывать о том, как это могло бы быть, как могло бы быть лучше и что сейчас хуже, и во- 
обще растекаться мыслью по древу. Я покажу, КАК ЭТО РАБОТАЕТ, разобрав все до самых основ. 






ПРИХОД ЦИФРЫ 



Аналоговые методы коммутации уже давно начали 
изживать себя, началось победное шествие час- 
тотного мультиплексирования нескольких соеди- 
нений в одну линию, грозившее вот-вот преобра- 
зоваться в конвейерную цифровую передачу голо- 
са по каналам АТМ, и постепенно само собой на- 
зревало решение о приведении к единым стан- 
дартам межабонентской сигнализации в цифро- 
вом виде. После некоторых промежуточных вари- 
антов возник стандарт ІЗОИ, который и сейчас 
широко применяется на крупных магистралях ПС. 
Вот как общаются 2 абонента в ІЗОИ -сигнализа- 



ции: когда абонент "А" набирает номер на теле- 
фоне, его АТС выделяет тайм -слот в АТМ -потоке 
(это значит, что каждый п-цатый пакет цифрового 
конвейера будет содержать информацию о дан- 
ном звонке), и посылает в сторону АТС абонента 
"Б" команду ЗЕТІІР, содержащую в себе инфор- 
мацию о телефонном номере абонента "А" (А0- 
Не), телефонном номере абонента "Б" и некото- 
рую служебную информацию, позволяющую кор- 
ректно обслуживать звонок. Также в этом и по- 
следующих пакетах (вплоть до установления голо- 
сового обмена) присутствует информация, позво- 
ляющая двум АТСкам настроиться между собой, с 
целью сделать связь оптимальной и качествен- 



ной. АТС "Б" отвечает пакетом ЗЕШРАСКМОѴѴІ_- 
ЕйСЕ, подразумевая, что она приняла вызов и 
сейчас будет его обрабатывать. Делая попытки 
достучаться до своего абонента, АТС "Б" шлет па- 
кет СА1_1_РРЮСЕЕ01МС, что значит, что она жива и 
обрабатывает звонок. Когда соединение с або- 
нентом "Б" произошло, АТС "Б" шлет пакет 
АБЕРТІМС, который означает, что телефон "Б" 
трезвонит и ожидается снятие трубки. После того 
как абонент "Б" снял трубку, АТС "Б" поднимает с 
ним голосовой канал и шлет пакет СОММЕСТ, АТС 
"А" отвечает ей пакетом СОММЕСТАСКМОѴѴБЕОСЕ 
(подразумевая, что она, в свою очередь тоже 
поднимает с абонентом "А" голосовой канал), и в 
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Сессия в ІВОМ-сети 

обе стороны начинают передаваться голосовые 
данные. По окончании разговора та АТС, со сто- 
роны которой абонент первым положил трубку, 
шлет пакет ОІЗССШЕСТ, другая АТС отвечает ей 
НЕІ.ЕАЗЕ, что значит, что она освобождает цифро- 
вые ресурсы, выделенные под звонок, и сеанс 
связи завершается посылкой КЕІ_ЕАЗЕСОМРІ_ЕТЕ 
и освобождением цифровых ресурсов со стороны 
первой АТС. 

Примечательно то, что вся эта сигнализация коди- 
руется не частотной модуляцией или прочими 
труднопонимаемыми аналоговыми и полуаналого- 
выми методами, а представляет собой привычные 
для нас байтовые пакеты с четко заданной струк- 
турой полей. Звук тоже передается в виде байт- 
пакетов, представляющих собой фреймы, кодиро- 
ванные в большинстве случаев кодеком 0.71 1 , что 
есть ни что иное, как РСМ 8 кНг 16 Ьй (как в ѴѴАѴ- 
файле без компрессии) только не с линейным 
расположением столбцов, а с логарифмическим. 



ѴОІСЕ ОѴЕЯ ІР! 



В принципе, протокол ІЗЭМ был разработан для 
сетей АТМ и прочих Х.25, что представляло неко- 
торую проблему для коммерческих операторов, 
ибо доступ к этим сетям есть далеко не у всех. 
Тогда возникло естественное решение разрабо- 
тать аналог ІЗОМ для сетей ІР, чтобы гонять теле- 
фонию через риЫіс іпіегпеі, ведь помимо доступ- 
ности этой сети данный подход позволял платить 
за трафик, а не за километры до пункта назначе- 
ния. Сигнализацию было решено положить на ТСР 
(хотя в рекомендациях ІТІІ-Т присутствуют модели 
для множества протоколов, включая ІРХ, но наи- 
более прижились ТСР и ІЮР), это давало опреде- 
ленные плюсы в виде готовой модели создания 
соединения. Поэтому пакеты серии АСКМОѴѴЬ 
ЕОСЕ было решено упразднить, а также свести 
процедуру закрытия соединения к единственному 
(и не всегда обязательному) ВЕІ_ЕАЗЕСОМРІ_ЕТЕ. 

С другой стороны, добавлялась ІР-адресация и 
много других взаимонастроек, специфичных для 
ІР-сетей. Для них были разработаны протоколы 
Н. 225 и Н. 245, призванные описывать соединение 
и его логические каналы соответственно. Для 
этих типов сигнализации (их семейство называет- 
ся Н.323) в 0.931 -пакетах (в стандартах Н.323 
сигнализация ІЗОИ называется 0.931) было выде- 
лено поле (или ІЕ - информационный элемент, а 
не ослик) под названием ІІЗЕН-ІІЗЕН, первона- 
чально предназначенное для передачи произ- 
вольных непротокольных данных между абонента- 



В ПРОДАЖЕ С 8 МАЯ 
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ми или АТСками. Пакеты 0.931 были сохранены в 
качестве оболочек к Н.323 с целью облегчить за- 
дачи шлюза, стоящего на стыке І30ІМ и ІР. 
Сигнализация класса Н.323, в отличие от многих 
других, не просто упаковывается в байтовые паке- 
ты, а пишется на языке АЗІМ.1 (АЬзІгасйѵе зупіах 
поМіоп ѵ.1) и компилируется в платформенно-не- 
зависимый код, наподобие іаѵа-аррІеРа, только 
несет в себе не исполняемую программу, а дан- 
ные. Именно такие скомпилированные блоки и за- 
писываются в ІЕ:ІІЗЕН-ІІЗЕН. Однако если для 
сигнализации хорошо подошел протокол ТСР, то с 
передачей голосовых данных возникло много про- 
блем, таких как: невысокая средняя пропускная 
способность канала, негарантированное (в отли- 
чие от АТМ) время доставки пакета и возможные 
потери информации (т.к. ТСР был отклонен по 
причине медленности и выбор пал на ІЮР). Про- 
блемы с шириной канала были решены с помо- 
щью нового поколения кодеков (так, например, 
распространенный сейчас кодек С. 729 требует 
всего 8кЬрз в отличие от 64кЬрз для (3.71 1 ). Поте- 
рю и неравномерную доставку речевых пакетов 
взяли на себя алгоритмы промежуточной интерпо- 
ляции и протоколы НТР/ВТСР (протоколы доставки 
и контроля информации в реальном времени). 



ПУТИ И ТРОПИНКИ 



Расскажу, как проходит сессия между двумя 
ѴоІР’шными устройствами. Шлюз-оригинатор 
(тот, что стоит со стороны абонента "А") иниции- 
рует ТСР-соединение, являясь клиентом. Шлюз- 
терминатор (тот, что стоит со стороны абонента 
"Б") играет роль сервера, принимая входящие со- 
единения на сервисном ТСР-порту 1720. По это- 
му ТСР-каналу передаются пакеты с сигнализаци- 
ей 0.931 . Сигнализация Н.225 пакуется в 
ІЕ:ІІЗЕН-ІІЗЕН пакета 0.931 . Сигнализация Н.245 
может передаваться тремя путями: первый - по 
наиболее старой схеме - шлюз, желающий играть 
роль ТСР-сервера в Н. 245-сессии, заявляет по- 
средством Н.225 адрес и порт, на которых он бу- 
дет ждать входящего коннекта, второй шлюз ста- 
новится ТСР-клиентом. Подсоединяется к перво- 
му, и передача сигнализации Н.245 происходит 
по отдельному ТСР-соединению. 

Два других способа заключаются в упаковке сиг- 
нализации Н.245 внутрь Н.225. Это либо метод 
РазЮоппесі, когда сигнализация Н.245 урезается 
до блоков, содержащих только информацию, ка- 
сающуюся логических каналов, и кладется внутрь 
Н.225, в поле, именуемое РазІЗІаіІ, либо пакеты 
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СОѴЕГС 5ТОКѴ 

ЕѵегОиезІ II 

- М МОКРО нового поколе- 
ния во всей своей красе. 



ІЛПМИ 5 І 

Война за независимость. 

Предыстория Вселенной 
ѴѴагСгай. Часть вторая. 

Везіедег 

Новое в жанре ПТЗ? 

I га («Л 1 41 И 4 

Новая рубрика. 

Чуть-чуть обо всем. 

I 4 А И А 4 

Новая рубрика. Вы собираетесь 
зарабатывать на жизнь 
разработкой игр? 

Тестирование пяти системных 
плат нового поколения. 
"Крякнутый кейс Лойда". Первый 
взгляд. Новости. 



А также: Новости, Пеѵіеѵѵ, 
Ргеѵіеѵѵ, Ьоасііпд, советы по 
прохождению игр, "ТОП 20", 
"Йгровой трубопровод" и т.д. 



ЮниксоиддХ-Стиль Щ Кодинг ^ 
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ѴОІР ИЗНУТРИ 




Н.245 берутся целиком и кладутся в поле 
Н245СопІгоІ, этот метод называется 
Н245ТиппеІіпд. Такие методы могут применяться 
как по отдельности, так и вперемешку. Посредст- 
вом Н.245 шлюзы договариваются об открытии 
необходимого количества логических каналов и 
их свойствах, сообщая об адресах и ІЮР-портах 
для каждого канала со своей стороны. По этим 
логическим каналам и бежит в обе стороны инфа 
(звук, видео, данные) в виде ІЮР-пакетов. Непо- 
средственные интерфейсы общения с пользова- 
телем бывают самыми разными: промышленные 
ѴоІР-шлюзы обычно принимают в себя ІЗОІМ-по- 
токи типа Е1 (это АТМ- подобный поток, по кото- 
рому можно гонять 30 телефонных соединений 
одновременно), исходящие из городских АТС. В 
более дешевые ѴоІР-шлюзы можно вставлять не- 
сколько (2-8) самых обыкновенных аналоговых те- 
лефонов. Программа-терминал на компьютере 
может работать с внешней камерой и звуковой 
картой, но все это никак не влияет на формат со- 
единения, когда оно идет непосредственно по ІР. 



НОВЫЕ ФИШКИ ИЛИ Н.225 



Протокол Н.225 призван реализовать все нововве- 
дения, которых не было в ІЗОІ\І. В частности это 
вся ІР-адресация, новые возможности адресации 
абонента по символьным именам или ІЖ-подоб- 
ной схеме, описание уникальных идентификаторов 
сессии (ісі звонка, ісі конференции), описание спе- 
цифичных опций Н.323 сессии (правила удержания 
соединений, методы обмена пакетами Н.245, воз- 
можность вступления в конференцию и прочее). 



Я ТЕБЯ ВИЖУ, Я ТЕБЯ СЛЫШУ. Н.245 



Передача информации между абонентами в кон- 
цепции Н.323 осуществляется по так называемым 
"логическим каналам". Логический канал - это ус- 
тановившееся двустороннее ІЮР-соединение, по 
которому в формате РТР/ВТСР передаются дан- 
ные по оговоренным правилам. Также для логиче- 
ского канала существует такое понятие, как "тип 
сессии". Существует 3 стандартных типа сессий: 
аудио, видео и данные. Сигнализация Н.245 при- 
звана создавать и разъединять эти каналы, а так- 



же проводить согласования по форматам переда- 
чи данных, которые поддерживаются обеими сто- 
ронами. Количество логических каналов может 
быть различным. Если для простой телефонной 
сессии хватит двух - один для голоса, и один для 
контроля, то для навороченной видеосессии по- 
надобится четыре пары каналов - по паре на каж- 
дый канал стереозвука, пара для видео, и еще па- 
ра для удаленного управления камерой. 



КТР+КТСР 



В АТМ -конвейерах все было замечательно, и мож- 
но было быть уверенным, что каждые п-цать мик- 
росекунд ты будешь гарантированно получать свой 
пакет с 0.71 1 -данными. В Н.323 роль транспорт- 
ного протокола для полезных данных возложена на 
ІЮР, и тут не все так радужно. Пакеты могут при- 
ходить совсем не с теми временными интервала- 
ми, с которыми отправлялись, могут менять поря- 
док следования и даже вообще теряться в пути, не 
достигая получателя. Бороться с этими недоразу- 
мениями призваны протоколы ВТР и ВТСР. 
Полезная информация (к примеру, звук) разбива- 
ется на сэмплы должной длины, пакуется огово- 
ренным кодеком, и вкладывается в ВТР-пакеты, 
которые маркируются временными метками, на- 
бором служебной информации и отправляются 
другой стороне. Принимающая сторона не вос- 
производит пакеты сразу по получении, а собира- 
ет их в так называемый Лйег-буфер, хранящий, к 
примеру, 1 0 пакетов. После заполнения буфера 
пакеты выстраиваются в исходный порядок с по- 
мощью своих временных меток, недостающие па- 
кеты интерполируются своими сохранившимися 
соседями, и только после этого происходит их 
декодирование и воспроизведение. 

Также присутствуют механизмы обнаружения про- 
межутков тишины (зііепсе беМоп) и генерации 
комфортного шума (сопггіоіі поізе депегайоп, СМС). 
Если на всем промежутке сэмпла уровень сигнала 
ниже определенного значения, то данный сэмпл 
считается "содержащим тишину", и в передаю- 
щийся пакет не вкладывается, а вкладывается туда 
"маркер тишины", размер которого намного мень- 
ше размера закодированного сэмпла. Когда шлюз 
получает такой пакет, он не пытается его декоди- 
ровать, а генерирует тихий шум нужной длитель- 
ности, потому как считается, что мертвая тишина в 
трубке давит на уши и нервирует абонента. 

Время от времени противоположной стороне от- 
правляется контрольный ВТСР-пакет, содержа- 
щий статистику приема РГГР-пакетов за заданный 
период времени. Это позволяет удостовериться в 
том, что противоположная сторона получает до- 
статочно полезной информации для того, чтобы 
ее воспроизведение и продолжение сессии имело 
смысл. Также это позволяет собрать информацию 
для механизма оценки качества передачи (Оиаіііу 
о\ зегѵізе, ОоЗ). 




Протоколы семейства Н.323 и сопутствующие 



КОДИМ - ДЕКОДИМ 



Нельзя обойти вниманием такую важную тему, 
как кодеки. Все современные кодеки, применяе- 
мые в ІР-телефонии, имеют общего предка - ко- 
дек Э.71 1 . Этот кодек был поистине монстрои- 
дальным, требовал полосы пропускания 64кЬрз, 
но, с другой стороны, имел самые низкие требо- 
вания к ресурсам ЭЗР и самое высокое качество 
выходящего сигнала. Пришел он в ІР-телефонию 
из коммутируемых АТМ-каналов, где применялся 
повсеместно. Но время шло, и мощность железа 
стремительно росла, чего нельзя было сказать о 
пропускной способности сетей. Это привело к то- 
му, что кодеки стали переформировывать свои 
алгоритмы в сторону большей жадности к вычис- 
лительным ресурсам, взамен понижая свои тре- 
бования к ширине передающего канала. Тут при- 
менялись и МРЗ-подобные алгоритмы, и методы 
фонемной компрессии, и частотные ограничения 
полезной части сигнала, и многое другое. 
Приблизительно развитие кодеков в этом направ- 
лении выглядело так: (3.71 1 (алгоритм - РСМ, по- 
лоса пропускания - 64кЬрз, требования к ЭЗР - 
стремятся к нулю), 0.726 (алгоритм - АЭРСМ, по- 
лоса пропускания - 32кЬрз, требования к ЭЗР - 6 
МІРЗ), 0.729 (алгоритм - фонемный вокодер, по- 
лоса пропускания - 8кЬрз, требования к ЭЗР - 21 .5 
МІРЗ), 0.723 (гибридный алгоритм - фонемный во- 
кодер + РСМ + АЭРСМ, полоса пропускания - 5.3- 
б.ЗкЬрз, требования к ЭЗР - 16.5 МІРЗ). Наиболее 
популярным по соотношению качество/производи- 
тельность/ширина канала по праву считается кодек 
0.729. Существуют и другие, но они не так широко 
распространены. Стоит отметить тот факт, что об- 
резание высоких частот сделало невозможным ра- 
боту факсов и прочего модуляторно-демодулятор- 
ного оборудования в голосовом режиме. Для раз- 
решения этой ситуации применяются схемы, де- 
тектирующие начало работы подобного оборудова- 
ния, и специальные модемно-факсовые кодеки. 
Логические каналы в этом случае работают в 
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ЭАТАМОЭЕ, а не в ѴОІСЕ. Наиболее распростра- 
ненным решением для передачи факсов по ІР на 
данный момент является схема Т.38. 



ЗАПИШИ МОИ ТЕЛЕФОН 



Если для ІЗОИ адресация в виде телефонных но- 
меров является родной, то для сетей ѴоІР, имею- 
щих стыки с зонами традиционной телефонии (те- 
лефонные сети общего пользования, ТФОП или 
РЗТИ), требуется алгоритм трансляции этих номе- 
ров в ІР-адреса. Одним из решений этой пробле- 
мы является занесение в каждый шлюз таблицы 
соответствия между телефонными номерами и ІР- 
адресами, но понятно, что для более или менее 
крупной сети это неприменимо. Более грамотной 
схемой является использование централизованной 
базы данных для трансляции адресов, также со- 
держащей сервисные и аутентификационные 
функции. Такое устройство называется гейткипер 
(русский вариант этого слова - "привратник" мне 
не нравится, и пользоваться им я не буду). 
Гейткипер общается с Н. 323-устройствами по- 
средством расширения протокола Н.225, зовуще- 
гося Н.225 РАЗ (РедізМіоп Асітіззіоп ЗІаШз). Со- 
общения этого протокола также компилируются 
АЗМ.1 -компилятором, но передаются не по ТСР, 
как вся рассмотренная ранее сигнализация, а по 
ІЮР (что облегчает задачи спуфинга). Условно 
можно разбить эту сигнализацию на следующие 
группы: поиск гейткипера, сервисные функции, 
обслуживание звонков, межгейткиперное взаимо- 
действие. Общаются тут обычно, посылая пакет 
из серии ЧТ0_Т0_РЕ01ІЕЗТ, получая в ответ пакет 
ЧТО_ТО СОИРІРМ, сигнализирующий о подтверж- 
дении запроса и несущий запрошенные данные. 
ЧТО_ТО_РЕЗЕСТ, если ответ на запрос отрица- 
тельный, либо не получая ничего, что тоже может 
быть в определенных случаях. 

Первоначально устройство ищет свой гейткипер, 
посылая (либо по конкретному адресу, либо ши- 
роковещательным запросом) пакет ОАТЕКЕЕРЕР- 
ВЕОІІЕЗТ (СТО), если в ответ оно получит хоть от 
кого-нибудь ответ ОАТЕКЕЕРЕРСОМ РІ РМ (ОСЕ), 
то можно попробовать встать под этот гейткипер. 
После того, как устройство определилось, с кем 
оно будет взаимодействовать, оно шлет своему 
гейткиперу запрос на вход в сервис ВЕСІЗТВА- 
ТЮІМВЕОІІЕЗТ (ПРО), содержащий необходимые 
данные, описывающие устройство. Если гейтки- 
пер считает возможным вход устройства в сер- 
вис, он отвечает ему ВЕСІЗТВАТІОМСОМЕІВМ 
(ВСЕ), или посылает его подальше с помощью 



ВЕСІЗТВАТЮМВЕЗЕСТ (ВВф с описанием причины 
посыла. Также, при поиске гейткипера и входе в 
сервис, устройство может сообщить телефонные 
номера или префиксы, которые оно принимает на 
себя. Это позволяет реализовать динамическую 
часть таблицы трансляции. Теперь, когда устрой- 
ство в сервисе, оно может пользоваться сервис- 
ными функциями обслуживания звонков, не заду- 
мываясь ни о чем самостоятельно. 

Наиболее важные функции, на мой взгляд, это 
авторизация входящего звонка и трансляция но- 
меров в ІР-адреса. Осуществляются они посред- 
ством запросов-ответов серии АОМІЗЗІОІМ. Авто- 
ризация происходит так: в устройство падает 
ѴоІР-звонок, оно посылает гейткиперу запрос 
АОМІЗЗІОМВЕОІІЕЗТ (АРЮ), содержащий инфор- 
мацию о том, что устройство с таким-то ІР'шни- 
ком пытается стерминировать на меня звонок на 
такой-то телефонный номер, что мне делать? Ес- 
ли гейткипер отвечает на это АОМІЗЗІСЖОМ- 
ЕІРМ (АСЕ), то устройство принимает звонок и 
обрабатывает, если же АОМІЗЗІОІМРЕ^СТ (АШ), 
то посылает такую попытку подальше. Это акту- 
ально для устройства-терминатора (принимающе- 
го звонок). Устройству-оригинатору (пытающему- 
ся слить на кого-нибудь звонок) нужна функция 
трансляции. Работает она так: тоже посылает 
гейткиперу запрос АОМІЗЗІСЖЕОІІЕЗТ (АТО), но 
содержащий информацию о том, что я хочу слить 
звонок на такой-то номер, кто его сможет при- 
нять? Гейткипер отвечает на это АОМІЗЗІСЖОМ- 
ЕІРМ (АСЕ), сообщая в нем ІР-адрес устройства, 
которое примет на себя этот номер, либо АОМІЗ- 
ЗІОМРЕЭЕСТ (АШ), тогда звонок никуда не уйдет, 
и абонент "А" получит отбой (к примеру, абонент 
на стороне аналоговой телефонной сети услышит 
ЕАЗТВІІЗѴ, быстрые короткие гудки). 



В ЗАКЛЮЧЕНИЕ 



В рамках этой статьи невозможно было охватить 
все аспекты и методики стандарта Н.323, но я на- 
деюсь, что мне удалось донести основные поня- 
тия и схемы работы и дать ключевые направления 
для тех, кто захочет глубже разобраться в этой 
теме. Специально для программистов в следую- 
щей статье я освещу методики работы с линуксо- 
вой библиотекой ОрепН323, позволяющей доста- 
точно просто и эффективно работать с Н.323 со- 
единениями в виде как самых высоко- # 
уровневых моделей, так и протоколь- 
ных разборок по пакетам сигнализа- Щ Д 
ции. До встречи. 
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Н.323 сеть с гейткипером 
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Многие слышали о них. Маршрутизатор. Большинство представляет его себе как таинственный девайс, 
расположенный "где-то у провайдера" и выполняющий ужасающие по сложности функции... Пора тебе уз- 
нать, что именно скрывается за этим словом. 



Для начала немного теории. Наберись внимания, 
выключи мобильник и устройся поудобнее - нача- 
ли. Вообще, маршрутизатор называют разными 
обидными и не очень прозвищами. Роутер, марш- 
рутизатор, киска, диска (вообще-то это роутеры 
от Сізсо, но так уж повелось) - все это одно и то 
же устройство. В принципе, может показаться, 
что простой хаб и роутер имеют одинаковые 
функции - оба они линкуют локальные сети и пе- 
редают данные дальше по назначению. Но у роу- 
тера есть ряд важных отличий. Первое: он выби- 
рает оптимальный путь прохождения пакета, а 
значит, повышает эффективность работы сети. 
Необходимость в роутере может возникнуть, если 
ты админишь сеть с большим количеством сег- 
ментов и разнородными протоколами и устройст- 
вами. Второе: роутеры умеют работать с разными 
типами коммутационных кабелей. Эта умная фра- 
за означает, что роутер может линковать сеть, ос- 
нованную, скажем, на оптоволоконном канале, с 
сетью на коаксиале. Третье: роутер может связы- 
вать сети на разных протоколах - допустим, 

ТСР/ІР и ІРХ. Четвертое: роутер запросто может 
скоммутировать сети различного типа, например, 
в одном кабинете у тебя бегает Токеп Віпд, а в 
кабинете у шефа - ЕШегпеТ Хочется поснифать 
чат шефа с секретаршей? Ты уже знаешь, что те- 
бе нужно :). Пятое: роутер обеспечивает возмож- 
ность вывода локальной сети в Ш\І. Если у тебя 
в универе есть интернет - повнимательней при- 
глядись к сетевому оборудованию - там наверня- 



ка стоит известный тебе роутер. Шестое: роутеры 
времен III пня поддерживают ОоЗ (помнишь эту 
фишечку в ѴѴіп ХР?). Непосвященным - ОоЗ - это 
Оиаійу о\ Зегѵісе, позволяет назначать приорите- 
ты процессам и в соответствии с этим передавать 
данные по сети. Седьмое: роутер позволяет уп- 
равлять шириной полосы пропускания отдельно 
для каждого типа трафика. Восьмое: как ты, на- 
верное, помнишь, в сегменте сети не может быть 
больше четырех повторителей (репитеров), а по- 
сему роутер просто необходим, если требуется 
обеспечить связь на еще большие расстояния. 
Девятое: роутер может выполнять функции 
брандмауэра и в случае грамотной настройки 
предотвращать атаки различного рода. Ты уже 
понял, что роутер - это вечный рулез? Хорошо, 
теперь заглянем под кору его гол 



Стопка темно-синих модулей роутера 



СПИННОЙ МОЗГ РОУТИНГА 



Прикол заключается в том, что роутер не просто 
линкует пусть даже разные типы сетей. Он может 
управлять трафиком, основываясь на протоколе 
сетевого уровня (если хочешь узнать побольше об 
этом протоколе - изучи эталонную модель 031 - 
там он находится на третьем уровне). Для этого 
существуют четыре основных алгоритма - ВІР, 
ОЗРР, ЕЮВР и ВОР. В ВІР (Воийпд Іпіогтайоп 
Ргоіосоі) роутеры каждые 30 секунд обмениваются 
таблицами маршрутизации, в которых описывают 
достижимые узлы сети. ВІР довольно примитивен, 
так как определяет оптимальный путь для прохож- 
дения пакетов, основываясь лишь на количестве 
хопов (хоп - это маршрутизатор, стоящий на пути 
прохождения пакета), при этом от его внимания 
ускользают такие важные моменты, как загружен- 
ность сети и время прохождения этого пути. На- 
пример, на ветке А у нас, скажем, 5 хопов, а на 
ветке В - 7. Роутер решает, что ветвь А оптималь- 
на, не думая о том, что по ней гарные хлопцы из 
УѴУ-ой группы сейчас качают "Американский пи- 
рог-2" :), к тому же инфа о недоступности какого- 
то узла распространяется слишком медленно, да 
еще и роутеры, отделенные 16 хопами считаются 
недостижимыми друг для друга, поскольку в ВІР 
16 хопов приравниваются к бесконечности. Для 
решения данной проблемы и создали второй ал- 
горитм - ОЗРР (Ореп Збоііезі Ра№ Рігзі). Этот ал- 
горитм как раз и учитывает все эти траблы, а по- 
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тому является более эффективным, правда при 
этом требует от роутера хитрого камня с большим 
количеством Герцев. Также учти, читающий халяв- 
щик, что с его настройкой ты отрастишь себе ге- 
моррой немалой длины. Так что если сеть у тебя 
небольшая, и по ней летают лишь вордовские до- 
ки, то не напрягайся и ставь РІР. 



Так вот, стоит наш роутер, сконфигурированный и 
готовый к участию в виртуальном базаре между 
компьютерами. Что там происходит, сейчас мы и 
узнаем: как только на его интерфейс попадает па- 
кет, роутер смотрит на его адрес назначения и 
выполняет команды процессора, определяющие 
выходной порт. Затем пакет проходит по прямой 
кишке маршрутизатора (главной магистрали) и 
подползает к интерфейсному модулю, который 
служит для связи с адресуемым сегментом сети. 



ПРОТОКОЛЫ 



В случае РІР алгоритма каждый роутер имеет таб- 
лицу маршрутизации. Эта таблица нужна для то- 
го, чтобы роутер определил: передать пакет сле- 
дующему роутеру или же устройство с нужным 
адресом находится внутри его сегмента сети. 
Таблица всегда включает в себя следующую ин- 
фу: реальные адреса устройств в сети, адреса 
ближайших маршрутизаторов, служебную инфу 
протокола маршрутизации, указание кратчайшего 
расстояния и выходной линии для каждого адре- 
сата. Периодически роутеры обмениваются этими 
таблицами, чтобы всегда можно было найти опти- 
мальный маршрут. Например, если какое-то уст- 
ройство загнулось и не принимает пакеты - это 
будет отмечено в таблице и передано всем ос- 
тальным роутерам. 



В случае ОЗРР роутеры не ведут таблиц маршру- 
тизации, собирая инфу лишь о своих ближайших 
соседях и измеряя ширину полосы пропускания 
между ними. Роутер осуществляет Ьгоасісазі- рас- 
сылку информации только о своих соседях, и рас- 
сылка инициируется только при изменении ин- 
формации о состоянии сети. При получении из- 
менений роутер по новой определяет ближайший 
путь до всех адресатов. Как только ОЗРР-роутер 
начинает работу, он рассылает пакеты -приветст- 
вия по всем портам. В случае если ему ответил 
роутер, он обменивается с ним информацией, и 
при нормальной аутентификации они передают 
друг другу МАС-адреса. После того, как все уста- 
канилось, и роутеры определили границы сети, 
один из них назначается ответственным роутером 
(ЭР-ОезідпесІ Воиіег), а другой - резервным от- 
ветственным роутером (ВЭР-Васкир ЭезідпесІ 
Воиіег). Ответственный роутер отвечает за базу 
данных о состоянии сети и тиШсазІ-рассылку 
общений об изменениях в сети всем роутерам. 
При изменении состоянии сегмента сети роу 
которому принадлежит данный канал, посылает 
отчет об изменениях на ЭР и ВОВ-роутеры. ВЭВ 
хранит копию базы данных ЭВ’а, и в случае выхо- 
да его из строя замещает его функции собой, од- 
новременно назначая новый ВОВ-роутер и высы- 
лая ему копию базы данных. 



ЕІОВР протокол выгодно отличается от предыду- 
щих тем, что он предоставляет возможность из- 
бежать зацикливания маршрутов. Роутер под 
ЕІОВР опрашивает своих соседей так же, как и 
ОЗРР, но при этом он требует от них таблицы 
маршрутизации. Получив таблицу, роутер перехо- 



дит в состояние прослушивания, засыпает , ожи- 
дая, пока в сети не произойдут какие-либо изме- 
нения. Как только один из каналов, обслуживае- 
мый роутером, накроется, он вновь оживет и ра- 
зошлет сообщения всем роутерам, которых за- 
трагивает это печальное событие. 



Если роутер получает сообщение о каком-то пути, 
который длиннее, чем используемый роутером в 
данный момент, то этот путь игнорируется, если 
только эта информация не приходит от роутера, 
принадлежащего самому короткому пути. Тогда 
роутер останавливает изменение таблицы марш- 
рутизации и запускает ЭІІАІ. (ОИТизіпд ІІрсІаіе 
АІдогШіт), опрашивающий своих соседей, не зна- 
ют ли они более короткого пути к месту назначе- 
ния. Если один из роутеров знает такой путь, он 
сообщает его; если же нет - запрошенный роутер 
сам запускает ЭІІАЦ в поисках более короткого 
пути. Это повторяется до тех пор, пока он не бу- 
дет найден, либо пока маршрутизатор не сооб- 
щит всем остальным маршрутизаторам коррект- 
ную метрику более длинного пути. Запомни, пока 
Сізсо душит жаба, этот алгоритм будет работать 
только на роутерах от Сізсо. 



ВОР крут тем, что позволяет юзать сразу несколь- 
ко каналов выхода в интернет, так что если один 
из провайдеров, предоставляющих доступ, загнет- 
ся, то можно будет без проблем перебить внут- 
ренние каналы доступа с умершего на рабочие. 
Допустим, ты продаешь часы своих провайдеров 
юзерам районной локалки. Если тебе не будет 
хватать пропускной способности уже имеющегося 
канала, то ты сможешь протянуть себе выделенки 
других провайдеров и запросто интегрируешь их в 
уже имеющуюся сеть, распределяя таким образом 
нагрузку на каналы. Однако и у ВОР есть свои не- 
достатки. Например, аутентификация отсутствует 
как класс, так что если какой-нибудь злыдень в 
твоей сетке маленько поспуфит и запустит в сеть 
левую таблицу маршрутизации, то другие роутеры 
проглотят ее без лишних вопросов. Вопросы воз- 
никнут у тебя: кого, чем и как долго :). 



ОѴЕВЮАО? ѴѴРСІ! 



Что же делает роутер, если получает пакеты быс- 
трее, чем может их передать? Рассмотрим слу- 
чай, когда сразу нескольким пользователям захо- 
телось скинуть на комп приятеля мануалы по на- 
стройке ручки сливного бачка :). Роутер, получая 
сразу с нескольких входных интерфейсов запросы 
на передачу в один выходной интерфейс, поме- 
щает их в одну очередь - буфер. Для того чтобы 
вовремя передать всю информацию, использует- 
ся алгоритм "Честной взвешенной очереди" - 
ѴѴеідМесІ Раіг Оиеие. Роутеры имеют по нескольку 
очередей для каждого выходного интерфейса и 
по одной очереди на каждого отправителя. Как 
только роутер расправится с одной, он берет сле- 
дующую, и т.д. В модифицированных версиях 
этого алгоритма позволяется сортировка очере- 
дей в соответствии с их приоритетом. 



АЛГОРИТМЫ 



Алгоритмы маршрутизации могут быть различно- 
го типа: статическими - динамическими, одно- 
уровневыми - мультиуровневыми, одномаршрут- 
ными - мультимаршрутными, одноадресными ■ 
групповыми. 

Давай теперь разбирать, чего это мы 
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Внимание! 



Журнал "Хакер" и компания 

Затзипд ЕІесігопісз 



ПОДВОДЯТ ИТОГИ КОНКУРСА 



Наши призы выйграли: 

МС0-8М85 С - раѵеІ_Іи@таіІ.ги 
МСО 8Р75 - тахіт555@таіІги.сот 
МС0-8М60 С - РепзтаіШгеетаіІ.ги 




Правильные ответы: 



1. Год основания Затзипд ЕІесігопісз 

1931 1954 1969 



2. Размер диагонали самого большого в мире ЖК- 
телевизора, разработанного Затзипд. 

42" 44 " 



3. Размер диагонали самого большого в мире 
плазменного дисплея, разработанного Затзипд. 

61 " 63,1 б5- 



4. Размер буфера памяти (в секундах) функции 
"антишок 11 в режиме воспроизведения ІѴІРЗ 
записей для модели СО-ІѴІРЗ плейера МС0-ЗГ85К. 

45 сек 80 сек 120 сек 



5. Какой из пейеров оснащен ГМ-тюнером? 

МСО-ЗМ85 С 
МСО-5Р75 
МСЭ-8М60 С 
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ту т натворили. Для начала возьмем статические 
(их еще называют неадаптивные) и динамичес- 
кие алгоритмы маршрутизации. Маршрутизацию 
можно задать ручками, статично, но такая реали- 
зация таит в себе угрозу скорого визита к психо- 
терапевту, в случае, если администрируемая 
сеть большая. Представь, ты добавил пару узлов 
и... теперь давай перебивай таблицы на всех ро- 
утерах в своей сети. Динамические же алгорит- 
мы различают по способу получения информа- 
ции: от соседних роутеров, от всех роутеров сра- 
зу; по моменту изменения маршрутов - через оп- 
ределенные интервалы времени, при изменении 
топологии; по используемой метрике - количест- 
во хопов, физическое расстояние, время задерж- 
ки передачи пакета. В любом случае, динамичес- 
кий алгоритм маршрутизации является автомати- 
ческим, так что если твои роутеры поддерживают 
динамическую маршрутизацию - включай не раз- 
думывая. 

Далее, одноуровневый алгоритм означает, что 
вся сеть является одноранговой, т.е. все сегмен- 
ты имеют одинаковый приоритет. Мультиуровне- 
вый алгоритм - в сети имеется несколько уровней 
маршрутизаторов. То есть в сети находятся мар- 
шрутизаторы верхнего уровня, являющиеся основ- 
ной магистралью передачи данных, и находящие- 
ся под ними маршрутизаторы низкого класса, осу- 
ществляющие непосредственную доставку пакетов 
адресатам. Обычно применяется, если в сети на- 
ходится ОЧЕНЬ большое количество узлов. Пере- 
дохни, сделай пару глотков живительной пенистой 
влаги - продолжаю сыпать опилки на твои мозги. 
Одномаршрутный алгоритм означает, что он бу- 
дет предлагать только один маршрут, в то время 
как мультимаршрутный алгоритм будет рассмат- 
ривать несколько вариантов, и, исходя из имею- 
щихся данных по загруженности участков сети, 
выберет оптимальный путь. 

Одноадресный - групповой. Одноадресный алгоритм 
передает в качестве получателя только один адрес, а 
групповой позволяет указать в качестве получателя 
сразу нескольких пользователей (тиШсазІ). 



ВИДЫ МАРШРУТИЗАТОРОВ 



Маршрутизаторы классифицируются по видам ре- 
ализации с разными возможностями и, соответст- 




На картинке сізсо 12000зегіез гоиіег - 
большой и мощный 



Аинки 



ЕСЛИ ТЕМА ТЕБЯ ЗАИНТЕ- 
РЕСОВАЛА, И ТЫ ХОЧЕШЬ 
ЗНАТЬ БОЛЬШЕ, СОВЕТУЮ 
ПОСЕТИТЬ СЛЕДУЮЩИЕ 

сайты: \ллллл/.сітгоршм.рі_і, 

ѴѴѴѴѴѴ.НШВ.РШ, \ЛЛЛЛЛ/.ІХВТ.РІ_І, 
ѴѴѴѴѴѴ.ОБР.РШ. 

Там материал представ- 
лен очень внятна и до- 
ходчиво, И ДАЖЕ ОПЫТ- 
НЫЙ АДМИН СМОЖЕТ ПО- 
ЧЕРПНУТЬ ДЛЯ СЕБЯ ЧТО- 

ТО новое. Разумеется, 

МАРШРУТИЗАЦИЯ - ДЕЛО 
НЕЛЕГКОЕ, И ЕСЛИ У ТЕБЯ 
ЕСТЬ КАКИЕ-ТО СЛОЖНОС- 
ТИ С НАСТРОЙКОЙ РОУТЕ- 
РОВ - ПИШИ МНЕ, ПОМОГУ. 



венно, ценами. Их разделяют на три класса: верх- 
ний, средний и нижний. Роутеры верхнего уровня 
имеют высокую производительность, поддержи- 
вают хренову тучу интерфейсов и протоколов, и 
позволяют воткнуть себе в зад до 50 локальных 
или глобальных кабелей. Про цену скажу одно: на 
них ты не соберешь, даже если толкнешь комп, 
подружку, обе почки и правое яичко. 

Роутеры среднего уровня позволяют реализовать 
более скромную сеть внутри предприятия. Обыч- 
но в них 3 локальных и 3 глобальных порта. Соот- 
ветственно уменьшилось и количество поддержи- 
ваемых протоколов - не надейся подключить к 
ним какую-нибудь экзотику. Цена уже более или 
менее приемлемая, но, тем не менее, для обыч- 
ного админа локальной сетки дороговато. 

Роутеры нижнего уровня уже представляют реаль- 
ный интерес для наших админов, поскольку, в 
принципе, за небольшое количество капусты 
можно получить скромный (но ррработающий!!! 

:)) девайс. Вот его примерные характеристики: 1 , 
реже 2 локальных порта и 2 или 3 глобальных 
порта. Роутеры данного класса специально спро- 
ектированы для предоставления выхода в инет по 
низкоскоростным выделенкам. В качестве марш- 
рутизатора такого уровня может выступить гшШ- 
МотесІ воркстейшн или сервер с установленным 
спецсофтом. 



ЧТО КУПИТЬ? 



Сейчас расклад на рынке роутеров такой: в ос- 
новном доминирует Сізсо Зузіетз, причем она 
отхватила под себя практически весь спектр, на- 
чиная от мощных и дорогущих Сізсо 1 2000 Зегіез 
до небольших и компактных Сізсо 80Н0 9х и 




Изображены два блока одного роутера 

Надо отметить, что в основном у Сізсо все моде- 
ли довольно удачные и не вызывают особых наре- 
каний, хотя и есть некоторые траблы с секьюрно- 
стью, но об этом в следующий раз. 



ПОКЛОН ДЬЯВОЛУ 



Для начала скажу, что как всегда, основной про- 
блемой остаются пароли, оставляемые по дефол- 
ту. Помни, что все это - исключительно в целях 
самообразования! ;) Вот тебе некоторые из них: 

Фирма Тип Ось 

Логин Пароль 

Сізсо Под любой роутер или свитч Версия Оси 

10-12 сізсо сізсо 

СІ8СО №1ѵѵогк Ведізігаг 3.0 

АОМІИ сИапдете 

Сізсо ѴРМ 3000 СопсепМог 

абтіп абтіп 

Сізсо №1 Вапдег 2.2. 1 ЗоІ 5.6 

гооі айаск 

Віпіес Под любой роутер 

абтіп Ьіпіес 

АСС Под любой роутер 

пеітап пеітап 

ЗСОМ Зѵѵіісіі 3000/3300 

тападег тападег 

ОеІІ РоѵѵегѴаиІІ 50Р ѴѴіпсІВіѵег 

гооі саіѵіп 

ІпТеІ Под любой роутер 

логина нет ЬаЬЬіІ 



ЭПИ. ЮС 



Теперь ты в курсе, что же это такое, роутеры. Что 
с огурцами они ни к черту :). Как ты сам понима- 
ешь, устройство с такой сложной внутренней ар- 
хитектурой имеет массу багов и... они действи- 
тельно есть. Вкусности хака маршрутизатора ты 
тоже уже наверняка просек. Так что в следующем 
номере жди самое сладкое - взлом роутеров... 



р 




Ньюсы 
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Взлом 






ОБЗОР ЭКСПЛОИТОВ 



\ Докучаев Дмитрий ака РогЬ (ЬгЬ@геаІ .хакер, ш) 



Эксплоитов в сети бесчисленное множество, но все они делятся на две категории: публичные и приватные. Третьего просто 
не дано. В приватную категорию входят самые новые и убойные по силе экземпляры, готовые в любой момент уложить сер- 
вер на лопатки. Остальные эксплоиты выкладываются в общедоступных местах, вроде: Ьидігац, ТТр/ѵѵеЬ архивы и т.д. Их пуб- 
ликация обуславливается разными причинами: временными, потеря актуальности баги и т.д. Вперемешку с рабочими экспло- 
итами встречаются фейковые (поддельные) либо протрояненные версии, запуск которых на доверенной машине может обер- 
нуться фатальным исходом. Эта статья поможет тебе сориентироваться в огромном ассортименте публичных программ. 




Юниты Оиі*> 



8АМВМ ЕХРЮІТ 



Описание: 

Итак, первый эксплоит, который я хотел бы 
описать, носит гордое имя рігасе-ктосі ехріоіі. 
Как ты, наверное, догадался, это продолжение 
цепочки многочисленных программ, 
использующих локальную уязвимость рігасе в 
ядре Шпих. Прелесть этого экземпляра в том, что 
он способен взять рутовые права на ядрах 2.2.x и 
2.4.x (до 2.4.20 включительно). Вдаваться в 
рутинный механизм его работы я не буду, просто 
скажу со слов разработчиков: эксплоит 
использует уязвимость ядра, заключающуюся в 
небезопасном создании процесса-потомка. В 
результате мы получаем гооі- права на удаленной 
системе. 



Защита: 

Обезопасить себя от этой уязвимости можно 
путем установки ядра 2.4.21 , либо скачкой и 
последующей установкой специальных патчей, 
которые можно найти в Ьидігац'ах. Еще раз 
повторюсь, что эксплоит актуален лишь для Ііпих- 
платформ. 



Ссылки: 

ИНр://раске№гт5есигііу.пІ/0304-ехрІоіі5/рігасе- 
ктосі.с - первая рабочая версия эксплоита. 
Іійр://раске№гт5есигііу.пІ/0304-ехрІоіІ5/тур- 
Ігасе.с - еще один релиз; по словам 
разработчиков, является более эффективным 
(были сделаны некоторые изменения по доступу к 
директории /ргос). 



Злоключение: 

Революционная вещь. Если учесть инертность 
наших админов, можно уверенно сказать, что этот 
эксплоит будет актуален как минимум полгода. 



Сгееіз: 



Дружно благодарим за создание этой рулезной 



тулзы нашего брата по разуму из Польши по 



имени Ѵѵоресп Ригсіупзкі (сІірп@ізес.рІ) 



Кодинг 



Перед этим эксплоитом не устоит даже 
самое стойкое ядро! 



Юниксоид ДХ-Стиль 



РТВАСЕ-КМОО ЕХРЮІТ 



Описание: 

Если ты читаешь багтрак, то уже наверняка 
слышал о недавней дыре в ЗепсІтаіІ. Уязвимыми 
признаны все версии зпф-демона <= 8.1 1 .6. 
Буквально через несколько дней после известия о 
баге был выпущен эксплоит Ііпх86 зепсітаіі.с, 
первоисточником которого был Ы-рІ.пеІ. Суть 
уязвимости состоит в некорректной проверке 
полей "Егот", "То" и тела письма. В результате 
этих ошибок, становится возможным удаленное 
переполнение буфера со всеми вытекающими 
последствиями. И все бы было хорошо, если б не 
отсутствие таргетов в риЫіс-эксплоите. 
Разработчики засунули в сишник всего лишь одну 
цель - ЗІаскѴѴаге 8.0. При этом тактично утаив 
параметры для остальных платформ (если верить 
багтраку, уязвимыми были признаны все версии 
І_іпих, РгееВЗО, ЗипОЗ, НР-ЦХ и ІВІХ). 

Защита: 

Обновление зепсІтаіІ до свежей версии защитит 
систему от незваных гостей :). Но как говорит 
багтрак: если на вашей системе зепсІтаіІ 
работает без надобности - просто убейте его. 
Этот совет действительно полезен, ибо в 
последнее время обнаружилась еще одна 
уязвимость в зтТрсІ, правда эксплоит еще не 
пробился в публичные источники. 

Ссылки: 

Сишник с единственным таргетом можно забрать 
с Шр://ѵѵѵѵѵѵ.5есипіу.ппоѵ.гиДіІе5/Ііпх86_5епсІтаіІ.с. 
Либо скардить/стрейдить более полный вариант у 
буржуев с ОаІІЧеІ :). 

Злоключение: 

До выхода эксплоита с таргетами ко всем 
системам рано говорить о революционности 
рассматриваемого экземпляра. Но, тем не менее, 
апдейтить софт нужно вовремя, иначе потом 
будет мучительно больно... 

Сгееіз: 

Дружно благодарим ІзсІ-рІ.пеі за публикацию 
эксплоита. Отдельных создателей назвать не могу, 
так как в описании проекта о них ничего не сказано. 



ИТОГ СЕЙ БАСНИ 



А теперь самое время сделать краткие выводы: 
чтение багтраков и своевременное обновление 
софта гарантированно обеспечат админу 
здоровый сон и уверенность в завтрашнем дне 
вообще, и в неприступности его * 

системы в частности. 



ЗЕЕМАН ЕХРЮІТ 














ЗАПАДЛО в шцх 
© РогЬ (7огЬ@геаІ. хакер. ги) 



Начать эту статью хоте- 
лось бы с банальной, 
всем известной послови- 
цы: "Делу - время, потехе 
- час . Ведь согласись, 
тебе временами хочется 
сделать что-то нехоро- 
шее, другими словами, 
устроить комѵ-нибудь 
подлянку :}. Если так, то 
эта статья для тебя. Ис- 
пользуя фичи твоей люби- 
мой Оси (я надеюсь, ты 
понимаешь, о чем идет 
речь?) ты можешь реаль- 
но приколоться над това- 
рищем и даже в какой-то 
степени удивить его. 
Только помни, что злой 
администратор хуже тата- 
рина :), поэтому остере- 
гайся летящих в тебя ха- 
бов или клавиатур. 
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Западло 

в Ыпих 



Изучаем новые подлянки! 



Итак, рассмотрим две заподлянские штучки, которые 
только и ждут свою жертву. С помощью первой можно 
довести своего админа до полной апатии и мысли о том, 
что не существует защищенной системы, а вторая при 
определенных обстоятельствах может увести гооі- па- 
роль. Но обо всем по порядку. 



Вид в Ю_РВЕЮАО 



Называть эту отличительную особенность багом уже не 
совсем правильно. Багтрак знает о нем, и все системы 
тоже :). Но последствия, которые он вызывает, могут ре- 
ально довести твоего админа до инфаркта (или запоя, 
зависит от его характера). Смысл в том, что пишется 
библиотека со следующими функциями: деіиісі, деідіб, 
деіеиісі и деіедіб, возвращающие 0. При умелом их подг- 
ружении система опознает пользователя как гооі Но это 
только на первый взгляд. На самом деле, замещение 
системных функций идет только для неЗІІЮных прог- 
рамм, то есть без закрепленного на них флага +з, позво- 
ляющих выполнять бинарник с правами оѵѵпег’а. Но ад- 
мины обычно народ ленивый, багтраки читают редко, и 
эта фишка может вызвать у них некоторое удивление =). 
Итак, ближе к телу. Для осуществления столь грязной 
махинации создадим программу на С, примерно следую- 
щего содержания: 



іпі деУб() { геіигп (0); } 
іпі де!діб() { геіигп (0); } 
іпі деІеиіб() { геіигп (0); } 
іпі де!едіб() { геіигп (0); } 

Не удивляйся отсутствию в сишнике функции таіп() - ее 
нет, так как файл будем компилить с флагом "зіпагеб", 
что позволит ему подключаться к другим бинарникам. 
Компилим: 

дсс -зіпагеб {аке.с -о Таке.зо, 

получая тем самым полноценную библиотеку Таке.зо (ес- 
тественно, что имя сишника должно быть Таке.с). 

Затем выполним непосредственное подключение библи- 
отеки. Наберем следующую строку: 

И)_РВЕІ_ОАО= .Даке.зо /Ьіп/ЬазИ 

И что же мы теперь видим? Заветный гООІовый ргоплрі, 
типа [гоо!@зегѵег изег]#. Ничего удивительного, при об- 
работке /еІс/ргоТМе скрипт успешно скушал переменную 
ІІЮ, которая стала равной нулю, что дало право выстав- 
лять ргоплрі для руга. Но фейк есть фейк, поэтому радо- 
ваться рано. При выполнении какой-либо привилегиро- 
ванной операции тебе скажут, что у тебя нет прав. Но 
внешний вид очень впечатляет, и я сперва подумал, что на 
халяву получил руга, запустив один единственный файл :). 



Естественно, в нем все было автоматизировано: компиля- 
ция поддельных функция+запуск Ьазіі с библиотекой. 
Самое интересное, обращение к загружаемым функциям 
работает для всех бинарников без +з, в том числе и іб, 
поэтому жертва может часами любоваться на свои права 
=). При обращении же к более серьезным файлам, таким 
как зи, раззѵѵб и т.д. тебя ждет облом-с. Для них исполь- 
зуются только стандартные функции, делая тем самым 
систему безопасной. Пользы от этой шутки никакой, но 
она может быть уместна в кривых скриптах, которые про- 
веряют переменную $ІІЮ на нулевое значение :). Если это 
так, то, возможно, скрипт позволит тебе совершить какие- 
либо рутовые действия. Поэтому хочу дать напутствие 
программистам: никогда не делайте простую проверку 
прав пользователя - взломщики только этого и ждут. 

Хочется отметить, что эта фишка работает не только в 
Шпих’е, но и в ЗипОЗ и РгееВЗР. Возможно, в других 
системах тоже, но за вышеперечисленные ручаюсь, так 
как собственноручно тестировал на них. 



Пишем свой /Ьіп/зи 



На этот раз займемся более серьезными вещами, а точ- 
нее попробуем увести пароль администратора системы, 
имея при этом права обычного юзера (разумеется, этот 



[іРрѲтшш іРр] 5 дсс зи.с -о зи 
[іЁРрѲхмтгс іРр] $ пікйіг Ршр 
[іРрѲш™ ±Рр] $ иіѵ зи Риір/.зсгееп 

[іРрѲтшш іРр] $ есііо 'аііаз зи= ,г /1іопіе/іРр/Ртр/ . зсгееп" 1 >> .Ьазіі ргоіііе 



готовим ловушку для юзера 




Ньюсы Террум 



Іпгігіе 
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І.ОРПЕШАО в работе 

юзер должен знать пароль на рута и периодически на не- 
го суидиться). Смысл всей задумки в том, что пишется 
поддельный бинарник зи, хватающий пароль у пользова- 
теля, говорящий, что он неправильный, и записывающий 
данные в Іод, который ты впоследствии можешь прочи- 
тать. В финальной же стадии он замещает себя линком 
на рабочий /Ьіп/зи. Ты, наверное, подумаешь, что админ 
сразу забьет тревогу, когда увидит, что пароль неверен. 

Я тоже так думал, и хотел уже было заменить ругань о 
неверном пароле на строку зедтепМіоп ТаиІІ: или что-ли- 
бо подобное. Но потом меня осенило. Админы-то народ 
ленивый, а пароли у них довольно сложные (в большин- 
стве случаев), поэтому бывают и ошибки при наборе. А 
если вторая попытка окажется успешной, то админ не 
придаст большого значения первой, скорее даже обраду- 
ется, что его система цела и невредима :). Следующая 
проблема заключается в том, что твоя фальшивка будет 
лежать далеко не в /Ьіп (для того, чтобы ее туда засу- 
нуть, нужны гооі-права), а где-то в Ііоте-директории 
жертвы. А для суида (не суицида) жертва будет набирать 
команду зи, поэтому нужно как-то заменить эту команду 
своим Таке-бинарником. При решении этой задачи воз- 
можны два пути: 

1 ) Пофиксить переменную $РАТН на преждевременное 
выполнение бинарников из твоей замаскированной ди- 
ректории. 

2) Сделать алиас на команду зи, который будет переда- 
вать команду на выполнение твоей подделке. 

Мне больше понравился второй путь, так как вероятность 
просмотра всех алиасов меньше, чем просмотр перемен- 
ной $РАТН, да и сделать один алиас легче, чем менять 
весь путь к бинарникам. 

Итак, ниже следует код зи.с, который ты можешь моди- 
фицировать, например, для отсылки на Е-таіІ пароля су- 
перпользователя, либо для своих нужд: 

#беЯпе 50ВВѴ "Зоггу" /* Ответ зи на неверный па- 
роль. Вставить актуальный для системы ответ */ 

#бейпе РРІІ_Е "Щпр/.зсгееп" /* Файл, в котором будет 
находиться записанный пароль */ 

#беЯпе МУРАТН Чтр/.зсгеепасйѵе" /* Сам файл би- 
нарника */ 

#іпсІисІе <зідпаІ.И> /* Заюзаем обработку сигналов на 
случай, если админ оборвет выполнение по сігі+с */ 
ѵоісі зідехфіпі по); /* Объявим функцию перехвата сиг- 
нала 7 
іпі таіп() { 
сііаг разз[40] ; 

сИаг Іопдз[1 00]; /* Объявим также переменные для па- 
роля и командной строки для изготовления линки 7 



іп* ТМер; 

зідпаІ(5ІОІМТ, зідехй); /* Обработаем сигнал 5ІОІМТ 7 
ргіпЩ"Раз5ѵѵогсІ:"); /* Запросим пароль */ 

5узіет("зНу -есііо"); /* Вырубим экранизацию символов, 
тем самым замаскировав бинарник под зи стиль 7 
зсапі("%5",раз5); /* Прочитаем строку с паролем 7 
зузІетС'зНу есііо"); /* Вернем экранизацию 7 
ргіпй("\г\п"); 

ЯІерИореп(РРІІ_Е,"ѵѵ"); 

фгіпЩйІер/'Разз із %з\п",раз5); /* Запишем пароль в 

файл 7 

ТсІозе(ТіІер); 

рппЩ"%з\г\п",50ВВУ); /* РІапишем отмазу, что пароль 

неверен :) 7 

зІгсру(Іопдз,""); 

зігса^Іопдз.'УЬіп/Іп -з^/Ып/зи "); 
з*гса*(Іопдз,МѴРАТН); /* Создадим командную строку: 
/Ьіп/Іп -зТ /Ьіп/зи МУРАТН 7 
5у5Іет(Іопдз); /* И выполним ее 7 
ехфО); /* Выходим 7 
} 

ѵоісі зідехфіпі по) { 

5узіет("зНу есііо"); /* Экстренно врубим экранизацию и 

тоже выходим :) 7 

ргіпй("\г\п\г\п"); 

ехіІ(О); 



Если ты знаешь азы программирования в С, ты поймешь 
этот кусок кода без проблем. Если же не знаешь - смот- 
ри на подробный комментарий справа. Как ты, наверное, 

|Я7І:| 1-* 




понял, этот код реализует алгоритм, описанный чуть вы- 
ше. Сигнал 5ЮІМТ обрабатывается ради твоей же безо- 
пасности (если админу вдруг расхочется вводить пароль, 
он будет крайне удивлен отключенным есііо'м на своем 
псевдотерминале). 

А теперь о правильной "инсталляции" этого творения на 
машине жертвы. Вначале скомпиль этот сишник в бинар- 
ник. Затем перенеси его в заранее объявленный для не- 
го путь (смотри код). Затем следует добавить алиас на 
вызов команды 'зи', но не просто добавить, а сделать 
так, чтобы он добавлялся автоматически. Это можно лег- 
ко реализовать, даже не имея рутовых прав, дописав 
Ьазіі- команду в ~/-ЬазІп_ргоТіІе. Внимание! Обязательно 
убедись, что у пользователя в качестве шелла стоит 
именно Ьазіі, так как в противном случае профиль будет 
другим (-/.ргоТМе для зИ и т.п.). Затем убедись, что поль- 
зователь может изменять значение константы РЕПЕ 
(именно в этом файле будет храниться "заснифанный" 
пароль). Таким образом, для правильной установки тебе 
нужно выполнить следующую последовательность 
действий: 

# дсс зи.с -о зи 

# тксііг Ітр 

# тѵ зи Іплр/.зсгееп 

# есііо ’аііаз зи="/Ііоте/и5егДтр/.5сгееп'" » .ЬазІг_ргоТіІе 

Необходимость в полном пути к твоему Таке-зи в коман- 
де аііаз обусловлена тем, что пользователь может уйти 
из своего домашнего каталога, а лишь потом суиднугься. 
В таком случае, при относительном пути, система бы по- 
ругалась на неверное местоположение файла 
Ітр/.зсгееп, что наверняка привлекло бы внимание жерт- 
вы. И когда на следующий день ты снова вошел бы на 
машину и почитал свои логи, тебя, возможно, ждал бы 
сюрприз. После этого не забудь замести следы, удалив 
алиас и все свои файлы. И если все прошло успешно, то 
поздравляю - одной жертвой стало больше :). 

Внимание! Эта статья не заставляет тебя делать что-ли- 
бо противозаконное, а только рассказывает о возмож- 
ности той или иной ситуации. Весь вышеописанный ма- 
териал ты можешь использовать только для того, чтобы 
защитить свою систему, но не для вторжения в чужую. И 
помни - старший брат следит за тобой ;). # 



Чтобы таких шуток было меньше, а все 
системы были более или менее 
защищенными, рекомендую 
администраторам подписаться на 
рассылку по безопасности *піх, а также 
почаще проверять свою систему на 
руткиты и регулярно читать логи. 




редактируем зи.с 



Юниксоид 



Х-Стиль 




ОиИ:> 













РЕІ.РНІ ДЛЯ ПАРАНОИКА: СВОИ РСР ЗА 5 МИНУТ 
|-^ Лозовский Александр (кІоипІ 2 @таіІ.ги) 



ОеінРні 

ОАЯ ПАРАНѲИКА 

свѳй РСіР 

ЗА 5 ЖИНѴТ 1 



Сегодня нас ждет поистине ][-кодинг, а ^^^ап^анТазмерами исходни- 

щей шифровать текст по принципу открьі ' » те б я успокою. Дело в том, что 

ков РСР (которые ^ 
добрые капиталисты из ТЗМ іпс написа дл Г . йчяг и ЯВЛЯ ется стандартом асим- 

ЗУЮЩИЙ можешь не беспокоиться, он будет непри- 

метричного шифрования. Так что за размер м уметь ВСѲ) как и 

Лозовский Александр (кІоипи@шаіІ.ги) 



Вспѳжнить все 

Прежде чем взяться за кодинг, нам придется припомнить 
1024-битный ключ, поскольку меньшая длина уже давно считается отстоем, 

сы растут на деревьях, но рабочему человеку это простительно. 

Реквизит 

Смчно беги на ИйрѴ/ѵѵш.сіурІо-сеі^ (и ™ 

шш^тш 

что я уже это сделал до тебя и получил вот что. бДОШЗД^ытгш. сю 
ТСА" Поэтому срочно кидай его на форму, и займемся программированием. 



Кѳринг 






мерно так: 




* 



Первозданная красота :) 

И давай названия, как здесь: 
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Совсем не обязательно делать такую здоровую кнопку "5ТАКТ" просто ѵ меня паз™ 

сольГй татммр и Т Т В03М0ЖН0СТИ рассказать о какой-нибудь кон- 
сольной программе, и тут уж тебе вообще не придется баловаться скринами :) 

Переменные 

Давай объявим следующее переменные: 

рО, рР: ВідЫііт; 
пасіо: Ьооіеап; 
і, Іепд№: іпіедег; 

РготТ, ТоТ: Зігіпд; 

Тут рО и рР - это р ид, о которых я говорил в начале, пабо - определяет налп ли 
создавать ключ, , и ІепдНт - нужны для генерации ключа, РготТ Гходная ^о 
ка (для шифровки или расшифровки), ТоТ - конечный текст. Р °" 



координату, а каждую 15-ю. С^ым^м-Г^^’ ИСП °“ 



Шифруемся! 



с этого момента можно отключать свои мозги от сети, они уже не поналпбятьа т , 

Р“7ш^ 

№ это т говорить, псюмотри сам на кнопку ЗМ (она же п?Г:)) ' 



Начнем рабфту с нажатия этѳй кнфпки :) 

ргосебиге ТРогтІ .Ві(В(п1СІІск(5епбег: ТОЬ)ес1); 
оѳдіп 

2 ІоВиЙоп1 - ^ ес ^ Мюп //Надо шифровать? 

РготТ:= Метоі .іехі; //Исходная строка 
В5А1 .РиЫісКеу:= ЕсШ.ТехІ; //Ключ 
В5А1 .Епсгурі5ігіпд(РготТ, ТоТ); //Зашифровали 
Мето2ТехІ:- ТоТ; //Вывели конечный текст 
епа еізе //Ах, не шифровать? Тогда наоборот :) 
оѳдіп 

В5А1 .РгіѵаіеКеу.- ЕШ1 Тех!; 

ЕготТ:= тето2.ТехІ; 

В5А1 .Оесгур*5Шд(РготТ, ТоТ); 



МЕтоІ Тех!.- ТоТ; 
епсі; 
епб; 



Каіѳчики 

с переменными все ясно, давай разберемся с генерацией ключа Дело в там ч 
чение до $РРРРРРРР^ а е Д° ват ельно, каждый элемент может принимать зн 

Поэтому все, что нам надо, это присвоить значение каждому элементу р и а а з 
тем вычислить ключи командой МакеКеуРаіг. Можно юнечнТ ппиг™^ 
случайные значения, используя генератор псевдослучайных чисел от дельфи к- 

пользовать координаты мышки (в случайности которых сомнеГтьзд не прихо™ 



пасіо := *ше; І:=0; 

Іепд№:= КЗАІ.СеІРгесізіоп; 
РгодгеззЬагІ .Міп:=0; 
РгодгеззЬагІ .Мах:=ІепдНі- 1 ; 




ак. шъясняю дальше. Бери строчку из Метоі и шифруй ее ключом ия РгШ м ио 




,Г '' Ч|(| он намного больше оригинала? Эго не глюк, а суровая реальность яг™ 



Еыо ев Тне ’Ѵвкьо 



Ну все, с этого момента можешь считать, что свой РСР у тебя ѵже егтк Кп^им от ™ 

всеГЛТжздоГ пГ ЮШ НеП0К0РНЫЙ “ ““я и сообщить, это на 
электронной пГе) ^ фЛ8ЙЧ ЙС) ° Н с Ѵ^льстеием ответит по 






Кодинг 



С/С++: РАБОТАЕМ С СОМ-ПОРТОМ 

|-^ Николай «СогІиМ» Андреев (догІит@геаІ.хакер.ги) 



В Вхфоит и 

ыхѳоит.... 



с СѲШ-ПѲРТ 0 А 

Яттяш . » щшт 

ще. Взять, например, управление коммуни ц < ыл0 наС тоящее раздолье 

зовали прерывания и общались с устройствами пришл и винды, а с ними и 

вирмеикерам). С тех і 1 1 '^^щие вѴЛіШоѵге, общаются с устройством не на- 

Н п7иуГа И ™рез специальные 

б ^р1^ю Р п^Ф™°^дема с просим и красивым графическим интерфейсом. 

Николай "ОогІиМ" Андреев (догІит@геаІ.хакер.ги) 



Рабѳтаеж как с файафж 

СгегЛеР1е(ХОМ1'',СЕНЕП1С_ВЕАО|СЕНЕН1С_\Л/Н1ТЕ,0,0,ОРЕН_ЕХ15Т1НС,0,0); 

арі-функций: ВеабРІІе и ШеРІІе. Например, для того чтобы послать в порт строку 
ЬиКег, необходимо сделать следующее: 

ѴѴпІеРіІе(НСот, ЬиЯег, 5 ІгІеп(ЬиЯег), &п, 0); 

ГотчтГ^ 

НеасІРіІе(ІіСот, &ЬиНег, 6, &п, 0), 

У ЭТОЙ функции есть сдан нюанс. При запуске она ^“^пЗТвюГетТ- 
кя (=1яйт в поотѵ Если приходит меньше ожидаемого, то функция прос Р У 

Гв Ги а =. А выход из сложившийся ситуации прост! Нам надо соедедь по- 
™ то есть Фтшю работающую параллельно с основной программой, в который мы 

ШОКО _ 5 ІсІсаІІ ВеасІТІігеасІ(ІРѴОЮ рагат){ 

// ... туг цикл чтения 

} 

А уже из мейновой функции запустим при помощи ѴѴіпАРІ наш поток: 

НАЫОІ-Е ИТИгеасІ = СгеаІеТІігеасЦО, 0, ПеасПТігеасІ, (І-РѴОЮ)О, 0, 0), 

и вроде бы вс* замечательно: в одном потоке у 

(главном) - мы вводим данные и посылаем их в порп Но туг Ч*»« «ц д ^ 
к" ничего нТпришла и° РеагіИе 1 спжойно”; вдет своего байтика, мы не мо- 

ЦИИ ТегтіпаіеТбгеасі, в первом параметре которой передадим укамтель 
(РТРгеаб), а во втором - код завершения (0). Выглядит все это так. 



// Убиваем нить чтения данных 
ТепгііпаІеТбгеаб(бТбгеаб,0); 

// Отправляем текст . „ . . , т . 

Ѵ\/гіІеРіІе(ІіСот, ѵѵгіІеЬиКег, 5 ІгІеп(ѵѵгіІеЬиТСег), &п1, 0), 

ШЫ°= СгейеТбгеаб(0, 0, ПеасШігеагі, (іЖШ)!шіс1, 0, 0); 

Параметры пѳрта 

Читать и писать мы научились :). Теперь нам надо научиться менять параметры пор- 
тГ^о мож^о сделать 7 в Сеѵісе тападег, зайдя в свойства устройства, а можно и и 
своей программы. Все параметры порта бу № хранться в огромной структуре под 
названием ОСВ. Вот ее основные значения: 

ВаибВаіе - скорость порта. Может принимать значения СВВ_9600, СВР_19200, 

В^еЭіе^размер байта, варьируется от 4 до 8. Нам необходимо 8^ МОрдш 
Рагйу - четность. Нам она не нужна, поэтому присваиваем беішеб-значение мдадк 
ЗЮрВіІз - стоповые биты, у нас - ОМЕ5ТОРВІТ. 




Лепим кнопки 

для того чтобы отредактировать параметры, их надо 

структура будет заполнена текущими установками порта. Теперь мы можемсмело 

конфигурации в нашей программе: 

йСВ сісЬ; 

СеіСоттЗІаІе(ИСот, &с!сЬ); 
сісЬ.ВаисІВаіе = СВВ_57600; 
сісЬ.ВуІеЗіге = 8; 

ЦсЬ.РагИу = ЫОРАВІТѴ; 
сІсЬ.ЗІорВйз = ОЫЕЗТОРВІТ; 
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8е(Сошш$іа1е((іСош, МсЬ); 



ЙХ"®" т ”» — Ф*»™» Яошщтѵш, 



Пишеа ОІЛ 



!Г еДНее время У многих начинаіш < их программистов сложилось впечатление чтп 
писать программы, использующие диалоги (окошки), без ѴСІ. или МРС очень словно 

же ^ Р использовать ресурсы. Например, при помощи того 

е ізиаі Зіисію мы создадим диалог, набросаем на него прямо как в ПеіпЫ или г++ 

шей профаГм^уГкадюГр^ °“ ИВД " в на ' 



Для того чтобы слепить желаемый диалог, надо загрузитъ наш пооекг в ѵя попей™ с „„ 

таигсе для Ѵ$ .НЕТ). Тебе предложат разные типы ресурсов. Выбирай Оаіоо Появш- 
™ шр ’ очень похожий на ,адашр форм в дель^х Помести бгиТпХм ГГ 

оГн (поболыир^п Г да НаЗМНИЯ порга ' 0ДИН ■ для посылаемых данных и еще 
Г гГГѵ даЧШеМЫХдаННЬК - На последам нужно кликГъ, выбІ 



#іпсІис!е "гезоигсе.Ь" 



г~і=— = 5 ==ккк=г 



да« “ бЬІ ™ Я ' вьіп °пняющиеся после нажатия на 

ппвмтк рГ, Ку ' этого создадим функцию обработки сообщений Она бѵлет 
ловить сообщение окну-родигелю Ш_СОММАШ. Функция описывается так: У 



ІП * 0І9 - РГОС(НШ0 ^ 0‘МТѵѵМзд, ѴѴРАЯАМ ѵчРагат, МММ ІРагат); 



ГьГомГжгж 

мкг: ^ Лййж 

та «тио, , ига 

п^ГХГв^Г 2ВГ* в профаммах обЬ1ЧНО "« 



Ш==н==~== 



Оіаіод Вох(Ьіп5І, МАКЕІМТВЕ30инСЕ(І00_0|АЮеі), N111.1., ОІд_Ргос); 



ж«жвйаг?а= 

И наша ЯГ КХГГГд^Г М ” ^ (СМ ' 



Тестируем 







Общаемся через ШІ-модем 



а 



Первое, что пришло мне в голову, по- 
пробовать нашу программу в качест- 
ве чата, причем обычного пиІІ-модем- 
ного. Я взял сот 2 сот провод и со- 
единил им выходы портов соті и 
сот2. После чего запустил две копии 
программы, одной открыв соті, г 
другой - сот2. Вышло очень удачно: 
данные, посланные в один порт, ус- 
пешно читались из другого. На этом я 
не остановился. Поскольку изначаль- 
но мы писали терминальную про- 
грамму для модема, то и протестиру- 
ем ее на модеме. Это несложно, про- 
токол общения с модемом такой: 



<команда>\г 

\г<ответ>\г 



лГм У т Же п Се данные передаются открытым текстом, без каких-либо сложных ко 



АГОРномер - звонит пульсом по номеру (Т - тоновый набор) 
А і и - выдает версию модема 
АТІ 7 - выдает название модема 
АТНО - вешает трубку 

АТН 1 - снимает трубку и подключается к линии 




Если захочешь узнать побольше команд, по- 
ройся в документации своего модема. Но и это 
еще не все. Сейчас практически у всех есть мо- 
бильники, и у многих имеется комовский про- 
вод для синхронизации мобильного телефона 
с компьютером. Так вот, в каждом телефоне 
существует 05 М- модем, а это очень интерес- 
ная штука. Помимо обычных функций модема 
он может отправлять 5 М 5 . Вот как это сделать 
при помощи нашей программы: 



Общаемся с модемом АТ+СМС5= "+790331 33373" 



Затем ТЫ введешь текст сооб ^ния с символом ’ѴсіА* на конце а мо 
дем отправит эту мессагу на номер + 79033 1 33373 . ' це ’ 9 М0 



Вяеак 



I ЙЙЙЙГдгзй; 



На этом все. Удачного компилирования. 



л 



Листинг ѲКѲННФЙ ПРѲЦЕОУРЫ 



ІрГтГ" 0І9 - Ргос < нѵш ^ иімт ѵѵМзд, ѴѴРАЯАМ ѵѵРагат, ІРАЯАМ 



зѵѵіісЬ (ѵѵМзд){ 
сазе ѴѴМСЮ5Е: 

ЕпсЮіаІод(бѵѵпб,1); 

Ьгеак; 

сазе ѴѴМСОММАШ: 
зѵѵіісТі (І_ОѴѴОРЮ(ѵѵРагат)) { 
сазе ЮСВШТОЫ1: 

// Нажали на кнопку отправки данных 
// Выделяем память под буферы 
ѵѵгіІеЬиЯег = (сЬаг*)таІІос((зі2е_1)128)- 
тетзе 1 (ѵѵгі{еЬиЯег, 0 , 1 28 ); 

// получаем текст из поля 
СеЮІдІіетТехІ(ЬѵѵпсІ, ЮС ШГГ1 ,ѵѵгі1еЬиЯег 128 )- 
ѵѵп 1 еЬи%г[зІгІеп(ѵѵгі 1 еЬи#ег)] = у : ’ 

ѵѵгі 1 еЬи 1 Гег[з 1 гІеп(ѵѵгііеЬи^ег)] = у’; 

// отправляем 

Тегтіпа1еТЬгеаЬ(ЬТЬгеаб,0); 

ѴѴгіІеРіІе(ЬСот, ѵѵгіІеЬиТСег, 

5|гІеп(ѵѵгі1еЬи^ег),&п1 ,0); // Отправляем текст 
// Заново создаем нить 

Ьгеак^ = Сгеа * еТ ^ геас, (°’ °> КеасІТЬгеасІ, (І_Р\/ОЮ)ЬѵѵпсІ, 0, 0); 

сазе ЮС_ВІГПШ2: 

// Нажали на кнопку открытия порта 
сотЬиЯег = (сЬаг*)таІІос((зі2е_1)16)- 
тетзе 1 (сотЬиТСег, 0 , 1 6 ); 

// Получаем имя порта и открываем его 

СеЮІдІ1етТехІ(ЬѵѵпсІ, ЮС ЕОІТ2,сотЬи^ег 16)- 

ЬСот - Сгеа 1 еЕіІе(сотЬи^ег, СЕНЕРІС_ВЕАО | СЕМЕВІС ШТЕ, 

ЬТЬгеаб = СгеаіеТЬгеасІ(0, 0, ВеабТЬгеасІ, (І_РЮЮ)Ьѵѵпс1 0 0)* 
// настраиваем его 1 ’ ’ 1 

СеГСотт51а1е(ЬСот, &бсЬ); 

ЬсЬ.ВаисМе = СВВ 57600 ; 
сІсЬ.ВуІеЗіге = 8; 
сІсЬ.РагіІу = ГМОРАВІТУ; 
сІсЬ.ЗіорВіІз = ОИЕЗТОРВИ; 

5 еЮотт 51 а 1 е(ЬСот, &сісЬ); 

Ьгеак; 

} 

Ьгеак; 

} 

геіигп Іаізе; 




ВАЫЫЕРВАЫК ЗА 24 ЧАСА 

|-^ Ыікііа КІ5ІІІ5ІП (пікіІ 02 @геаІ. хакер. ш) 
ННр://пікіІоз.іпс.ги 



ВАЫЫеКВАНК 

ад 24 часа 

азма на безвозмездную работу н У* ает уже потраченное время и 

деньги за хостинг а бросил, него, для того, что- 
мысли, вроде: Я что - идиот. . по Р недостигнутом успехе?". Нет уж, до- 

америкосам, где раки зимуют! . Понеслась. ■) 

Мійіа КІ 5 ІІІ 8 ІП (пікіЮ 2 @геаІ. хакер. ги) И«р://пікіІ 08 .іпс.ги 



ѴПѲР ЛЁЖА 

Не подумай ничего плохого - я не собираюсь рассказывать тебе в третий раз. как 
гчо^лтати г йяэдми данных Это мы уже умеем. В сегодняшнем материале я бы хо 
трп пгветить важный аспект веб-, да и, впрочем, любого программирования - про- 

ШШёИ 

ппоекте рёзультатказа юданной системы повлечет за собой нечто ужасное м р ь '" 

друг от друга не более чем на 15%, и принимать за результат их среднее арифме 

Замер°времени выполнения программы я осуществляю при помощи следующей 
функции: 

<? 

йіпсііоп ті() { 

$іі=ехрІосіе(" " , тісгоІітеО) ; 
геіигп ($б[0] + $1і[1]); 

} 

?> 



поясню, функция тісгоіітео возвращает строку, состоящую из двух чисел ДО 
фективность сценария. Все эти секреты ниже .). 

Т Ѳ р з^скёт 

Надо сказать, что все нижеприведенные данные являю I с : ^ “^ М ГнеТреГн- 

КеньшТсимволов в имени переменной - быстр^ сценарий. Экономик .10%! 
КтоТтГ цикл с тысячью итераций, дописывающий к переменной строчку из 

9 символов: 



Имя переменной 


Время работы 


% 


$х 

$ххххххххх 
$30 раз х 


0.00382800 

0.00384901 

0.00433300 


88.35% 

88.83% 

100% 



Несложно заметить экономию - время выполнения алгори.ма 

?) Вынос строковых переменных из кавычек - экономия до 40 /о. 

Как оказалось рбр медленно обрабатывает переменные, расположенные внутри і ка- 
^чекТкГвроде бымелочь может сэкономить до 40% процессорного времени! 




^ГТ Й: В ЦИКЛе С 0ДН0Й ТЫСЯЧЫ0 итераций к *Р0» $ь приклеивает- 
строка $а, после чего цикл повторяется. Результаты налицо: 



Конструкция 


Время работы 


% 


$а.$Ь 
"$а". "$Ь" 


0.11631400 

0.19261100 


60.39% 

100% 



сколько раз. 



ѵіхміыічи раО. ' 1 

Регулярные выражения в рітр существуют как в виде самостоятельных функций так 
и в виде процедур, частично заимствованных у регі Результаты трртмп!, Д И ’ ТаК 



Конструкция 


Время работы 


% 


Егед_герІасе 

Ргед_герІасе 


0.00007301 

0.00034000 


21 .47% 
100% 



растает ^то^аводит на мысль 3 “ ВремѲНИ Раб ° ТЫ Э ™ х функций ~йно воз- 

4) Быстрый синтаксис работы с массивами - ускорение до 50% 
даГаТзоТвесьмТ МаССИВ ° В В РІ1Р реализовань| «а Удивление хорошо - стан- 

гггг,хг: ■ -іі -ь”Г:г 

Удивили результаты теста на адресацию к элементам массива: 



Конструкция 


Время работы 


% 


$аггау[іпЦ=$а 

$аггау[5*гіпд]=$а 

$аггау["5*гіпд"]=$а 


0.00044700 

0.00085600 

0.00046100 


52.22% 

100.00% 

53.85% 



м^оТ1 К па?Г ИИ С целочисленнрй индексацией массивов работают при- 

гл- 

За оеаѳ! 

После такой подробной теоретической справки, подкрепленной весьма нагляпны 

Г“ " г " атѣ " ■ “»**> ~ 

Е~== 




РНР ехреіі Есіііог 



Итак, таблицы БД 

^“н^;12еДГ ФИШ0Р ЮЗеРЭ: ^ Р “* -» - 

Ваіапсе: иіб; изб - баланс 

Турез. іуре - тип ’ баннера, ргісе - цена за 1000 показов 



представляется следующим образом 

1§Щ|§=ё== 

нир нпв^п Н (^ ЦИЯ редаш Р° вания параметров пользователя, Ьаппегабб() - добавле 











|ш іі і 1 " 








Ьз: и 












.Т-.'У-І- — ^ м 




^ѵлкліив* 


***■ —Ж 














Е”. -“І 








і, в 









Создание таблиц БД через тузді- 



топііог 



4) изегзщЬр - административный скрипт для рекламодателей. Через него они смо- 
гут управлять показами своих баннеров на сайте 



Функция зне^вАыыек 

Іипйіоп 5ІіоѵѵЬаппег($Ьй) //Функция, показывающая баннер $рй 

& У5ЧІ - Чие ^ ( " 5еІес * згс ’ ( У ре ’ иИ Ьаппегз ѵИтеге Ьй='$Ьй"')- 

зачем расходовать память на ненужные данные 9 ^ 

«шузрі пипно^зд) == 1) //Если баннер Ьй есть, и причем только один 
$Ьаппег=туздИеісІі_аггау($5д) ; 

/^ыводим Мті-теги, показывающие картинку и создающие на нее ссылку 
&° * полул . е ™ е тысячи показов баннеров этого типа / ’ 

$*УРе["ргісе"]=$(уре["ргісе']/ 1 000; //Стоимость одного показа 
тузцІ_циегу( црбаіе Ьаіапсе зе( изсІ=изсІ-$(уре["ргісе"] ийеге ий='$ЬаппегГнй"Г )■ 
//Снимаем со счета пользователя деньги за покад баннеад [ “ 9 1 >' 

тузд^диегу( ирОаіе зИз зе( МЬИгЙз-И ѵѵЬеге ЬИ= , $ЬЙ"Т 

о авляем в таблицу со статистическими данными информацию о показе 

еізе ( $эр— туздІдиегуС'зеІесІ зге Ігот Ьаппегз ѵѵЬеге Ьй=Т")- 
згс='$Ьаппег["згс'Т></а>"; еСЬ ° " <Э йге ^ йр «РІР?0о=сІіск&рй=1 Хітд 



йпйгап сІюк($ріс1 )/ /Функция , обрабатывающая клик по баннеру 
$ІІ=туздНё(сЬ_аггау($зд); 

туздІ циегуС'иргіаІе зМз зе( сІіскз=сІіскз +1 ѵѵЬеге пи=Ч™т- /ль*» 
статистическую таблицу информацию о клике Р $Р ’’ //Доб “ в 
есбо <зспрІ Іапдиаде=\йѵаЗсгірГ> <!-- 
ѵѵіпбоѵѵ.Іосаііоп.Ііге^ = ’$ 1 і[ 0 ]' 

// --> </зспр*>"; //Осуществляем редирекг на сайт рекламодателя 
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Юниты 








Зіерап Муіп ака 51ер (з1ер@геаІ. хакер. ги) 



\Л/аггіог Кіпдз: Ватоез 



[Описуха 



ЬАЛ/, инет _ — 

Шеждоусобными воинами нынче 
I никого не удивишь. Как обычно, 
некогда единое королевство 

I разделилось на 22 части, кото- 

хорошо 



рыми управляют военные генст 

ралы. Думаю, о своей роли в 

этой пьесе ты догадываешься. 
Казалось бы- очередная ВТ 5 с 

линейный сюжетом, а нет... 

«ѴѴаггіог Кіпдз: ВаШез» приятно 
«дивили новой концепцией уп- 
равления, отличным движком и 

самое главное - честным, но 
очень умным АІ. 



Урожденная 



1503 А.Р.: ТИе ЫеѵѵѴѴогіа 



НТ8 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Смесь ВТ5 и экономического си-"” 
мулятора. Хорошо это или плохо? 
С одной стороны - клево! Твоя 
база - не кучка разбросанных ба- 



раков, ферм и других зданий, а 
настоящий город со всеми пола- 
гающимися атрибутами. Однако 
есть и другая сторона. До начала 
военных действий может пройти 
часика, скажем, два или три... В 
первый раз не замечаешь, но по- 
том утомляет. Причем сильно... 



СРЕДНЕ 



Урожде нная | 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



Іпііпе Зкаііпд 



Аркада 



Топу Нашк’з Рго Зкаіег 3 
МАЦ8 ЗоПмаге/КосТі Месііа 



Р1 33(1 66 1 32(64). ЗР 



Обломись 



Ролеры, скейтеры - эх, сколько 
их сейчас на улицах. Поэтому иг- 
рушки типа Іпііпе ЗкаТіпд очень 
актуальны. Да и делаются прос- 



ПРИГОВОР 



то. Берется движок какой-нибудь 
простенькой консольной аркады, 
портируется на РС, рисуются 
пестрые одежки горе-экстрема- 
лов - и вперед на конвейер. Без- 
надежно забытые законы физики 
и нулевой геймплей вызывают 
рвотный рефлекс уже после 30 
минут игры... 



ЛАЖА 




Урожденная 



Вгеаііі о* Гіге 4 



НРв 



Очередной порт с Р52. 1 іервое 
впечатление не из лучших: убо- 
гая графика, примитивное управ- 
ление, словом - убожество. Од- 



нако, посидев пару вечерков, на- 
ходишь спрятанные козыри иг- 
ры: интереснейший сторилайн, 
огромное количество мини-игр, 
продуманные до мелочей осо- 
бенности персонажей и захваты- 
вающие бои. Очередной пример 
того, как похабная реализация 
может испортить великолепную 
задумку... 



ПРИГОВОР 



Урожденная 



Ѵіеісопд 



Тактический шутер 



Супершутер на военную тему. 
Наконец-то разработчики отошли 
от слегка надоевшей темы борь- 
бы с нацизмом и перенесли нас 



в Азию. Джунгли, лианы, повсю- 
ду грязь, слякоть, изнуряющее 
солнце. В любой момент из за- 
сады может выскочить отряд 
противника или, что еще хуже, 
раздаться звук выстрела снайпе- 
рской винтовки. Вот и оборва- 
лась еще только начавшаяся во- 
енная карьера... Захватывает не 
на шутку! 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 
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Ньюсы 


і 


'Реррум 


2 


РС_2опе 


3 


Х-Стиль 


4 


Взлом 




















е-зИор 

НМр://ѵѵѵѵѵѵ.е-5Ііор.ги 


ИНТЕРНЕТ МПГПЗИН 
с доставкой ня дом 


БЫСТРО - УДО 


БНО - ДОСТУПНО 



САМ Е ВОУарМмѵісе 




І_оз1; Аде 



ТНе І_едепсІ 
2еІсІа: А І_іпк Ъо 
ЪЬе Разъ 



$59.99 



СазЫеѵапіа: Агіа 
о? Зоггоѵѵ 



$63.99 




ТНе ЬозЬ Ѵікіпдз 



йопкеу Копд 
СоипЪгу 



Тот СІапсу'з 
ВрІіпЬег СеІІ 



Заказы по интернету - круглосуточно! 
е-таіі: 5аІез@е-зИор.ги 
Заказы по телефону можно сделать 
с 10.00 до 21.00 с понедельника по пятницу 
с 10.00 до 19.00 с субботы по воскресенье 



Кодинг 



Наск-Гад 



( 095 ) 928-6089 ( 095 ) 928-0360 ( 095 ) 928-3574 


















Юниты 



ЗАЛ СУДА 



Зіерап Иуіп ака 51 ер (з1ер@геаІ. хакер. ги) 




Тактический ЕРЕ 

~П 6 . ОШ Кесоп, ъѵѴАГЗ 
/ ) Ы ЗоП МопѵеаІ/ЦЫ ъоп_ 
Р3-600(РЗ - " 1/1/11 

/Д А/, инет _ 

Никакой революции! Очередной 
алдон, но какой! Разработчикам 
наконец-то удалось грамотно 
совместить захватывающий эк- 



ПРИГОВОР 



РУЛЕ(З)! 



шен и сложный процесс проду- 
мывания тактики операций. Пос- 
ледние заслуживают отдельного 
упоминания. Здесь и освобожде- 
ние заложников, и установка 
прослушивающего оборудова- 
ния, и уничтожение террористов, 
и все-все-все. По-настоящему 
захватывающая игрушка, поболь- 
ше бы таких! 



Урожденная 



Очередная игрушка для релакса- 
ции. Разработчики реализовали 
все до безумия просто, симпа- 
тично и самое главное - безба- 



I шенно. Давняя тема роботов- 
трансформеров помогла слить 
два близких, но в то же время 
очень разных жанра - леталку и 
симулятор робота. Да, пускай ар- 
када (как-никак, приставочный 
порт), зато захватывает. Нет нуж- 
ды тратить время на изучение уп- 
равления, просто возьми джойс- 
тик в руки, и вперед! 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



Урожденная 



Жанр 
Похожесть" 
Мать/отец~ 
Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Від МиМіа Тпіскегз 



«Г оночки» 

Дальнобойщики 

Еиіесйпух/Етріге ЫегасШГ 



РЗ-500(РЗ-800), 96(128), ЗР 
Обломись 



Весьма симпатичные, хотя и нуд- 
новатые гонки. Сюжет, по всем 
законам жанра, весьма неказист, 
хотя с другой стороны - что туг 



можно придумать? Перевози то- 
вары из одного места в другое, 
старайся избегать аварий и не 
нарываться на «легавых». Вот и 
вся суть игры. Добавь к этому ар- 
кадное управление, отличные са- 
ундтреки и изобилие открываю- 
щихся пейзажей. Стоит ли иг- 
рать? На любителя... 



Урожденная^ 
Жанр 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Зеѵегапсе 

ЗіагЬгееіе Зіибіоз/Ѵѵепсіі Цпіѵегзаі іпі 



РЗ-6001Р4- 1,56Нг, 192(256), ЗР 



Обломись 



Классический ТРЗ во всей красе 
жанра. Две оригинальные кампа- 
нии, изобилие монстров, оружия, 
локаций и пейзажей обеспечива- 



ют игре отличный геимплеи, ко- 
торый удивит и порадует не толь- 
ко фанатов жанра, но и казуалов. 
Особенно понравились многочис- 
ленные боссы. Каждый из них 
уникальный, одной стратегией с 
ними не справишься. Приходится 
практиковаться, незаметно для 
себя заигрываясь. 



Урожденная 



Жанр 

Похожесть" 

Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



Рагіз-МагзеіІІе Пасіпд 2 



Аркадные гонки 



03 Насег, ІЯ 2 



Раѵііех/Шдгатез 



РЗ-500(РЗ-700), 128(256), ЗР 



Зрііі-зсгееп 



Изменений по сравнению с пер- 
вой частью практически никаких. 
Все такой же дохлый движок, ко- 
торый устарел еще года два-три 



назад, а уж сейчас и вовсе выг- 
лядит архаично. На этом уже 
можно поставить точку. Но для 
полноты картины отмечу ужас- 
ную физику, невероятно прими- 
тивные модели транспорта, кото- 
рые больше похожи на игрушеч- 
ные аналоги, а также невероятно 
убогие карты. 
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е-зИор 

ИИр://ѵѵѵѵѵѵ.е-5Ііор.ги 


ИНТЕРНЕТ МПГПЗИН 
С ДОСТПВКОЙ ня дом 


быстро ■ адо 


бно - достапно 



РС Сатеі 




ОгапсІ ТНеК; АиСо: 
Ѵісе СіЪу 



ЗЪаг \Л/агз 
Ѳаіахіез: Ап 
Етріге йіѵісіесі 



ЕѴЕ Опііпе: ТИе 
ЗесопсІ Ѳепезіз 



ТИе МаЪгіх : 
ЕпЬег ТИе МаЬгіх 



$65.99 




$15.99 




$73,99 




$79.99 




ѴѴагСгаіТ III: ТИе 
Ргогеп ТИгопе 



МеЪаІ Ѳеаг 
ЗоІісІ 2: ЗиЬзЪапсе 



РІапеЪЗісІе 



$55.99 




ІМеѵепл/іпЪег 
МідНЪз: ЗИасІоѵѵз 
ІІпсІгепСісІе 




$75.99 
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Оеиз Ех 2: 
ІпѵізіЫе \Л/аг 
РХ2) 




ПериЫіс: 

ТИе ПеѵоІиЫоп 



Заказы по интернету - круглосуточно! 

е-таіі: заІезНе-зИор.ги 
Заказы по телефону можно сделать 

с 1 0.00 до 21 .00 с понедельника по пятницу 
с 1 0.00 до 1 9.00 с субботы по воскресенье 



Кодинг 



Наск-Гад 



(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 





















Юниты 



ШароѴѴАВЕІ 



;;; ІѴЫ.Азіі (т.і.а5Іі@геаІ. хакер. ги) 
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Раньше я все время таскал с собой парочку перезаписы- 
ваемых дисков, но теперь, собравшись навестить кого- 
нибудь из друзей, я почти всегда беру с собой винч. А что 
поделать? Новые игры, фильмы, музыка - объем инфор- 
мации, переходящей из рук в руки, измеряется нынче ги- 
габайтами. На сидюк ее сбрасывать - так компактов не 
хватит. Да и медленно это. Даже с винчестера на винчес- 
тер копировать и то медленно! Особенно если ты зараз 
хочешь копирнуть гигабайт этак пятьдесят. А даже хотя 
бы и десять - все равно процесс копирования затянется 
минут на двадцать. Знакомая проблемка, не правда ли? 
Тем, думаю, интереснее тебе будет узнать, что процесс 
группового копирования файлов можно малость упрос- 
тить и, возможно, ускорить, воспользовавшись 
§НЕ|сору. Эта утилита позволяет в любой момент приос- 
танавливать процесс копирования, добавлять в очередь 
«забытые» файлы, удалять из нее «лишние». Она идеаль- 
но подходит для скачивания «тяжелых» файлов по ло- 
кальной сети, поскольку умеет ограничивать скорость пе- 
редачи данных (т.е. ты можешь потихонечку «сосать» 
файло, не ввергая родную 1_АИ в состояние ступора). По- 
мимо ограничителей скорости в настройках §НЕ|сору ты 
обнаружишь ползунки для регулировки размеров буфе- 
ра, выделяемого программой для операции копирова- 
ния. К тому же в главном окне 5НЕ|сору выводится под- 
робнейшая информация о ходе выполнения работ, после 
которой на прогресс-бар стандартного окошка «Копиро- 
вание...» ѴѴіпсІоѵѵз хочется ругаться матом. 

Программа работает и как отдельное приложение, и 
как довесок к операционной системе. В последнем 
случае копирование/перенос файлов с помощью 
$ПЕ|сору происходит автоматически, если в окне 
Проводника ты перетаскиваешь файлы, удерживая 
правую кнопку мыши. При обычном перетаскивании - 
нажатием и удержанием левой кнопки - копирование 
файлов по-прежнему будет осуществляться обычным 
(дедовским :)) способом. 















За окном любого приличного дома должен ви- 
сеть термометр. Но как быть человеку, для ко- 
торого родным домом давно уже стали Винды? 

Да легко! Он может повесить себе за окна (где- 
нибудь с краю Рабочего стола) программный 
эмулятор этого прибора. Учитывая, что скоро 
лето, я бы назвал такой поступок разумным. 

Ведь настоящий компьютерщик, собираясь на 
улицу и решая, что надеть - шорты или дожде- 
вик, не выглядывает в окно, а набирает в бро- 
дилке ѵѵѵѵѵѵ.дізтеіео.ш :). Может, правда, воз- 
никнуть проблема выбора правильного софта, 
но тут, как всегда, я могу кое-что посоветовать. 

Надеюсь, ты не из тех людей, которые любят 
тащить себе в Винды все самое навороченное 
просто для того, чтобы было? Значит настоя- 
щий Метеоцентр, прогнозирующий погоду на 
два года вперед и постоянно таскающий из Се- 
ти свежие спутниковые снимки, тебе на маши- 
не на фиг не нужен. Ок! Думаю, гораздо больший интерес для тебя представляет программа Резкіор 
Тііегтотеіег. Это именно то, о чем я говорил - обычный виртуальный термометр. Но! Его интерфейс на 
редкость приятный, его размеры и расположение могут быть произвольными, ну а главное - йезкіор 
Тііегтошеіег черпает информацию о состоянии окружающей среды именно из тех источников, которые ты 
ему укажешь! То есть если другие проги могут и не знать о существовании твоего любимого Хрензнаетгде- 
евска (а большинству из них вообще наплевать на юзеров, живущих за пределами США), то уж с Резкіор 
Тііегтотеіег’ом у тебя таких проблем не будет. Укажешь ему нужное место на страничке информационно- 
го сайта своего города - и дело в шляпе! Допустим, за прогнозом погоды для Питера я иду на ѵѵѵѵѵѵ.дізте- 
Іео.ги/ѵѵеа1ііег/1оѵѵпз/26063.іі1т. На этой страничке значение текущей температуры окружающей среды 
идет сразу за словом «Температура». После установки программы я вписал в ее настройки соответствую- 
щий ІІВІ_, а строчку «Температура» добавил в поле «Зеагсіі сіеііпіііоп» (после комментариев). В поле 
«Сиггепі ѵѵеЬ раде...», расположенном ниже и содержащем текст указанной мной веб-страницы, это стро- 
ка моментально была выделена синим цветом, а следующее за ней числовое значение - красным. На этом 
настройка программы была закончена. Резкіор Тііегтошеіег моментально ожил и с тех пор вот уже две не- 
дели показывает мне правильное значение температуры, регулярно проверяя его через Сеть и выдавая до- 
полнительные подробности по двойному клику мышкой. 
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Простой вексельный ЗЭ-редактор. Объекты в 

нем формируются не из полигонов, а из ма- д ш , , и , т , 

леньких кубиков - вокселей. На практике это 

означает, что при определенной усидчивости 

достаточно качественные трехмерные модели 

в ѴохеІЗО могут создавать самые обычные ? 

юзеры. Оно и понятно - все мы в детстве стро- 
или дома из кубиков и собирали машины из 
пластмассовых деталей конструкторов вроде 
Лего. А тут все то же самое: здесь кубик убрал, 
там добавил, сюда поставил красный, туда - 
синий. Тяп-ляп и готово. Качество модели за- 
висит лишь от размеров этих самых кубиков - 
чем они меньше, тем лучше. 

Начать работу с ѴохеІЗО очень просто - созда- 
ешь новый проект, выбираешь в меню Сгеаіе 
пункт РиІІ СиЬіс Зй сапѵаз, получаешь трех- 
мерный куб заданного размера и начинаешь 
отсекать от него все лишнее. Вращение и 
приближение/удаление выполняется мышкой л и 
(АИ + левая кнопка - вращение модели, однов- 
ременно правая и левая кнопка мыши - 2оот). 

Вид операции (Асій ѵохеі, Петоѵе ѵохеі, Раіпі ѵохеі) выбирается нажатием на соответствующую иконку 
на панели инструментов. Вот, собственно говоря, и все, что тебе необходимо знать на первых порах. 
Если ѴохеІЗЭ тебе понравится - читай справку и разбирайся дальше сам. К примеру, загони в програм 
му какую-нибудь готовую трехмерную модель (.оЬі, .Збз, .Іѵѵо и др.) и попытайся ее доработать. Если 
что получится - попробуй сохранить результат своих усилий в формате оЬі, понятном большинству 
«нормальных» 30-редакторов. 

Кстати, насчет операций сохранения, экспорта и импорта. Увы, в шароварной версии они недоступны 
Поэтому тебе либо придется заплатить денежку, либо воспользоваться для регистрации генератором 
ключей, который можно без особых усилий найти в интернете. 
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Программа для наблю- 
дения за приложениями, 
использующими интер- 
нет, а также для контро- 
ля за создаваемым ими 
трафиком. С ее по- 
мощью любому прило- 
жению можно установить 
ограничения скорости 
приема-передачи ин- 
формации. Это значит, 
что отныне распоряжать- 
ся пропускной способ- 
ностью канала связи ты 
можешь по своему ус- 
мотрению. А то ведь как 
бывает: соединение, 

вроде, быстрое (напри- 
мер, А0$1_), а веб-стра- 
нички открываются еле-еле. Почему? А потому что менеджер загрузки под- 
мял под себя весь канал связи (что, кстати, старается сделать любое при- 
ложение ѴѴіпсІоѵѵз - так уж они устроены). Нехорошо. Открываем ИеШтНег 
и указываем, что качалка может грузить файлы со скоростью, не превыша- 
ющей, скажем, 4 килобайта в секунду. Дело сделано! Теперь твой компью- 
тер и файлы потихоньку из Сети сливает, и веб-сайты показывает без проб- 
лем. Конечно, диалапщикам от ИеШтИег особой пользы нет - пропускная 
способность канала настолько мала, что распределять между приложения- 
ми, в общем-то, и нечего. Хотя, в принципе, утилиту можно использовать в 
качестве переключателя - сначала отдавать всю пропускную способность 
одному приложению, затем - другому. 
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Менеджер контактов - 
еще одна симпатичная 
программа, созданная ре- 
бятами из СетХ. Она 
предназначена для людей 
с плохой памятью. Хотя, 
если подумать, возмож- 
ности НіСопІасІ не оставят 
равнодушными и работ- 
ника отдела кадров, и 
продвинутую девушку, 
склонную к беспорядоч- 
ным связям, и того, кто в 
детстве любил играть в 
НКВД, а теперь старатель- 
но собирает досье на со- 
седей и сослуживцев :). 

Главная прелесть проги заключается в том, что на каждый твой «контакт» она 
выделяет не одну страничку, а целое личное дело. Работать над заполнени- 
ем страниц этого дела можно годами, по крупицам собирая информацию и 
любовно занося ее в базу данных НіСопІасІ. Начать можно с самого простого: 
имя, фамилия, телефон. Затем, вероятно, к этой инфе удастся добавить ад- 
рес, фотографию (или даже набор фотографий), год и место рождения, дан- 
ные о семейном положении... Отдельная страница любого личного дела слу- 
жит для хранения информации о финансовом состоянии человека, еще одна 
отводится членам его семьи. Ну и так далее... 

Вторая фишка заключается в том, что ты можешь просматривать свою карто- 
теку отдельно по каждому типу записей. То есть дела сразу открываются на 
выбранной странице: хочешь - смотри, кто когда родился или кто сколько за- 
рабатывает. 

Также НіСопІасІ может похвастаться механизмом полнотекстового поиска по 
записям с поддержкой русского языка. 

Отдельные дела прога позволяет раскладывать по произвольным стопкам 
(каталогам), выделять цветом (пиктограммами) и распечатывать. Парольная 
защита у этой проги тоже имеется.... Так что если тебя интересует софт по- 
добного рода - качай НіСопІасІ, не ошибешься. Ведь не даром же говорят, 
что в наше время все решают личные связи. 
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• Весь софт, описываемый 
на страницах журнала. 



• Все примеры из статей. 

• РЫІ сіоѵѵпіоасіесі сайты, 
описываемые в номере. 

• Статьи, не вошедшие в номер. 

• Электронные версии 
прошлых номеров. 

• Раздолбайские 
видеорепортажи от $рег-Сгеѵѵ. 

... а также куча сюрпризов 
и мегакилотонны стафа! 

С июньского номера ^[р Снеі 3 только с Сй\ Не пропусти фишак! 



В мТНТТЗ 



ТАКОГО ТЫ ЕЩЕ НЕ 
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сс!гІ_аЬеІ ѵ 7.0 
(583 КЬ) 

ѴѴіп 9х/Ме/1\1Т/2к/ХР, ЗИагеѵѵаге 
ІШр://ѵѵѵш. 2 ірІаЬеІ.сот 




Обновилась лучшая, на мой взгляд, программа для 
печати обложек для компакт-дисков. сбгЬаЬе! научи- 
лась обрабатывать МРЗ, ѴѴМА и ОСС-теги и обзаве- 
лась поддержкой плагинов. Вдобавок, прога теперь 
дает чуть больше простора для дизайнерских изыс- 
ков. Хотя по-прежнему сс!гІ_аЬеІ - софт не для балов- 
ства. Это инструмент для серьезного описания боль- 
ших файловых архивов. 



Финальный релиз отличного мультимедийного пле- 
ера, не особо требовательного к ресурсам и облада- 
ющего массой продвинутых функций. До тех пор, по- 
ка не выйдет новая версия ВЗРІауег’а, 2оош РІауег, 
несомненно, будет являться лучшим средством прос- 
мотра фильмов в форматах ЭІѴХ и РѴР (хотя ЭѴО, 
насколько я понял, теперь сможет крутить только ус- 
ловно-бесплатная РРО версия этой проги). 



Уникальная программа для создания маленьких виртуаль- 
ных персонажей, живущих на экране компьютера. Подроб- 
нее о Зсгееп ВаЬе можно почитать в январском номере X 
(статья «Как замутить свой зегеептаіе»). Я же хотел лишь 
отметить, что недавно вышла вторая версия этой проги, 
позволяющая создавать значительно более сложные и ра- 
зумные скринмейты, умеющие получать информацию из 
Сети и легко обучаемые любому языку - даже русскому :). 
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V: ВооктагкНИ: ѵ 2.1 



.ч 




ѴѴіпсІоѵѵз 9х/М е/МТ /2 к/ХР 
5іге: 1352 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 

ПКр://ѵѵѵѵѵѵ.детх.сот 



Программы от СетХ всегда ра- 
довали меня своим интерфей- 
сом, и их менеджер закладок не 
стал исключением - на него при- 
ятно посмотреть, с ним удобно 
работать. К тому же ВооктагкНИ 
выделяется из общей массы прог 
данного вида своей наворочен - 
ностью - он относится к той нем- 
ногочисленной группе Ьооктагк 
тападег’ов, которые умеют сох- 
ранять не только ссылки на сай- 
ты, но и скриншоты их титульных 
страниц. Сразу предупрежу, что 
программа предназначена для 
вдумчивой работы с большим ко- 
личеством записей. Эти записи 
ВооктагкНИ позволяет хранить в 
идеальном порядке, формируя 
из них понятные древовидные 
структуры. Кроме ссылки, назва- 
ния сайта, его описания и скриншота титульной страницы (заданного качества!) 
любая закладка может иметь рейтинг и свою собственную иконку. Вдобавок к это- 
му ВооктагкНИ позволяет менять цвет шрифта у отдельных записей и папок. Дос- 
таточно один раз навести порядок в своей коллекции ссылок, и заблудиться в ней 
будет уже практически невозможно. В крайнем случае, тебя всегда выручит стро- 
ка быстрого поиска (она постоянно присутствует на экране и не гнушается русским 
языком) или встроенный Ітаде Ѵіеѵѵег (он показывает не уменьшенное изображе- 
ние веб-страницы, а картинку «в полный рост», глядя на которую обычно удается 
вспомнить, зачем ты когда-то занес в закладки этот сайт). 

Лучше всего программа работает с Іпіегпеі Ехріогег - нажатие горячей клавиши, 
и новая закладка моментально попадает в лапы ВооктагкНИ. «Закладывать» стра- 
ницы из Оперы очень неудобно - скриншоты не выходят, и многие поля приходит- 
ся заполнять самостоятельно. Зато импортировать закладки ВооктагкНИ может 
из всех более-менее популярных браузеров. Открывать ссылки ты также можешь 
в той бродилке, которая тебе нравится больше. 

В ВооктагкНИ реализована еще уйма всяких любопытных фишечек (автоматичес- 
кий бэкап, сжатие базы данных, различные способы манипуляции скриншотами и 
т.п.), так что если требуется превратить беспорядочный список ссылок в серьез 
ную коллекцию закладок, то к этой проге тебе определенно стоит как следует 
присмотреться. 



•і:; Рорир 
і: Ргапк ѵ 1 .0 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/М е/МТ /2 к/ХР 
Зіге: 367 КЬ 
Ргееѵѵаге 



• • • 

^ ^ Ы1р://ѵѵѵѵѵѵ.пІзоИѵѵаге.сот 



Новой прогой-заподлян- 
кой порадовала компания 
ПЛ ЗоПѵѵаге. На этот раз 
разработчики обратились 
к классическому способу 
издевательства над 
людьми, широко извест- 
ному в Сети под безобид- 
ным названием «реклама 
с помощью всплывающих 
окон». Результатом их по- 
истине бесчеловечного 
эксперимента стало по- 
явление на свет програм- 
мы Рорир Ргапк - оружия 
страшной разрушитель- 
ной силы, способного 

быстро довести до бешенства человека даже с самой устойчивой психикой. 
Принцип действия Рорир Ргапк прост - программа заставляет выпрыгивать на 
экран окна с рекламой. Точно такие же окна, как и те, что тебе сотни раз прихо- 
дилось видеть во время путешествий по инету. Только если бродилка показыва- 
ла эти окна в щадящем режиме - по нескольку штук в час (особенно, если в Се- 
ти ты держишься цивилизованных мест), то творение ПЛ. ЗоПѵѵаге способно за- 
колебать даже мертвого... В принципе. Проблема в том, что сейчас количество 
«рекламных показов», увы, не может быть больше 20, хотя порой жертва прямо- 
таки заслуживает того, чтобы это число было на порядок больше. 

Степень «злобности» Рорир Ргапк задается при первом запуске (который, са- 
мо собой, производится на чужой машине). Помимо количества показов, ты 
можешь указать программе, сколько секунд после закрытия юзером одного 
рекламного окна необходимо выждать, прежде чем вывести на экран следую- 
щее. Другой важный момент, на который тебе стоит обратить внимание, это 
опция «Нісіе ипііі Іпіегпеі Вгоѵѵзег орепз». Если ее отметить, то Рорир Ргапк бу- 
дет демонстрировать рор-ир’ы лишь тогда, когда юзер Ушастый запустит свой 
браузер. И фигушки он догадается, что проблема-то совсем не в бродилке! 
Еще один нюанс, о котором тебе стоит знать, - Рорир Ргапк умеет вставлять в 
рекламу заданное тобой графическое изображение (в формате іред, Ьтр, ісо, 
еті или ѵѵті). Можешь разместить на баннере свое улыбчивое лицо (правда, 
тогда жертва быстро догадается, что дело нечисто) или что-нибудь гораздо 
более злобное. 

Работает Рорир Ргапк практически незаметно для пользователя и автоматически 
закрывается при перемещении указателя мыши в левый верхний угол экрана. 
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Хочется сколько-нибудь немножечко 
денежков? Да не вопрос. Вот на этом 
сайте - полный комплект. Правда, де- 
нежки старые. Перечисляю: рупчик, 
деревянный, рупь, бир манат, карбо- 
ванец, трешка, трельник, треха, три- 
фон, зеленый, трюндель, пятерка, 
пятера, пятифон, синька, пятка, пя- 
так, десятка, десюнчик, чирик, крас- 
ный ленин, десифон, четвертной, 
угол и четвертак. Ты, небось, и назва- 
ний-то таких не знаешь. А это, ребя- 
та, наша с вами история. Нечто вро- 
де музея достижений. Или потерь. 
Для кого-то это ностальгические вос- 
поминания, а для кого-то - набор 
портретов устаревших бумажек. Но 
ты знаешь, как мы в свое время с 
этими бумажками... Не могу больше 
писать. Слезы мучают. Пойду сто 
баксов в руках поверчу для успокое- 
ния. Но никогда эти чертовы баксы не 
заменят мне трюнделя! Никогда! 






Деньги 



і щ 1 



Учебная карта 
интернета 

ННр://ѵѵѵѵѵѵ. ташзуак. пеі 
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Ученые утвержда- 
ют, что макси- 
мальное число 
объектов, которы- 
ми одновременно 
может опериро- 
вать человек, рав- 
но семи. Поэтому 
Марусяк и сотво- 
рил для тебя эту 
весьма мудреную 
карту интернета, в 
которой всего по 
семь: семь пулек, 
как в Сараево, и 
семь сайтов в каж- 
дой категории. 

Причем этих кате- 
горий - семь раз 
по семь, умножить на семь и разделить на две половинки от семи. 
Зато прикольно, потому что не нужно загружать мозги: зашел, выб- 
рал категорию, наехал (не конкретно наехал, а просто наехал) на 
нее мышкой и ткнул в первое же попавшееся олимпийское кольцо, 
долженствующее символизировать некий сайт. Что интересно, ка- 
кой-нибудь сайт все равно откроется. Причем высока вероятность 
того, что сайт будет забавный. Поэтому учимся интернету по карте 
Марусяка. Наезжаем мышкой. И будет нам ЩАСТЬЕ! 



Премия за глупость 
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Не знаешь, что такое Пре- 
мия Дарвина? Эта премия 
вручается людям, которые 
погибли максимально ду- 
рацким образом, причем 
своей гибелью обязаны иск- 
лючительно самим себе. Бо- 
лее того, если внимательно 
почитать приведенные на 
сайте истории, то выяснит- 
ся, что глупость человечес- 
кая имеет тенденцию повто- 
ряться. Например, бывших 
военных, решивших разог- 
нать свою машину с по- 
мощью самолетных ракет- 
ных ускорителей, оказалось 
минимум трое. Мужей, кото- 
рые из-за ссор с женами тем 
или иным дурацким образом 
заканчивали свою жизнь - 
десятки и сотни. А уж неза- 
дачливых грабителей, кото- 
рые надевают маску и забы- 
вают при этом снять с груди 
баджик со своим именем, 
просто не сосчитать. С одной стороны, всех этих бедолаг, конечно, жалко, 
но с другой - очень познавательное чтиво для тех, кто считает, что глупость 
имеет определенный предел. Ни фига подобного! Глупость - беспредельна! 



Обманули ли нас 
^ американцы 

Иир://ѵтѵѵ.§керІік.пеІ/соп§ріг/тоопИоах.ИІт 



Сто лет все спо- 
рят, были амери- 
канцы на Луне, 
или же они всех 
обманули. На 
этой страничке 
приводится куча 
доказательств то- 
го, что они там не 
были. А также ку- 
ча опровержений 
этих доказа- 
тельств того, что 
они там не были, 
из чего можно сделать вывод о том, что они там все-таки были. При этом 
у тебя возникнут свои доказательства того, что они там не были, и эти 
доказательства ты сам себе сможешь опровергнуть всей мощью своего 
выдающегося ума. Хорошее развлечение, между прочим. Совершенно 
бессмысленное, но зато увлекательное - до визга. Только не рекомен- 
дую читать материалы этого сайта во время коллективных пьянок - пе- 
редеретесь все со страшной силой. 
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Новые жертвы 
"Титаника" 

ННр://ѵѵѵѵѵѵ. кагроѵ. Ноіе. ги/оІНег/ІіІапік. Ніт 



Реальные письма, 
присланные на кон- 
курс в компанию 
"Пепсико". Если ты 
не прослезишься, 
значит, ты черствый, 
эгоистичный и жес- 
токий человек. Пото- 
му что лично я прос- 
то плакал весь, читая 
эти несравненные 
шедевры. Ребята 
всего-то должны бы- 
ли сказать, как любят "Титаник" и пепси-колу. А что из этого получи- 
лось - просто "Война и мир", "Занесенные ветром" и "Золушка" в 
одном флаконе. Я приведу только одну-единственную цитату оттуда: 
"Этот фильм мне нравится тем, что при его просмотре хочется пла- 
кать. Я очень хочу иметь плакат гибели Титаника или Леонарда Ди- 
каприо". Плачешь? Ну, хорошо, еще одну: "Мне сильно понравилось 
ваше кино титаник, оно очень душевное кино. Много погибло лю- 
дей". Надеюсь, теперь у тебя нет никаких сомнений в том, что это 
непременно нужно почитать. 



Борьба себя с самим г 
собой 

ц 

Шр://ѵѵѵѵѵѵ.песІгозот.Іаізо.ги \ ' 



Ах-фигител ьная 
программа! Защи- 
щает тебя от самого 
тебя. То есть себя. 

Система простая. 

При работе за 
компьютером отды- 
хать нужно? Несом- 
ненно. А то будет 
полный алее гемахт, 
как говаривал Савва 
Игнатьич. Вот для 
таких как ты, мы и 
они - придумана эта 
программа. В нуж- 
ный момент она са- 
ма полностью заб- 
локирует экран и 
заставит тебя отдохнуть от компьютера заданное число минут: 30 
минут работы - 5 минут отдыха, 50 минут работы - 10 минут отды- 
ха, 90 минут работы - 15 минут отдыха. Сделано все очень хитро, 
черта с два этот "Хроноконтроль" обманешь. Впрочем, юные хаке- 
ры могут попробовать эту березку заломати, если они принципи- 
ально не хотят отдыхать, предпочитая портить себе глаза и здо- 
ровье. Так что можно сразу грохнуть двух зайцев: или отдохнуть, 
или хакнуть этот "Хроноконтроль". Потому что не фиг нас контро- 
лировать. Хотя это и полезно для здоровья. 
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ИНТЕРНЕТ МПГПЗИН 
С ДОСТПВКОЙ ня дом 


БЫСТРО 


■ УДОІ 


5Н0 - ДОСТУПНО 


РСП 

V 


ссе 


І550ГІ65 




$32.99 



$179.99 



$73.99 



№ 



П 




Наушники/ 
ІМасІу ОН-460 



Клавиатура/ МісгозоН; 

ѴѴігеІезз ОрЫсаІ ОезкЪор 
Рго, КеуЬоагсІ-Моизе СотЬо Джойстик/ 2.4ѲНг 
Ьоді^есИ СогсІІезг 
СопЪгоІІег 



$779.99 




$209.99 




$209.99 




Джойстик/ РПдЬЬ 
СопЪгоІ ЗузЪет III 
(АРС5 III) 





'Педали/СН Рго 
Ресіаіз У8В 



Джойстик/ СН РІідІи 
Зіт Ѵоке УЗВ 



■і, 



Заказы по интернету - круглосуточно! 

е-таіі: заІез@е-зНор.ги 
Заказы по телефону можно сделать 
с 10.00 до 21.00 с понедельника по пятницу 
с 10.00 до 19.00 с субботы по воскресенье 



(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 



















Юниты 



Зіерап ІІуіп ака 31 ер (Тад@геаІ.хакер.ги) 



С?*. СтчаЛно не ■ 

т СЫ;п<<2с ^ ^ ю'жащЛста, что юшт<гп> 

вопрос.. 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этой есть Паск-Тац 
(ПаскТад@геаІ. хакер, ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присылай как можно больше информации. 



вопрос 

^Скорее" всего 'сгорел 'резистор, 'который стоит рядом с 



О 1 : Срочно " Л рЪр 

/ответ. „ т „ опои „ 0 ппппбного скрипта, мне 



рани# 



у г 

А- В свое' время', когда я получил заказ на і^в- 

мог код РітоіоРові РНР (Шр:/А^.Р^ 0 Р^^^йиге^р.П ели ) рнр4| ир . 

мотно написанный инструмент для й и край „ е прост в настройке. Если 
пользует МуЗОЦ имеет огромное родиться только у параноиков-рабо- 

^еГо Ы р"р, по-моему, идейный вариант. 



О: По^скао^и 



Ыі\# кОН- 



вопрос. 



А-. Классический вопр “; к ^° Р р"^где итогда^авильно срабатыва- 
риллицей бывают и № использовать уже проверенные 

временем “огромным количеством программеров функции: 

зМоиррегО 

<?рИр 

"АБВГДЕЕЖЗИЙКЛМНОРПСТУФХЦЧШІДЪЫЬЭЮЯ ), 

геіигп 5 ІгІоиррег($сопІепІ); 



?> 

5ІПоІоѵѵег() 

<?рИр 

^^^пі < = і 8№(^г2е АБВГДЕЕЖЗИЙКЛМНОРПСІУФХЦЧШЩЪЫЬЭ- 



^бвгдеежзийклмнорпстуфхцчшщъыьэюя"); 

геіигп зтоІоѵѵег($сопІепІ); 



?> 



ЛАМОРАЗМЫ НОМЕРА 



1 . Скажи, пожалуйста, как узнать ІР-адрес 
(допустим моего друга), если мы 
законнектились по модему через Нурег 
ТегшіпаІ??? 

2 Пытался всунуть ІЗА’шный модем в свою 
материнку (азиз р4Ь266), но так ничего и не 
вышло. Не входит, сволочь! 



г> ГЬ ииьи г\рокси~скон<гр. &с<г. Сы хоро 
' п %Твот н <2 могу налг и наиСоР2<г 

«ѵЦ ^о^сгаш 

Стандартом о>&-<ракто. г \оъа^анотс» 

5265 5381 , 6079, 6588, 6829, 7146, 7156, 7185, 7235, 7365, 7^, ^ ^ 8369| 84 о5, 
7829, 7989, 8000, 8001 8002, 8010, 8080, 8081 808 , 94 83, 9545, 9557, 9598, 

=»^зэь»ги--- 

шѵѵ.апііргоху.сот и шлл/.ргохусИескег.ш. ^ 



йь Йй* 39™ сать на С ? с ** гор{ 

ГО компакта. . тап компакта, в нашем случае - ХМОМ (ВооЦГ- После че- 

^оГГш"^ 

3. Теоретически достатсяно лишь 
тственно "N 0 Ептиіайоп" и "4". гектою ™ будешь юзать оригинальные файлы 

в^ввкяал---’ — 

ѵегзіоп ехіепзіоп" в следующей вкладке. 

Тъ калинового проекта "^^^да^овить значение "Зесіог СоипГ рав- 
ным !,казать программе путь к загрузочному сектору. 

іТрвым делок 

тебе нужно - найти ^^0^, ™™^йГедующие действия. Диии- 
2 далее переходи во вкладку с названием выбирай Хизіош”, в качестве Ілпаде 

Рііе №те укажи путь к загрузочному с ну 
но установи равным четырем. 

Т Здесь сювсем все просто. ^ в ^ я ^итш^ш^тав^гкі^ 

загляни в окошко "ВооІаЫе Изк Рго ^ гі ! и ''^ е п ^ доТдачного сектора. В опциях "Мѵапмб 

а ™С(^™ГрНР Ю Ж ™ н ™Д^|»ии. АЗР (ММ) Зволсе Радев) - это не 

компонентов для создания веб-приложении. П у ^ можно реали30 вать поддержку Регіа 
і^ггіпТ однако, используя специальнь Р пир же обладает своим собственным 

^щ-^/ш^^Сые.сот/), Вехх'а и ннкот 0 ^^^^^,™ Рвгі’ Ги ФаѵатГ Основная цель - быст- 
синтаксисом, многое из которого очень схоже ° !^ носгях ТО го или другого судитъ сложно. И тот, и 
рое создание динамических веб-сдиниц. деятельн0 сти и реализации самых извращенных 

другой открывают разработчику широкое "°И" дзр, к СОЖ алению, далеко позади Лас 

своих фантазий :)■ ^ П ^^ р +^^даботает чуть ли не в два раза быстрее, чем ѴУш2К 



'О 
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Ксг«*«> 

витмонѵы* гран^и^^ тш% - 

Мда » й “ " эивг *' . 

А Причёски всё сервисы! ^ п ^^ зѵк ^ 1 ^^^^д^^ 1 Ща^к1іо9. *П^ет№і№^ 

— " 

таѴсогіессІоѵтІоасІ .азр) . Если желания возиться ру V РІауег последней версии 

ТО с жирным каналом будет про, де просгоаииь м Недавн0 про6егал вопрос о том, что в 

(М1р://нмм .тісгозоЙ.сот/«іпб 0 ѵю/«іпбоѵепіесІ й ' - тажелый " и красивый плеер, ничем осо- 
нем новенького. Отвечу лаконично - ничего ѴКе такой НапоС ледок напомню, что боль- 



О*. А как можно ^армси 
роботъ нажатия к/\о 
на сто- 

ром Пог ром, ьаскош . 

ответ 

А: Самый стандартный способ: 
изез СП; 
ѵаг 

Кеу: сИаг; 

Ведіп 

ѵѵПіІе йие бо Ведіп 
Кеу:=геабкеу; 
сазе Кеу оі 

#0: ШеЕМ('#0 + #\ оггі(геасікеу)); 

#27: Ведіп Ѵ\/гі1:еІЫ('#27 - Езс ргеззеб. ), 

Взе \Л/гіІеІЫ(огб(кеу)) 

Епб; 

Епб; 

Епб. 






О: Срочно нужна ^ ая ан^ор 

ма^ия о раскрутка. са ‘^ ГО "' п 
Ранно интересуют специоьь 
ныа системы раскрутки 

вопрос 

ответ 

А: Системы раскрутки: 

РПр://шѵѵ.1рз.ги/ 
иир : //ѵѵ\ллл/ . гизі р . Г и/ 

Ийр://зиЬтійег.ги/ 

Ийо : / Аллллл/ . газкгиііт . ги/ 

Наиболее интересные, на мой взгляд, пор 

Ийр://шАл/.зеагсИепдіпез.ги/ 

рйр ://\ллллл/. 1 рз.ги/аПісІе/ 

Ийр://рготозіІе.ги/ 

дака *-*-* 

Шр : //ѵ\лллл/ . оЬогоІ. г и/ 



і 



О*. В юа\е2>не а б ре абаясь б 

и^нбают- А У т ^ ѵ ^ ш14 цго это такое . , я 
аРсоьютном наб^Р^ ’ , ог $ йГ , Расско- 

Скромно Р>ою отрицательный отоет 

о Д ■ 

А- Еще совсем недавно в "Хакере" была хотъ и объяснить еще 

кгетгаж гЕ :5=“= Г=?г 

шийся сервер ѵѵш/.УѵебоигпаІ.сот колосс ^ ьн “ вателю - красиво, удобно и функционально (а ты ду- 
первых! простота. А что еще нужно рядовому полмои» ^ ^ орона дела „ еж ит на плечах (Ш- 
мал почему винда столь популярна?). Дело в то , й и на славу. Имеющиеся шаблоны (внеш 

Хи™ сервиса. Аони, между прочим, в свое вР е “Х"Ая система комментариев дала то, 
ний вид дневника) можно без проблем подогнать под , . ■ Р « реализованная система ДРУ- 

6* чего * мо^т жить интернелики, - ^ е ™ХмГиХ все новые записи друзей 
жественных дневников" позволила прочитать и щюко ' Р нюансов Не те бе объяснять, что \АШ-фор- 

"не кочуя" от одного дневника к другому. Есть и ещ время передачи можно безвозвратно поте- 

мы -°вещь довольно медаенная, да и чтива. Поэтому появивщиеся спе- 

пять пару-фтройку килобайт только что отбитого ѵ іо р ДД Р неоспор имым плюсом сервера_Мне 

Х-1енты Ѵ да ядобавленияв^«^ 

лично понравились Зешадю 1.2X1 < ТО лъко под КОЕ, и тот и другой пракш 

Шо-/№іе.зоигсе(огде.пе(/). Первый под винды второй рао ^ представляют . в лю6 ом случае, если 
чески идентичны по функциональности и ™ 4 ®™ что-нибудь подходящее среди нескольких Десятков 
тебя они чем-то не устроят, можешь смело поиска я разработчики заведомо опасались 

аналогов - ДІф://илотѵ.ІіѵеіоитаІ.сот/гіоѵтІоаа/. Те Р Д^ дещ нужны Т0ЛЬК0 для того, чтобы 

большого наплыва дебилов и имбецилод ’ К °Хеме можно! только используя спе ДР альныи т ^ й Е ^ л Н и 
поФлеймить. Поэтому зарегистрироваться в системе мрегмст р И рованных пользователей. Если 

ственный способ его получить - попросить кого-ни уд ^.^ ^ощпаЕсот/соттипйу/ш^Де/ и 
таковых нет - обращайся в специальные Кстати, если ты подумал, что 

^// — ^.>*ѵеіоит а І.сот/сотшипіТу/шог^ я знаю несколько вполне прилич- 





Юниты 



РАО 



Зіерап ІІуіп ака 31 ер (Тад@геаІ.хакер.ги) 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этой есть Паск-Тац 
(ПаскТад@геаІ. хакер, ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присылай как можно больше информации. 




.с 




С?: Уже. довольно Ъавно 
м<гш м уча<гт оЭин вопрос.^ 
у стоит ою -> *--> 

~гюсл<г того как прио~ р<гл 
%Л акустику, сразу 
тиі\, что не работает 
рронтальньиі сателлит. 
Помогите] Мож<гт, это 
неисправность, и по га 
рантии нужно сдавать. 

* вопрос 

в технический центр. 




О*- 9 гут неравно на ?аннер- 

и+иь, что [ось сделать таю У 

ноіа рекламе- Сра_ ѵ у > сселять минимум внимсг 

пда но 

чг0 ~ ии ' : 4 

Гі*!#» г^огдё.п^ргоіесй/рЬрп^1іаѴ (РНР. МубОЦ 
№р://»м«.5с№оШ1.с1е/ (РНР, МуЗД 
Ир://ѵ№«.д*сІіаЫе/ (РегІ, без м у50Ц 
Шр://ѵмм.рЬрЬеаѵеп.пеІ/ (РНР, МуЗОЦ 

Гійгігй.- р—. • -»»» 

любом графическом Т ^ пользуя специальные разметки редактора, или, в крайнем уч , 

ках, то рекомендую делать все йе на глаз, а 
тодом проб и ошибок на обычной бумаге. 



вопрос.. 

ІШЖІІШШ 



© 



О-. Помню, гыШ-ра Ллол лро^ю 

ХафІ*,"* РЮ‘ 

Іорнп <*»*> иС - 

югаш юсъ! Правда ш гго!І 

вопрос... ••••''>*• 

А: К сожалению, именно та* .и есть. лишь ожидательные эмодаи. 

агя 



0>: А юк откомпилировать 

Ьіпиу~я^ро( 

вопрос 

ответ 

Гм;;тГм де да,вдад— Г к и Г р— 

С. для начала нужно наити свежее ВД*ш* ^ ка 

^г=иЬ/М — „ “Г в 

хѵіі Ііпих-х.х.хЛаг.Ьі ( У ’ предстоит нелегкая про- 

На этом самая легка ^ГрадаГтчики предаагают 4 варианта: 
цедура создания конфига. Ра Р ѵгка наД о набрать таке 

текстовый консольный конфиг (А 11 теписопіід) графичес- 
сопіід), графический 

кий х-виндовыи (таке , в 6о „ 33 Т0 бой. Я, напри- 

конфига из ,соп(ід (таке ““^^оЖтвечат^ на воп- 

Й&К Г=зіет 

®Е 5 ^эйек 

бавь в /еіс/іііо.соп! следующее. 
ітаде=/ЬооѴкегпеІ 

да^егпе I - предварительно скопированный файл 

/изг/вгсДіпих/агсІі/іЗвб/ЬооѴЬгІтаде. 
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ТМ ПАРЮ Ш-ТНА 





ІЩ 3 ня ПИСЬМЯ ОТВЕЧЯЛ ПІШІ.ППСНЕ 




Ргопл: Тамара Цоцория [Іотіе1803@тІи-пеТги] 
ЗиЬіесі: п/а 



Привет редакция! 

Я - начинающий читатель X.. и решил не пропускать ни одного номера вашего 
журнала. Но X.. (хакер) очень быстро раскупают :(. 

Очень хотелось бы покупать свежий номер с диском. Подскажите, где можно 
достать? 



Уважаемый(ая) Т.., раз уж ты все-таки решил(а?) не пропускать ни 
одного номера, придется потрудиться. В наше тяжелое время, 
когда даже компьютерные журналы стали дефицитом, у рядового 
читателя всего два пути: договориться с продавцом на лотке, чтобы 
он оставлял один экземпляр специально для тебя (клятвенно 
пообещавшего не позднее, чем через два дня после выхода 
номера, его купить) или воспользоваться услугами почты 
(редакции) и подписаться на журнал. Редакционная подписка в 
плане доставки получше будет, если принять во внимание лестные 
отзывы о работе нашей государственной почтовой службы в плане 
доставки периодических изданий населению. 



Ргопл: Арни [агпіІ@уапсІех.ги] 

ЗиЬіесІ: Спасибо за то, что вы есть.. 



Здравствуйте, пладагіпе. 

Как-то вечером перед сном я взял старенький номер Хакер'а (ѵ4.02), решил 
перечитать одну статью ("МаіІ.ги - дырка за дыркой")... В оглавление лезть не стал: 
перебирал страницы методом, немного смахивающим на гапсіот. Случайно наткнулся 
на статью "Полноценное использование служебного интернета". После прочтения, ни 
много, ни мало, я понял смысл жизни. Я понял, в чем Сила. Я разом осознал путь 
прогресса человеческих цивилизаций. Я почувствовал, что мой мозг - генератор идей, 
и я сам могу поворачивать направление своего развития на нужный курс! Передо 
мной в одночасье раскрылись глубинные философские вопросы. Теперь меня ничто 
не сможет удержать от создания и воплощения в жизнь собственных проектов (на 
первый взгляд, даже чересчур амбициозных, но это только на первый взгляд...). 
Спасибо вам всем: авторам, редакторам, читателям, хакерам, ламерам, юзерам, 
админам... Спасибо вам за то, что вы есть. 

Журнал "Хакер" задает направление, по которому нужно развиваться. 

С уважением, Арни. 



Во как в жизни бывает: прочитал статью, и в одночасье объял 
необъятное. Ни много ни мало, лучшие умы человечества так и не 
пришли к окончательному выводу, как рождались и умирали 
человеческие же цивилизации. И это только самый поверхностный 
(и не совсем философский) вопрос из поставленных Арни. А про 
извечную риторическую проблему смысла жизни и говорить не 
буду... Радует, что товарищ Арни по завершении процесса 
самопознания (заметим, с довольно очевидным результатом) все 
еще адекватно воспринимает окружающую действительность. 
Письма в X пишет, да и амбициозные проекты в жизнь воплощать - 
не последнее занятие. 

И все дело, оказывается, даже не в волшебных пузырьках и 
таблетках, а в служебном интернете. Так что пользуйтесь халявой, 
господа офисные работники. И поблагодарите хакеров, юзеров и, 
главное, своего праведника-мученика админа за эту чудесную 
возможность - познавать себя посредствам витой пары. 



В общем, спасибо всем. Аминь. 



гКЗр Ргопл: Зіпег [Зіпег@пд5.ги] 
ЗиЬіесІ: Что со мной стало 



Привет, редакция! 

Вот уже несколько лет читаю ваш журнал, а написать - что-то все никак. И вот 
оно свершилось!!! Итак, за эти несколько лет: 

1 . Мои доходы возросли благодаря вашему журналу (советам из него). 

2. Начал пить пиво в немереном количестве, отчего толстеть начал, но во 
время процедуры выноса бутылок и тестирования ПО худею :). 

3. Девушка жалуется, что только мой затылок и видит, а я ей говорю, что так 
это с рождения (мол, папа программер). 

Ну а, в общем-то, се хорошо и благодаря вашему журналу жизнь поменялась 
к лучшему!!! В общем, радость в массы вы приносите, хотя есть и огорчения: 

1 и последнее. Сорт на диске не весь пашет, а откровенно говоря, просто 
говорит, что, мол, не буду я ставиться :(. 

Ну вот, в общем, и все, чего хотел я написать, хоть приза этой мессаге и не 
видать, а вот напечатать оооосень прошу: гордый буду :). 

Вот и все! Удачи, дерзайте в том же духе! 

Зіпег. 



Здорово живешь, Зіпег! Посему предлагаю. 

1 . 1 0% от доходов - в фонд развития журнала. Жадничать 
нехорошо :). 

2. Еще один способ похудеть: займись кодингом. Бессонные 
голодные ночи, проведенные за отладкой очередной своей 
софтины, очень хорошо способствуют процессу похудания. 

3. С девушкой непорядок получается. Им другие вещи показывать 
надо (X, например :)). Девушки, они ведь как лед. Сначала 
холодные (пока затылок ей свой суешь посмотреть), потом таять 
начинают, а потом просто текут :). 

Кстати, интересный тебе какой-то софт на диске попадается. Видно 
не понравился ему чем-то твой затылок. Но софт не девушка, к 
нему другой подход нужен: апгрейд, например. 

Так что думай, Зіпе, следуй нашим советам и особо не гордись! А 
когда прогресса достигнешь, пиши, ждем. 

Твой X. 



|Т<5Р Ргопл: ЗруХР [Ьогоп@а1пе1ш] 
ЗиЬіей: Хакер и я 



Приветствую тебя, о великий "}{АКЕР"!!! 

І-оабіпд... Сотріеіе. 

Пишет вам начинающий хакер (ну, или типа того :)). 

Как-то перед Новым Годом, купил ваш журнал (нумеро 48) с СР, не знаю, что 
меня вдруг так потянуло в карман за баблом (115р. все-таки), до этого я не 
читал ваш журнал, так... слышал от друзей. Никто из них ни хрена не 
понимал, что читал (все ламера полные). Придя домой, сразу лег читать, не 
мог оторваться (не от дивана :)), пока не прочитал все. Читал весь журнал, 
хотя многое не понял - произвело огромное впечатление. Вообще, комп 
появился у меня 3 года назад, и сразу я почувствовал у себя рвение к РС, 
через месяц уже спокойно разбирал корпус, переустанавливал винду, знал 
все про свою систему. Кто-то скажет, что тут ничего сложного, но до этого я 
нигде ничему не учился, все делал от себя. Короче, я быстро учусь. Позже я 
купил 4 старых номера (01 .02, 02.02, 06.02, 08.02): читал все, учился. Затем 
появился долгожданный ИНЕТ, и понеслось! Качал проги, трояны, нюки, 
вирусы (упакованные :)) и прочее. 

Захотелось халявного инета... Сейчас я уже умею пользоваться сканерами, 
засылать трояны, использовать шпионов, заползать к ламерам на машины, 
взломал одну прогу (Зузіеш Месііапіс). Но я не останавливаюсь и продолжаю 
совершенствоваться, хочу понять кодинг, применять скрипты и многое 
другое. ОГРОМНОЕ СПАСИБО вашему журналу, за то, что вы есть... Если бы 
не вы, то я продолжал бы играть в тупые игры и не узнал бы хакерской 
жизни. А вообще, я человек разносторонний: занимаюсь брейком, дгаШі, 
футболом. И считаю, что все челы не должны виснуть на одном. Тот же комп, 
например. Конечно, круто сидеть играть, что-то взламывать (а если хакер...), 
но ведь нельзя проводить все время дома у компа. Я не зря говорю про это: 
много моих друзей просто не выходят на улицу, не общаются с девчонками, 
становятся забитыми. Понимаю если б они ломали сайт долбаного Пентагона, 
а они просто рубятся в Контру, тупые стратегии и прочее. 

Ну ладно, можно еще много вам поведать, но для первого раза хватит, 
обязательно напишу еще о своих продвижениях в хакерстве. Еще раз 
СПАСИБО за все, продолжайте развиваться по тому же пути! }{АКЕР - 
РОВЕѴЕВ!!! 

І_ЕѴЕІ_ ОИЕ СОМРІ.ЕТЕ. УОУ МІІ5Т СОИТШЕ... 



Синдром С8 (он же КС, Контры, Соипіег-Зігіке'а) набирает обороты. 
У несчастных геймеров просто сносит крышу, и с этим надо что-то 
делать. Были реальные случаи смерти от физического истощения 
прямо в компьютерных клубах (пока в Китае, но это только пока) 
после нескольких дней непрерывной игры в С$. Чувакам надо 
срочно вправлять мозги, пока они совсем не выкипели перед 
монитором. Раз уж государство и родители не смогли наставить 
молодежь на путь истинный, этим будем заниматься мы - те, кому 
не все равно, что происходит вокруг. 

И в этой ситуации письмо ЗруХР как нельзя кстати. С проблемой 
надо бороться изнутри :). Предлагаю всем солидарным с ним не 
сидеть на месте, а произвести психологическую атаку на забитых 
друганов. Идея - показать им, что жить - хорошо, а хорошо жить (с 
девушками и другими радостями), естественно, еще лучше будет. 

В общем, побольше бы таких небезразличных граждан, как 8руХР, 
и мы не пропадем :)! 
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, Ргот: Мазіут п [па5Іут_п@рІ5ет.пеі] 
ЗиЬіесІ: Про журнал! 



Привет, тадагіпе, 

Спасибо вам за познавательный журнал! Если бы не вы - х** бы я 
хоть что-то узнал! И, кстати, полезно было бы вам про СРП5 
написать! 

Везі гедагбз, 

№з(ут п 



Вот это я понимаю, коротко и ясно :). И никаких тяжелых 
размышлений. Нам, в свою очередь, приятно, что ты, 
Мазіут, все-таки что-то узнал. Не зря, видно, стараемся, 
просвещаем массы. 

Про СРН$, надеюсь, ты прочитал статью в апрельском 
номере - 04.03(52). 



0 _ зИОО ИНТЕРНЕТ мпгпзин 

^ с достпвкой нп дом 



И«р://ѵѵѵѵѵѵ. е-зНор . ги 



БЫСТРО ■ УДОБНО ■ ДОСТУПНО 



іи 







Ргот: тудиагс!іап@пт.ги 
ЗиЬіесІ: п/а 



Здравствуйте, уважаемые хакеры. У меня 
очень серьезная проблема: купил я себе 
Т08НІВА РѴО-ВОМ ЗР-В1 202 и с его 
помощью записал на болванку очень 
важную информацию. Но почему-то она 
записалась в режиме геасі-опіу, и теперь я 
не могу ее скопировать обратно на 
винчестер :(! Подскажите, что мне делать? 
Алекс 



Приветствую тебя, многоуважаемый Алекс. Ты 
знаешь, у меня такая же, не побоюсь этого слова, 
фигня недавно произошла. Прислал нам как-то 
доброжелательный поклонник свой своп на 
редакционное мыло. Долго бились лучшие умы X 
над проблемой, что это такое в апаче и зачем оно 
нам надо. В конце концов было решено отправить 
сие письмецо экспертам в лабораторию им. 
Кашпировского на эвристическо-рекуррентный 
анализ. А так как ученые сейчас без инета сидят, 
пришлось подозрительное письмо заболванить. И 
так оно оболванилось, что ни на винчестер 
скопировать, ни на дискету не получается. Теперь 
вот сидим и думаем: то ли режимом геасі-опіу диск 
испоганили, то ли это происки буржуинской 
разведки, а может, просто руки кривые? 



Процессор: ІпЬеІ РепЫит-З 733 МЬг 
Графический процессор: 
пѴісІіа Х6РІІ 233 МНг 
Производительность: 125 Млн пол./сек 
Память: 64 МЬ 200 МНг ООП 
Звук: пѴісІіа МСРХ 200 МЬг, 

256 каналов, ОоІЬу Оідііаі 5.1 
Прочее: 2-5х ОѴО-сІгіѵе, жесткий диск 8 ѲЬ, 
ДхЕІбВ-порта, сетевая плата 100 МВрг 
Воспроизведение ОѴО-фильмов 



РАЬ 


$299.99 


N130 


$309.99 



$83.99*785.99 



$83.99*785.99 



$83.99*785.99 



$83.99*783.99 











ЕпЪег Ыіе МаЪгіх 


ВгиЪе Рогсе 


Тао Репд: 


РеЬигп Ъо СазЫе 






РізЪ оі 1 Ыіе ЬоЪиз 


ѴѴоКепзЪеіп: 








Тісіез Ѵ\/аг 



$109.99 



$83.99*785.99 



$83.99 



$83.99*785.99 





Тпе 

Ноизе оТ іГіе ОеасІ 3 
с МасІ СаЪг ВІазЪег 



ОеасІ ог АІіѵе АРЕХ 

ХЪгете ВеасЬ 
ѴоІІеуЬаІІ 

* - цена на американскую версию игры (ІМТ8С) 



бЪаг ѴѴагз: 
КпідИЬз о* Ыіе 
ОІсІ РериЫіс 



Заказы по интернету - круглосуточно! 

е-таіі: заІез@е-зНор.ги 
Заказы по телефону можно сделать 
с 10.00 до 21.00 с понедельника по пятницу 
с 1 0.00 до 1 9.00 с субботы по воскресенье 

(0951 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 

















Юниты 



ХУМОР 



■ ■■ Даниил Шеповалов 

■ ■ ■ Повелитель психоматриц генетически 

■ ■ ■ модифицированных осликов 

и и и (с1ап@геа1. хакер, ш , ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 



ОТРЫВКИ И 2 РОМАНА 



I 
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Реррум 



Іпгісіе 1 



РС 2опе 



Взлом 










Российская Национальная Библиотека | Элект- 
ронный каталог. 

Пожалуйста, введите интересующую вас тему в 
строке поиска и нажмите кнопку >"Найти". 

Янка на мгновение задумалась, намотала на па- 
лец прядь своих черных волос, покусала ее кон- 
чик и с хитрой улыбкой начала печатать: 
>Влияние игры СШАКЕ на развитие творческих 
способностей у детей. 

>Найти 

>Найдено 0 совпадений 

Янка презрительно хмыкнула и отвернулась от 
монитора к окну. Весеннее солнце тут же заще- 
котало глаза и нос. Янка чихнула. Тайком взгля- 
нула на романтически небритого соседа спра- 
ва... кошка на галстуке... кошка смотрит на мо- 
нитор, он смотрит на монитор. А за окном ап- 
рель, улочки, закат, мягкий вечер, теплый вечер, 
вечер-вечер, укутывает и обнимает, лаская кожу 
ветром, и в каждую клеточку твоего тела прони- 
кает весна, нежно и сразу, и выгибаешься дугой, 
и глубоко вздыхаешь, да, да, и никогда бы это 
все не кончалось... А он смотрит на монитор. Не 
на меня! Дурак! 

Янка снова покусала кончик многострадальной 
пряди, посмотрела на зелень за окном и реши- 
тельно набрала в строке поиска слово "коноп- 
ля". Результат не заставил себя ждать: 

> Конопля Ростислав Всеволодович "Ограниче- 
ния на модель триплетного майрона из наблю- 
дений нейтрино от коллапса звезд". М. Мир: 
1980. 

К такому Янка явно не была готова: она тут же 
закрыла рот ладонью, пытаясь не расхохотаться 
на весь зал электронного каталога. Янка зажму- 
рилась, и перед ее внутренним взглядом тут же 
предстал седенький, лысеющий профессор Ко- 
нопля Ростислав Всеволодович. Профессор по- 
чему-то сидел в позе лотоса на замызганном 
матрасе и попыхивал трубочкой. Заметив, что за 
ним наблюдают, Ростислав Всеволодович прио- 
санился, выпустил изо рта несколько колец го- 
лубого дыма и тоном лектора начал свое повест- 
вование: "Милая девушка, мало кто знает, что за 
миллионы парсеков отсюда в результате коллап- 
са звезд происходит...". 

Янка открыла глаза. Да уж, надо сюда чаще на- 
ведываться! Рассказать что ли Небритому про 
коллапс? Да ну его - подумает еще, что дурочка 
малолетняя с рвотой вместо мозга. Будем даль- 
ше развлекаться! На этот раз Янка не стала ку- 
сать кончик пряди, а уверенно ввела в строке 
поиска слово "жопа". 

- Девушка, вам помочь? - Раздался вдруг чей-то 
недобрый голос из-за спины. Янка обернулась: 
перед ней стояла библиотекарша и хмуро смот- 
рела на монитор: 

> "жопа" 

>Найдено 0 совпадений 



- Янка! Привет! 

- Привет! Дай чмокну! Как настроение? 

- Мне стыдно, что я человек - я хочу быть чай- 
кой над синей волною! 

- Молодец! А Эпштейн дома? 

- Куда он денется-то? Прыгает там у себя, 
долб..б! 

- Прыгает? 

Коля вздохнул, взял Янку за руку, провел ее по 
коридору к дальней комнате, из которой доносил- 
ся неразборчивый речитатив под оглушительную 
музыку. На двери висел большой рекламный пла- 
кат "Депрессия? Мы поможем! 5МІТН8Ж5- 
5(Ш. . .". Коля толкнул дверь и крикнул: 



- Макс, Янка пришла! 

Янка выглянула из-за плеча Коли: посредине 
темной комнаты на большущем пружинящем 
матрасе действительно прыгал Эпштейн. На нем 
был швейцарский килт, который задирался при 
каждом прыжке и оголял волосатые ноги, майка 
с надписью "ШСК МЕ, I АМ ЕАМ01І5!", а на глазах 
парня красовался прибор ночного видения. 

Макс энергично жестикулировал руками и с 
большим энтузиазмом орал в микрофон что-то 
неразборчивое. 

- Хэй! - девушка осторожно коснулась плеча 
Эпштейна. 

Заметив Янку, Макс вытянулся по струнке, на 
мгновение прижал правую ладонь к сердцу, а за- 
тем резко вытянул ее вперед и заорал: 

- Слава нации!!! 

- Слава нации!!! - повторила его жест девушка. 



- Коляныч, вот у тебя есть мечта? 

- Есть! 

- Какая? 

- Обычная. Хочу большой и чистой любви! 

- Гы-гы, рыбок себе заведи, придурок!!! Или му- 
ху в баночке! У меня вот более реальная мечта: 
хочу, чтобы мы все втроем сейчас потрахались! 
Янка, что скажешь? 

- Не знаю даже. Наверное, я все-таки против! - 
ответила девушка после непродолжительного 
раздумья. 

Макс нахмурился: 

- Тогда мы с Ником повесимся! Вот придешь ты к 
нам в гости в следующий раз - а мы вдвоем на 
люстре висим... Или нет, Ник, давай лучше пол 
сменим!!! Хором! А потом повесимся!!! Ты же 
давно хотел какой-нибудь перфоманс устроить. 
А это одновременно перфоманс будет и инстал- 
ляция. 0х..ть, как круто!!! 

Коля хмыкнул: 

- Это у меня раньше такая мечта была. Я хотел 
себя клонировать и пол изменить. А потом само- 
му с собой потрахаться. 

- Ну и чего ж ты не изменил? - спросила Янка. 

- А я решил, что я, скорее всего, сам себе не дам! 

- Идиот! Блин, Янка, я тут в метро рекламу видел 

- полный улет!!! Зацени: голубое небо, тучки ти- 
па расходятся и надпись "ВБІХОД ЕСТЬ!". И теле- 
фон еще дан - это служба психподдержки какая- 
то!!! Давайте позвоним?! 

Не дожидаясь ответа, Макс рухнул на матрас 
около телефона и стал набирать какой-то номер. 

- Не шумите только! Я громкую связь включу, 
чтобы вам слышно было! Энджой!!! 

Янка села, устроилась поудобнее, прислонив- 
шись к стене, а Коля лег, положив голову ей на 
колени. 

- Линия доверия, добрый вечер! 

- А я туда попал? 

- Не знаю. 

- Это линия доверия? 

-Да! 

- Я ваш плакат в метро увидел. Там написано: 
"Выход есть!". А по-моему нет! 

- Как тебя зовут? 

- Макс. 

- Сколько тебе лет? 

-17. 

- Так, Максим, и почему же ты думаешь, что вы- 
хода нет? 

- Я не могу бросить дрочить по утрам!!! 

- Бросить что? 

-ДРОЧИТВ!!! 

- Ну, в этом нет ничего страшного! Почти все ре- 
бята в твоем возрасте занимаются мастурбацией 

- это нормально. 

- А еще мне иногда кажется, что я - лесной дятел 
Вуди Вудпекер! Это тоже нормально?! 

В ответ раздались лишь громкие гудки... Макс 
почесал затылок и взглянул на друзей: 

- Вот дура! Бросила трубку! На самом интерес- 
ном месте!!! 







В сегодняшнем материале я бы хотел освятить важный 
аспект веб-, да и, впрочем, любого программирования 



Ведь если вдруг перестанут показываться баннеры партне- 
ров и заказчиков, ничего хорошего этому явно не светит. 

поэтому я вкратце окунусь в их историю. 



Там материал представлен очень внятно и доходчиво, 
так что даже опытный админ сможет почерпнуть для се- 
бя что-то новое. 



Ведь процесс хака может длиться несколькими неделя- 
ми, а то и месяцами; 

взломщик довольно часто содрогается от телефонных 
звонков и нежданных гостей. 



и все бессонные ночи по сбору данных, сканированию, 
вторжению, уйдут в никуда. 



мотивируя оплатой в виде крупной суммы в случае успеха. 

Если вспомнить полугодичные времена, то нашумевших 
багов было немного... 



Установив руткит, ему подчинилась вся система... 



Но кидис не сдавался и усердно думал, что же еще мож- 
но придумать. 

РНР-баг на сервере так и не оказался запатченным в те- 
чении полугода. 



система была переустановлена на более новую 



Если ты подходишь к делу основательно и готов вложить 
время в угоду эффективности хорошим методом, тебе 
может помочь "обратная социальная инженерия". 

Сколь бы не был настороженным или подкованным 
жизнью человек, 



Порешив 15-х детей, 



Если у тебя есть подружка с ангельским голосом, умею- 
щая разговаривать с парнями на многообещающих тонах 

волей-неволей придется пойти у того на поводу событий. 



которым глубоко наплевать на то, что ты сомневаешься 
в их некомпетентности, 



добиваться успеха там, где другие только разведут руки. 

Итак, порядок наших действий в жестко пронумерован- 
ном порядке: 

Поэтому настоятельно рекомендую предвзято и трезво 
оценивать эти параметры монитора, не учитывая внеш- 
ний вид и привлекательную цену. 

Итак, рассмотрим две заподлянские штучки, которые 
жаждут своего применения на жертве. 



создадим следующую программу на С, примерно следу- 
ющего содержания: 



Эта статья не заставляет тебя делать что-либо противо- 
законное, а только показывает о возможности той или 
иной ситуации. 






Юниксоид 



Стиль НКодинг 



8 



Юниты 



0иі*> 
















г 






Даниил Шеповалов 
Повелитель психоматриц генетически 
модифицированных осликов 
(сіап@геаІ. хакер. ш , ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 



- Фокси! А кто это с тобой? ^ + 

Фокси надула большой пу- ^ - Вы хоть понимаете, что за 

зырь из розовой жева- говно едите? - Не 

тельной резинки, лоп- / унималась Янка. 

нула его и легкомыс- / _ Понимаем! - ответил Макс, дожевывая биг-мак, - 
ленно бросила: / Н о ничего с собой поделать не можем! Затем поднял 

над головой пакет с едой и закричал: Спасибо, Гамбур- 
гер!!! Спасибо, Большая Картошка!!! Большая Кола, спаси- 
бо тебе!!! 

Янка фыркнула и кинула в Макса пустым стаканчиком из- 
под молочного коктейля. Они сидели на асфальте около 
МсОопаШ'з, прислонившись спиной к прозрачной витрине 
^ и вытянув вперед ноги в старых кроссовках. Где-то вда- 
\ ли была видна оживленная трасса, по которой нес- / 



■ Это Юджин. Он из 
Чехии. Он там во- 
дочный король [ 
или что-то типа [ 
того. « 

Юджин пьяно пос- 
мотрел на Фокси: 

- У меня фабрика 



метра. Тупыми 
столовыми ножа- 
| ми. Чистим, ры- 
даем, вспомина- 
ем добрым сло- 
вом спящих бое- 



вых товарищей, 

под Прагой. Абсент. \ ч кончаемым смазанным потоком неслись яркие / старшину, военно- 
- Ну, фабрика так фаб- \ огни. Ночь. Ветер, сильные порывы которо- / го комиссара, своих 
рика, какая разница. ч ' ч го уносят обрывки слов и пластико- родителей. Господина 

Пошлите внутрь лучше! - вый мусор. Кришну и других граждан. 

Макс взял Янку и Лелика зару- И вот где-то через час после 



мент поверил почему-то, мигом из рыбного цеха 
выскочил, и дверь за собой на засов закрыл. А ут- 
ром Серегу осмотрел психиатр, и его комиссовали. 

- Да, грустная история! - подвел итог Макс. - А у 
меня самые счастливые мгновения будут в жиз- 
ни тогда, когда кто-нибудь разбудит меня утром 
минетом! 

- Тоже мне, спящий красавец нашелся! - 

прыснула Фокси. щп яв 



ки и направился к входу. 

- Ваши приглашения, молодые люди? - вежливо 
остановил его охранник. 

- Да вы что, с ума сошли?! Мы же Новые Компо- 
зиторы! 

-Кто? 

- Новые Композиторы!!! Я - Валерий Алахов, а 
вот это - Макс неопределенно махнул рукой в 
сторону остальной компании - Игорь Воротни- 
ков! 

- А я абсентовый коро... - начал было повесе- 
левший Юджин, но стоящая впереди Янка больно 
стукнула его локтем в живот. 

- Хорошо, проходите! - устало бросил охранник. 



- Гламуррр, - промурлыкала в ответ Фокси. 

- Дура! - отрезал Эпштейн. - Гламур - это когда 
пьешь Балтику N9 у метро! Гламур, позитив, па- 
фос, креатив. . . тьфу, дрянь какая! 

- Дебил! - задумчиво протянул Коля. 

- А ты. . . а ты. . . а ты гламурный ди-джей! ! ! 

- Сам ди-джей! 

Тут на подушку между друзьями упала подошед- 
шая с коктейлем в руках Янка: 

- Нет в жизни счастья! 

- Почему? - поинтересовался Коля. 

- Ну, откуда я знаю. Нет и все тут! Вот расскажи 
нам о самом счастливом моменте твоей жизни! 

- О'кей. Когда нам с Максом было по 6 лет, мы 

очень любили лазать по свалкам. Вечером пос- 
ле детского сада всегда там тусовались и ис- 
кали всякую всячину. Так вот однажды я 
нашел там настоящую капитанскую / 
фуражку! Белую, новую - полный / 
улет! Целый день в ней ходил и был 
безумно счастлив! А потом этот / 
гандон, - Коля показал на Эпштей- / 
на, - променял ее на какого-то / 

тритона. [ 

- Не на какого-то, а на королеве- \ 

кого! - возмутился Макс. - А это ^ 
существенно меняет дело! ' 

- А у меня тоже есть история про 
счастье! - оживился Юджин. - Не из 



того, как мы уже перестали думать 
о суициде, забегает к нам коллега- 
долб..б Серега Иванов. И говорит: так, мол, и так, 
парни, поймали меня при попытке самохода и 
направили вместо вас лук чистить. А для вас, 
друзья, в соседнем помещении две ванны кар- 
тошки приготовлено - дерзайте. Вот тогда-то я и 
пережил счастливейшие мгновения в своей жиз- 
ни. Когда наполняется она вдруг смыслом, ра- 
достью и божественной красотой... 

- А что этот твой Сергей, дочистил ванну лука? - 
спросила Янка. 

- Ну, как сказать. Закончили мы, значит, под утро 
уже свою картошку, напарник мой начал из 
шланга пол поливать, а я пошел проверить - как 
там Серега. А все это дело в рыбном цехе было, 
там плакаты по стенам висели разные, на кото- 
рых показано, как правильно рыбу разделывать. 
И вот, значит, захожу я туда и вижу Серегу, стоя- 
щего у одного из таких плакатов с грязной тряп- 
кой в руках и улыбающегося, как Мона Лиза. 

- Ну, как у тебя дела? - спрашиваю. 

А он повернулся, посмотрел на меня многозна- 
чительно и произнес тихо так: 

- Сейчас я тебя задушу! 

И медленно вперед двинулся. И, знаешь, очень 
убедительно он это сказал: я ему в тот мо- 



Пока я с вами тут бу 
хмо - У меня фабрику 

спиз..ли! 



^ ' - Юджин, ты чего загрустил? - толкнула приятеля 

Фокси. 

- Пока я с вами тут бухаю - у меня фабрику спиз..ли! 

- Что снизили? - решил на всякий случай уточнить Коля. 

Фабрику! - Юджин вылил в бокал с пивом стопку водки, перемешал пластиковой трубочкой и 
выпил залпом. Затем поднялся с места и, заметно покачиваясь, отправился в туалет. 

/ Макс обнял Фокси: 

/ - Ну что, по ходу твой дружок дернул коктейля "Прощай, реальность?!" 

/ - Да ладно тебе! Сам-то не лучше! - вступился Коля. - Девчонки, прикиньте, он неделю назад нажрался где-то в салат и 
мысли свои на диктофон записывал. Я проснулся - он мертвецки пьяный в кресле лежит, а диктофон на полу валяется. 
Ну, я поднял, перемотал назад, включил на воспроизведение. И знаешь, что там записано было? Минут десять хохота, а за- 
тем фраза "Надо придумать цифровые презервативы, чтобы е..ть цифровых теток!". 

Макс улыбнулся: 

- Ну и что? Хорошая мысль, между прочим! А нажрался я, кстати, в солярии. Пошел в солярий загорать и взял с собой водку 
с соком. Ну вот, лежу значит, потягиваю потихонечку эту байду из фляги: тепло, хорошо. А минут через 10 вокруг стали 
\ чайки летать, волны плещутся, мулатки рядом ходят. . . / 

\ - А я однажды пьяная в столб врезалась! - задумчиво сказала Фокси. - Шла домой с вечеринки и не заметила его. / 

п \ - Ой-ой-ой! Достижение какое! Я как-то раз пошел на кухню огрызок от яблока выбрасывать, а по пути решил / 
детства, правда, зато тоже морская. Я ч ™ / 

м ~ ч в туалет заскочить - отлить. И что же ты думаешь: выкинул огрызок в унитаз, а потом пошел на кухню и ✓ 

тогда на флоте служил, второй месяц ' ч начал отливать в мусорное ведро. Секунд через десять осознал, что делаю, но было уже поздно. . . 

только. И вот наряд на камбузе, глубокая Ч - Алкоголизм - это отвратительно! - перебила Эпштейна Янка. 

ночь, мы с сослуживцем сидим и чистим ванну \ . Коне отвратительно! - согласился Макс, - Но все остальное еще отврати- , ' 

лука в помещении размером четыре квадратных ^ 

^ тельнее. ** 
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ВСЕМ ПОДПИСЧИКАМ - ПОДАРОК ОТ ШѴЕА РОК ІѴІЕЫ 



АКЦИОННАЯ 



ПОДПИСКА 




ОФОРМИ ПОДПИСКУ ПО ДАННОМУ КУПОНУ И ПОЛУЧИ ПОДАРОК ОТ ШѴЕА РОК МЕИ: 
ПЕНУ ДЛЯ БРИТЬЯ И БАЛЬЗАМ ПОСЛЕ БРИТЬЯ С МОРСКИМИ МИНЕРАЛАМИ 




ПРЕДЛОЖЕНИЕ ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ДО 15 ИЮНЯ 




ПОДПИСКУ ОФОРМИТЬ ПРОСТО! 
ДЛЯ ЭТОГО НЕОБХОДИМО: 



" 

ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) 



1. Заполнить подписной купон 
(или его ксерокопию) 



Прошу оформить подписку на журнал "Хакер" 
На второе полугодие 2003 года 



2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость подписки 
заполняется из расчета: 

Хакер 

6 месяцев - 480 рублей 
Хакер+СО 

6 месяцев - 660 рублей 

(В стоимость подписки включена доставка 
заказной бандеролью.) 



Ф.И.О. 



Г ород/село 


ул. 




Дом корп. 


кв. 


тел. 


Сумма оплаты 


Подпись 


Дата 


е-таіі: 


Копия платежного поручения прилагается. 



3. Перечислить стоимость 
подписки через Сбербанк. 

4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном 

или по электронной почте 
5иЬзсгіЬе_ха@датеІапсІ.ги 
или по факсу 924-9694 (с 
пометкой "редакционная 
подписка"). 

или по адресу: 

103031, Москва, Дмитровский 
переулок, д 4, строение 2, 

ООО "Гейм Лэнд" (с пометкой 
"Редакционная подписка"). 

Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 



ВНИМАНИЕ! 



• Для получения подарка от 
ІЧІѴЕА ГОР МЕЫ необходимо 
произвести оплату по данному 
купону до 30 мая 2003 года 

• Подписка оформляется только 
на российский адрес. 

СПРАВКИ 

по электронной почте 
5иЬзспЬе_ха@дате1апс1.ги 
или по тел. (095) 935-7034 



Извещение 




ИНН 7729410015 ОООТеймЛэнд" 

ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 

р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 

БИК 044525545 
Плательщик 
Адрес (с индексом) 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 
за 2-е полугодие 2003 года 



Сумма 



Кассир 



Подпись плательщика 



ИНН 7729410015 ОООТеймЛэнд" 

ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 

р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 
БИК 044525545 
Плательщик 
Адрес (с индексом) 



Квитанция 

Кассир 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 
за 2-е полугодие 2003 года 



Сумма 



Подпись плательщика 












Юниты 


«ПРОЙДИСЬ ДЕБАГГЕРОМ ПО СВОИМ МОЗГАМ!» 


Не стесняйся присылать мне свои ответы, даже если ты смог ответить всего 
на один пазл, я с интересом почитаю твои оригинальные решения. Ну, а 



Х-РІІ22І.Е 



Иван Скляров (8кІуагоѵ@геаІ. хакер. ш) 



имена героев, которые первыми правильно ответят на все вопросы, конечно 
же, будут опубликованы в журнале, чем прославятся на всю Россию (и не 
только) и навечно войдут в историю X. Приз за нами не заржавеет. ;) 

Но помни: в большинстве случаев вариант ответа засчитывается как 
правильный, только если к нему приложено подробное и ВЕРНОЕ 
объяснение, почему выбран именно этот вариант, а не какой-либо другой. 



ОТВЕТЫ К ПРЕДЫДУЩЕМУ ВЫПУСКУ Х-РУ22І.Е 



■ ОТВЕТ НА ПАЗЛ #1 
«Админовские глюки» 

1 глюк: время на панели задач и 
в РАП отличается. 

2 глюк: индикатор раскладки 
клавиатуры на панели задач пока- 
зывает «Еп», но такое характерно 
только для ѴѴіпЭх систем, однако 
на скриншоте показана ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР, а во всех МТ-подобных систе- 
мах раскладка показывается дву- 
мя заглавными буквами, т.е. 
должно быть так: «ЕМ». 

3 глюк: в ѴѴіпАМР активен заго- 
ловок «ШАМР РІАѴиЗТ». В дан- 
ном случае такого быть не может. 

4 глюк: в ѴѴіпАМР играет 
«ВисИо’з Огасіаз», однако на па- 
нели задач показано «Висііо’з 
Огасіоз» (отличие в предпослед- 
ней букве второго слова). 



5 глюк: на панели задач показа- 
но, что в РАП’е открыт диск {Р\:}, 
а в заголовке окна указан путь 
{Р:\Ргодгат РіІез\Раг}. 

6 глюк: в левой панели РАП 
строка состояния показывает, что 
присутствует 31 файл, когда как 
их там всего 30. 

7 глюк: в окне ввода калькулято- 
ра набрано 33 цифры, однако в 
режиме Эес можно вывести мак- 
симум 32 цифры. 



■ ОТВЕТ НА ПАЗЛ #2 
«Подскажи айболу» 

Эксплоиты, которые нужно ис- 
пользовать, по порядку: 

1 ) арасііе-позфЬ 

2) 7350854 

3) х2 



4) 73501ип 

5) 7350шгт 

6) цііеіпеі 
Ні, Агез! ;) 



■ ОТВЕТ НА ПАЗЛ #3 
«Взлом по дефолту» 

А-7 

В-2 

С-4 

0-6 

Е-8 

Р-1 

0-5 

Н-3 

Список некоторых дефолтовых 
паролей можно посмотреть, нап- 
ример, здесь: 

ѵѵш/.азІаІаѵізіа.сот/ІіЬгагу/аисІіІ- 
і пд/раззѵѵогсІ/І ізІз/сІеТаи Ііразз- 
ѵѵогсіз.зіііті 




«ссс ѵ5 е++» 



Два ламера поспорили, у ко- 
го толще... хм... нет, об этом 
в другой раз. Поспорили два 
ламера по поводу стандарт- 
ных никсовых компиляторов 
дсс и д++. Один ламер утве- 
рждал, что все свои проекты 
на языке Си он компилирует 
компилятором дсс, а проек- 
ты на языке С++ - компиля- 
тором д++. Второй же ла- 
мер возразил, что он ВСЕ 
свои проекты независимо от 
языка (С или С++) компили- 
рует исключительно компи- 
лятором дсс. В ответ на это 
первый ламер расхохотался, 
назвал второго «конченым 
ламером» и сказал, что это 



просто невозможно, т. к. дсс 
не может компилировать 
программы на языке С++, и 
в доказательство привел 
простейший пример на язы- 
ке С++: 

#іпсІисІе <іозігеат.И> 

іпі таіп () 

{ 

сои! « "НеІІо, ѴѴогІсІ!" « 
епсІІ; 
геіигп 0; 

} 



Действительно, при станда- 
ртном компилировании (дсс 



ГіеІІо.срр -о ГіеІІо), 
компилятор дсс не компили- 
рует данную программу и 
выдает ошибку. 

Но второй ламер не был кон- 
ченым ламером и показал 
первому ламеру, как скомпи- 
лировать программу компи- 
лятором дсс, а также пообе- 
щал ему за «конченого ламе- 
ра» хороших здюлин. 

Как второй ламер сумел 
скомпилировать приведен- 
ную программу при помощи 
компилятора дсс, не внося 
никаких изменений в код? 



«свѵртгиск Ѵ2.і» 



Из писем я понял, что самые 
популярные среди читателей 
пазлы в основном связаны с 
криптографией. Поэтому я 
постараюсь почаще возвра- 
щаться к этой теме. Конечно, 
сложных и замороченных ал- 
горитмов я придумывать не 
буду, т.к. тебе приходится 
отгадывать пазлы в сжатые 
сроки, но вот то, что задачи 
будут с изюминкой, обещаю. 
А теперь радуйся! М.ФАзІі 
скачал второю версию прог- 
раммы СгурІРиск в надежде, 
что сейчас-то она будет ра- 
ботать лучше. Он набрал в 
поле ввода слово «Іѵап» (без 
кавычек) и нажал кнопку 
Сгурі, программа выдала 
следующий шифр: 
61112616626141261562 

Затем он набрал «Зкіуагоѵ» и 
получил следующий шифр: 
212312153121541217112141 
1216212157121661 

И что-то опять не понрави- 
лось ведущему самой ва- 



резной рубрики. Введя пос- 
леднее слово «АзМ» и пос- 
мотрев на полученный 
шифр, ІѴЫ.АзІі окончатель- 
но разгадал алгоритм шиф- 
рования, после чего ему, 
как и в прошлый раз, 
пришлось удалить програм- 
му со своего винчестера 
(он совершенно не хотел 
рекомендовать читателям 
программу со столь нестой- 
ким алгоритмом шифрова- 
ния). Как «СгурІРиск ѵ2.1» 
зашифровал слово «АзН»? 
На этот раз ответ я засчи- 
таю как правильный, только 
если к нему будет прило- 
жен программный код, реа- 
лизующий алгоритм шиф- 
рования. Программу можно 
писать на любом языке 
программирования (наде- 
юсь, ты не динозавр, кото- 
рый кодит на Фортране или 
РІ_/1 ), но мой вариант отве- 
та будет на С++. 

Ждем выхода третьей версии 
СгуріРиск :). 




Третий девайс отправляется к уап-сг (уап-сг@таіІ.ги). 

Хочу еще разъяснить одну траблу ставшую уже «притчей во 
языцех», связанную со временем выхода журнала из печати. 
Обрати внимание: ВСЕ читатели получают ][ в двадцатых 
числах месяца и не важно, живешь ты в Москве или 
Владивостоке. Конечно, может иметь место расхождение в 
несколько дней, но это особой роли не играет, т. к., поверь 
мне, самые правильные ответы приходят именно к концу срока 
(к 1 числу). Первые приходящие письма, явно рассчитанные на 
скорость подачи, а не на правильность и полноту ответов, как 
правило, банально пролетают. Реально Х-Рішіе разгадывается 
за несколько часов, т. ч. даже если ты приобрел журнал 30-го 
числа, то у тебя есть все шансы выиграть. 
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«ИСПРАВЬ БАГИ» 



Ниже приведены четыре листинга кода на язы- 
ке Си, твоя задача - правильно определить ти- 
пы ошибок, содержащихся в них (РогтаІ ЗІгіпд, 
Неар Оѵеіііоѵѵ, Іпіедег Оѵеіііоѵѵ, ЕМег 
ОѵегТІоѵѵ) . И это еще не все. Необходимо также 
внести изменения в код, которые бы избавля- 
ли программы от этих багов, причем ничего 
удалять нельзя, можно только добавлять. Чем 
меньше будет добавок, тем лучше. 



Листинг # 1 

#іпсІисІе <5Йіо.Іі> 

#іпсІисІе <5ЙІіЬ.И> 

іп{ таіп(іп{ агдс, сМаг **агдѵ) { 
іпі шЬ, зит; 
гиЬ = аІоі(агдѵ[1]); 
зит = 1000000000; 

ргіпЩ “Добавление денег в бюджет\п\п”); 
і{ (шЬ<0) { 

ргіпЩ“Вводи только положительные\п”); 
} еізе { 
зит += гиЬ; 

ргіпЩ“Всего %сІ\п”, зит); } 

геіигп 0; 

} 



Листинг #2 

сИаг ЬиЩІООО]; 
іп{ і; 

{ог (і=0; (ЬиЩі] = де{сНаг())!=ЕОР; ++і) 
іІ(ЬиЩі]==7)ЬиЩі]=’ ’; 



Листинг #3 

#іпсІисІе <зМіо.Іі> 

#іпсІисІе <5{сШЬ.Н> 

іп{ таіп(іп{ агдс, сМаг **агдѵ) { 
сИаг *опе, *{ѵѵо; 
опе=таІІос( 1 00); 
йѵо=таІІос(100); 
і{ (агдс>1) 
зігсру(опе, агдѵ[1 ]); 

Тгее (опе); 

{гее (Ш ); 

геШгп 0; 

} 



Листинг #4 

#іпсІисІе <зМіо.Іі> 

іп{ таіп(іп{ агдс, сМаг **агдѵ) { 
іп{ і; 

і{ (агдс>1) { 

{ог (і=1; Кагдс; ++і) 

{ргіпЩзШегг, агдѵ[і]); 

} еізе 

ргіпЩ“Введи хоть один параметр, 
твою мать\п”); 

геШгп 0; 

} 



Как всегда, правильные ответы смотри в следующем выпуске 
Х-Риггіе. Твои варианты ответов я жду до 1 июня! Удачи! 




1 



приз 



Рубрика Х-Ри 22 Іе жива! :) Первоапрельская шутка в прошлом 
номере удалась. ;) 

Несмотря на относительную простоту заданий, практически все 
ответы были с недочетами, поэтому я решил отдать призы тем 
людям, кто сделал ошибок меньше всего. Замечу, что в 
сегодняшнем выпуске, на мой взгляд, пазлы на порядок 
сложнее, я бы даже сказал, что они для настоящих Х-мучачос. :) 
Поглядим, на что ты способен. 

Итак, первый приз забирает 2еІІ ( 2 еІІ@Ііз{.ги)! 




Второй приз уходит к АгкГіапдеІ (агкІіапдеІ@таіІ.ги). Заметьте, даже 
архангелы спустились на землю, чтобы поучаствовать в Х-Ритііе. 
Сами придете за призом или вам выслать? :) 





« 


ПРОПУСКНАЯ систем; 


\» 




В редакции X установили на 
служебный вход новейшую 
систему пропускного контро- 
ля (см. рис.). Там, где рань- 
ше сидела старушка с клюш- 
кой, теперь поставили пять 


сенсорных экранов, которые 
после каждого входа- выхода 
человека из дверей меняли 
особым образом положения 
черных полей. При этом 
один экран оставался пол- 


ностью пустым. Т.к. все ра- 
ботники редакции знали, по 
какому принципу работает 
эта система, то им не сос- 
тавляло особого труда на- 
жать на пустом экране пра- 


вильные поля, которые и яв- 
лялись пропуском на вход. 
Если кто-нибудь ошибался и 
случайно нажимал непра- 
вильное поле, то вылетала 
охрана и начинала бить ду- 


бинками по голове... больно 
бить. В общем, определи по 
приведенной на рисунке 
комбинации, что нужно наб- 
рать на пустом экране, чтобы 
остаться с целым черепом. 



I 





В этом номере спонсором 
рубрики Х-Ри22Іе является 
компания АВІТ - один из 
мировых лидеров в 
производстве компьютерных 
комплектующих. О новинках 
этого производителя ты узнаешь 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.аЬіІ.ги 




& 



7 



8 



Оиіі:> 



Юниксоид 



Х-Стиль 



Кодинг 



Юниты 



111 














Юниты 



ѴѴАПЫШа!!! 



Борда 



Мессадж можно закинуть на 

ЬоагсІ@геаІ.хакер.ги 




Объявления рекламного характера 
не публикуются! 

1 . мы не будем рекламировать твою страничку, сервер и прочее 

2. все письма с матом и прочей шнягой удаляются сразу 

3. мы постараемся размещать сообщения в ближайших номерах, 
но ничего не обещаем :) 



0К 



Ехі* 



ііііііііііііі иЛ 



Сделаю фотомонтаж любой сложности, а так же 
логотип, банер, Ьийопз и так далее на заказ. 
Сделаю анимацию во РІазН'е так же любой 
сложности. сотритап@Ізі.ги 



Программист на С++ (это не единственное) 
ищет работу. Подробности (СѴ, іпТо и т.д.) - 
ЕтаіІ: ргодтаз{ег@йЛ.Ьу. или ІСО: 393698 



Люди кто имеет выделеннку в инет (т.е. посто- 
янный доступ) и не будет против установки 
МІМТР сервера на своем компе, откликнитесь! 
Обещаю многновенное зачисление СОС 
(Сотриіег Оеек Соттипііу)! (Если поступать на 
общей основе, нужно пройти тестирование) 
КАЕЦШ [каЯап@таіІ.ги] 




Создается группа ВеІогиззіапАгтуНаскегз 
[ВАН] . Знающие люди, а также программеры 
мыльте! гсопх@таіІ.ги 



РІапишу СУБД на йеІрЫ, РохРго, разработаю 
сайт не дорого. Кого заинтересовал - пишите. 
Также ищу людей, работающих в том же нап- 
равлении. 




^ ііііііііііііі иЛ 

\ 

Москвичи!!! Продам старые номера Хакера и 
его спецвыпусков. коІісП [коІісИ@ІізТги] 



Могу предложить стабильную работу по созда- 
нию презентационных роликов. Оплата достой- 
ная, 30% сразу, остальное по завершении ра- 
боты. Главноетребование профессионализм и 
четкое соблюдение сроков. Если интересно пи- 
шите. 5пібег2000@таіІ.ги 



Идёт создание хакерского мегапортала( много 
статей, эксплойтов, новостей и т.д.) гооіег.пеі, 
но нам не хватает средств. Эсли вам не жалко, 
пришлите на кошелёк ѴѴеЬМопеу 855018863623 
любую сумму) все кто помог, получат халявный 
шелл на сервере с дополнительными хакерски- 
ми архивами!). Заранее спасибо! Мыльте на 
гооІіх@гатЫег.ги. 



Трудоустроим хакеров. 

Наш ящик: ЗТАШЕККУ-ШУАШЕХ.Ки 



Ищу работу .Желательно удалённую или со сво- 
бодным графиком работы. Пол мужской. Стаж 
работы 1 год. Пишу на МтІ.азр.. рисую в рбоіо- 
зНор7,РІазН 6 Обладаю огромным потенциалом 
и желанием работать. Е-таіІ:зеІуапіп@раІапа.ги 



Приму в дар или за плату журналы Хакер. Нуж- 
даюсь в номерах с 1 по 25, 27,28,30,34. Прожи- 
ваю в Екатеринбурге. Мылить сюда: 
Ки 2 пеізоѵ_Мікііа@гатЫег.ги 



Пишу скрипты на ОаѵаЗсгірі ; РегІ ; РНР ; 
АЗР-ИЕТ и АЗР . Некоторые скрипты могу напи- 
сать бесплатно . Михаил . тедасазіпо@пагосІ.ги 
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БідИаІІу уоиг5 



[геедот о{ тіпа 





И все-таки он вертится! 



о ° 



V 



та ѵісіогіа 

( 095 ) 252 - 2030 , 252-2070 



і=і_лтг?оі\г ртшир 

Абсолютно плоский экран 
Размер точки 0,24 мм 
Частота развертки 95 кГ ц 
Экранное разрешение 1600x1200 
ІІЗВ-интерфейс 




г.Москва: Атлантик Компьютере (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка (095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178 
КИТ-компьютер (095) 777-6655; Компьютеры и офис (095) 918-1117; Компьютерный салон 8МЗ (095) 956-1225; ЛИНК и К (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333 
Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютере (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401 ; РІаке (095) 236-9925; І8М Сотриіегз (095) 319-8175 
ОШІ (095) 105-0700; РОІ.АВІЗ (095) 755-5557; В-Зіуіе (095) 904-1001; г.Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; г.Волгоград: Техком (8442) 975-937 
г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Иркутск: Комтек (3952) 258-338; г.Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 




> ДЁЙСТВИЁ ТРИЛЛЕРА РАШ ОРАЧ ИКАЕТСЯ І НЕИНОВЕРНОИ ВЫСТРОТйЙ < 







ішіііі рш ПРИНТЕР КАМШВ ІЫ 750 , •■ кг САМЫЯ МАЛЕНЬКИЙ В МИРЕ НЕРНв-ЬЕЛЫИ ЛАЗЕРНЫЯ 

ІРИІТЕР. ниши ИСКЛШ^КТЕЛЬНОЕ КАЧЕСТВО ПЕЧАТИ. О 2.0 ПОРТ, сирин СТРАННА 

Ё МИШУ, мііеёніісіь с И1ШИЯ, МАЕ і ИНОК, ншні ДО Ш і МГНаВЕННЫЯ СТАРТ 



ОідіІАН Матрица 



— 

таігік «атзупдаі 



ІИ М ' Н 1 Ц V 
I МГ-) - к ч 

В я 1 №ТЁАтаАХ с 22 мді дкцг 
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